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i vous avez l'habitude de passer par Chicago vers 

la fin du mois de mai, allez faire un tour du côté 

du CES, l'un des plus grands salons dédiés aux 

jeux vidéos qui 4 lieu chaque année (avec celui 

de Las Vegas), L'équipe de Super Power ne pou: 
vait rater un tel événement, rendez-vous de tous les éditeurs 
du monde sur consoles. On peut s'attendre, en effet, quand 
on y débarque, à découvrir Une foison de previews, titres en 
développement et futurs hits, tous formats confondus. Et cet- 
te année, je peux vous dire que l'on n'a pas été déçus | Cela 
ne peut d'ailleurs être que de bonne augure pour Vous, chers 
lecteurs avides de nouveautés, car qui dit milliards de jeux 
présentés à Chicago, dit inévitablement (avec plusieurs mois 
de décalage) des milliards de jeux dans les présentoirs des 
magasins en France. Heureusement, vous lisez ces lignes et 
vous allez pouvoir annoncer à vos petits copains tous les jeux 
qui vont sortir d'ici six mois, paf, dans les dents} Je peux 
vous annoncer, de plus, qu'il ne s'agira pas de merdesisans 
noms mais de produits tous plus démentiels'les.uns que les 
autres. || semble en effet que les éditeurs sesoient pris d'en 
vie de nous tuer à coups de jeux sublimes danses mois à 
venir l'Parlons des grandes tendances... 


Il semblerait que la tendance du moment, aux Etats-Unis, se 
dirige résolument vers les 16-bits. Les deux noms qui viennent 
à l'esprit sont évidemment Nintendo et Sega, qui étaient tous 
deux représentés, pour la plupart des éditeurs, par des pro- 
duits Genesis (la Megadrive là-bas) et Super Nintendo (an- 
ciennement Super NES). Pourtrouver des produits 8 bits, il 
fallait fouiller | C'est la première fois que cela amivait, ce qui 
nous permet de penser que l'étenelle bataille entre les deux 
grands du jeu vidéo se situe désormais sur le terrain des 16 
bits, en attendant les CD=Roms. Je n'exagère pas quand je 
vous:parle de marché uniquement dominé par les deux 
géants japonais, I! était impossible, en effet, de trouver des 
stands SNK (avec la Néo-Géo), et très rare de voir les déve- 
loppeurs'présents montrer au public des nouveautés NEC 
(avec la PC Engine Duo), ces derniers préférant nettement se 
toumer vers les deux gros “Bills” du salon ! 

Voilà pour la présentation de ce salon, en ne parlant pas des 
hôtesses toutes plus zolies les unes que les autres ! Alors, pré- 
parez-vous pour une avalanche de news, que j'ai classées par 
éditeurs et par machines afin que vous vous y retrouviez. || y 
a en effet 69 titres présentés dans les pages qui suivent, pas- 
sez-moi l'espirine ! 


LE VILLAGE NINTENDO 


Cette année encore, le village Nintendo 
frappaït fort, tout le staff ayant une fois de 
plus décidé d'en foutre plein les mirettes à 
tous les visiteurs, Je parle ici du nombre de 
produits présentés et pas de tout le tralala 
quin'est que business et petis fours | C'est le 
cataclysme de nouveautés qui attendait le 
visiteur de base, avec quelques dépayse- 
ments par rapport à l'année précédente. 

Premier changement : la multiplication par 
deux du nombre fétiche de bits des années 
précédentes, 8x2 = 16 bits | Terminée, la fo- 
lle NES, et les cartouches 8 bits, balayée la 
frénésie Game Boy de l'année dernière, 
voici la Super Nintendo | Aftention, je ne ais 
pos que la NES et la Game Boy soient des 
consoles obsolètes aujourd'hui, je als sim- 
plement qu'à ce salon précis, les dévelop- 
peurs n'ont pratiquement misé que sur la 16 
bits de Nintendo. Si vous voulez un chiffre 


empirique, sachez que l'on pouvait trouver 
un titre NES contre vingt Super Nintendo 
dans les stanok, à bon entendeur !.. C'est 
pour cette raison que dans les pages qui 
suivent, vous ne trouverez pas de previews 
NES mais uniquement Super Nintendo et 
Game Boy. Mais pas de panique, le parc 
des machines NES ou Game Boÿ aux Etats- 
Unis est encore assez phénoménal pour ne 
pas affoler les possesseurs de ses machines, 
En ce qui conceme les français, l'alerte est 
encore moins grave puisqu'il reste encore 
pas mal de titres, sortis là-bas depuis des 
lustres, qui ne sont pas encore arrivés ici. La 
priorité chez Nintendo reste et restera ce- 
pendant axée sur la Super Nintendo, qu'on 
se le dise ! Vous vous doutez pourquoi ! Et 
c'est le deuxième changement cette an- 
née : il y a aujourd'hui deux 16 bits sur le 
marché, en totale concurrence. Nintendo 


a d'ailleurs décidé de baisser ses prix aux 
Etats-Unis tout en multipliant par dix mille le 
nombre de cartouches disponibles ou bien- 
tôt disponibles pour cette machine. La ba- 
gare s'annonce comme fifanesque et 
c'est tant mieux pour les fanas de jeux Su- 
per Nintendo que nous sommes tous, Au 
fait, je parle de Super Nintendo car cette 
machine ne s'appelle plus Super NES aux 
Etats-Unis, mais bien Super Nintendo com- 
me chez nous. En ce qui conceme les prix 
aux Etats-Unis, la Super Nintendo passe à 
99 $ (moins de 600 francs) contre 149 $, 
Maïs attention, il s'agit d'une machine sans 
câble péritel, avec un seul joypad et sans 
Jeu. Pos de changement radical de prix 
donc, pour les consommateurs, En ce qui 
conceme l'accent mis sur la 16 bits, Ninten- 
do pense plus loin avec l'étape suivante 
qui arrive à grands pas : le CD-Rom, Le cat 
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NINTENDO 


Quatre produits Nintendo sont annon- 
cés et il y en a pour tous les goûts : kar- 
ting, dessin, football américain et golf! 
C'est la vedette de chez Nintendo qui 
prête son nom aux deux 
premiers produits. Le 
premier est SUPER MA- 
RIO KART et consiste en 
une course de karting en 
3D qui n'est pas sans 
rappeler F-Zero, sauf que 
l'on pourra ÿ jouer à 
deux, l'écran étant alors 
séparé en deux vues 3D 
du même circuit (selon 
la position du joueur). Je 
peux vous dire que ceux 


reront Mario Kart puisqu'ils retrouveront 

les virages à 360°, les effets délirants 

avec, en plus, la joie de jouer à deux 

directement sur le même circuit, grâce 

au système de division de l'écran. Le 

deuxième produit sponsorisé par Mario 
2 TON 


qui ont aimé F-Zero ado- 


cul est simple : on peut penser que de nom- 
breux possesseurs de Super Nintendo seront 
obligés de craquer rapidement pour le CD- 
Rom lorsque celut-cl sortira, tant ses caracté- 
ristiques promettent de rendre fous tous les 
fanas de jeux Nintendo. Alors, même si les 
Super Nintendo vendues actuellement ne 
rapportent pas de bénéfices substantiels, les 
cartouches s'en chargeront rapidement, les 
CD-Roms se vendront comme des petits 
pains, et Ils auront beaucoup de petits en- 
fants | En ce qui conceme le prix du CD- 
Rom, il est toujours fxé à 200 $ (1200 francs), 
sans jeu. Par contre, on connaît le CD qui 
accompagnera le CD-Rom à sa sortie et la 
surprise est de taille puisqu'il s'agira d'un jeu 
de chez Virgin Games et non de chez Nin- 
tendo. La raison est sans appel chez Ninten- 
do : 71h Guest (c'est le titre du jeu) est un 
formidable jeu d'aventure qui met en valeur 
avec brio les capacités de la nouvelle ma- 
chine. Le réalisme de ce jeu d'aventure est 
tel que l'on s'y croirait vraiment. Ceci est sû- 


rement où au fait que les scènes du jeu ont 
été filmées avec de vrais acteurs avant 
d'être transcodées dans le jeu. Le genre de 
truc qu'on ne trouve pas sur cartouches par 
les temps qui courent | Bref, comme ce jeu, 
initialement prévu pour les CD-Roms PC, dé- 
coiffe à mort. Il se devait d'être le premier 
produit destiné au CD-Rom Nintendo | ll ne 
nous reste plus qu'à attendre en nous ron- 
geant les ongles et surtout en nous éclatant 
sur les miliards de news Super Nintendo qui 
suivent. Attention, je vous rappelle que les 
titres suivants sont ceux de produits dévelop- 
pés pour la Super Nintendo américaine. Il 
s'agit de previews pour le marché améri- 
cain, donc de produits qui ne sortiront que 
dans quelques mois là-bas. Néanmoins, la 
plupart de ces cartouches seront ensuites 
destinées à être éditées en France pour 
notre Super Nintendo. Donc, pas de pa- 
nique, vous pourrez jouer à ces jeux mais Il 
faudra attendre, c'est encore meilleur | 


BON À SAVOIR 


feuilleté Super Power, 
vous vous serez peut être 
aperçu qu'on ne trouve 
pas de nouveautés d'im- 
port en Game Boy et en 
NES. C'est normal, ne vous 
affolez pas, nous n'avons 
pas eu suffisamment de 
place pour mettre tout ce 
que l'on voulait mettre. 
A chaque test d'un jeu of- 
ficiel, vous trouverez des 


est un nouveau genre de produit, une 
première même sur la Super Nintendo. 
Il s'agit d'un programme de DASN 
(Dessin Assisté par Super Nintendo !). 
De la même manière que les classiques 
de la DAO sur micros vous permettent 
de créer de zolis dessins, MARIO 


MARIO PAINT AND MOUSE 
de révéler vos talents d'artistes à l'écran 
en dessinant, animant et accompagnant 
de musiques, vos plus belles oeuvres. 
Et l'on reparle évidemment de la souris 
Super Nintendo qui Vous permettra de 
dessiner avec toute la précision requi- 
se. Il sera possible de sauver vos 
oeuvres sur une mémoire de 256Ko 
(présente en ram sur la cartouche) ; une 
cartouche attendue par les plus jeunes. 
Après l'art, deux sports radicalement 
différents sur le stand Nintendo : le 
football américain et le golf. SUPER 
PLAY:ACTION FOOTBALL est la pre- 
mière.simulation de football américain 
méde in Nintendo.et va étoffer un gen- 
reaui manquait.surla Super Nintendo 
Des milliers d'options sont ac- 


cessiblesy comme le 
choix des conditions climatiques} les 
niveaux de difficulté, les statistiques sur 
les joueurs leséquipes du champion- 
nat, etc. J'ajoute quloutreune réalisa- 
tion conviviale (commentaires de jour 


nalistes, etc.), la “jouabilité” s'annonce 
totale avec 16 types de défense et 39 
d'attaque. On attend tous cette simula- 
tion pour gros balaises ! Pour les 
joueurs plus philosophes, Nintendo 
propose , Un mini- 
golf bien particulier. Annoncé avec un 
coprocesseur DSP (rajouté dans la car- 


SPECIAL TEE SHOT 


touche), permettant d'améliorer les ef- 
fets spéciaux, ce mini-golf vous fera 
participer à un parcours complètement 
délirant. Seul ou à deux sur le même 
Parcours, vous devrez guider votre bal- 
le àttravers des terrains bizaroïdes, où 
les effets de zoom et de rotations n'ont 
rien à envier aux jeux déjà sortis. 


Ce licencié Nintendo présentait le plus 
gros stand du village, avec sept titres 
prévus pour là Super Nintendo, et pas 
des petits budgets, loin de là ! Acclaim 
avait même invité l'ex-champion du 
monde de boxe George Foreman pour 
faire la promotion de 

, la prochaineïsis 
mulation de boxe de l'éditeur. Mrès 
proche, dans la vue 3D choisie duiing, 
à celle de Mike Tyson Punch Out surla 
NES, cette simulation vous permet de 
rouer de coups votre adversaire, à la: 
tête et au ventre, la Vue de votreper: 
sonnage se faisant de dos. Le jeu pro- 
poselUne quantité d'images digitalisées 
qui vous feront baver de plaisir l On: 
continue dans le sport avec le basket, 


KO BOXING 


et qui ar- 
rive enfin sur la 16 bits. A nous les gra- 
phismes digitalisés, les 97 joueurs pos- 
sibles qui se déplacent à Vitesse grand 
V sur un terrain en 3D et l'ambiance fol- 
le de la NBA, le championnat de bas- 


balle : Roger Clemens. On parle de ba- 
seball ici: Tout en étant ultra-réaliste et 
graphiquement réussie, cette simulation 
répondant au nom de 

se veut ma- 
nisble et simple d'utilisation. Même si 


= l'on ne risque pas de voir cette car- 
touche arriver de sitôt chez nous, il sera 
toujours possible de rêver à ce super- 
be baseball. Après la boxe, le basket 
le baseball, Acclaim se devait d'adap- 
ter le demier sport le plus apprécié aux 
States su Super Nintendo, je veux par- 
ler du football américain. 

s'annonce comme une simula- 
NBA ALL STAR CHALLENGE tin musclée, vous mettant dans la 
NBA AL pealldes plus gros géants de ce sport 


‘æ# Cette société américaine proposait 
SUPER BATILETSNK VAR IN THE 
SULF un titre sans équivoque ! Il 
semble bien que la guerre du Golf 
+ ait inspiré de nombreux dévelop- 
End peurs ces temps-ci. En ce qui 
æ concerne Battletank, vous êtes aux 
æ PA NUNIENL commandes d'un tank dans le dé: 
sert d'un pays du Golf. Plusieurs missions vous feront lutter contre 
d'autres tanks, que vous verrez foncer sur vous en 3D depuis l'intérieur 
de votre engin de mort. Les installations radar vous quideront en temps 
réel à travers les champs de bataille et vous pourrez détruire les objec- 
tifs prévus. Un jeu éducatif ! Un deuxième titre répondant au doux nom 
de D:MDLRNES SMEZINGIENNIS 
était présenté sur le stand d'Absolu- 
te Entertainement. Au vu des pre- 
miers écrans, je peux vous assurer 
que cette simulation de tennis 
risque de faire très mal lors de sa 
sortie. Les sprites sont immenses et 
les animations à tomber par terre, 
notamment pour les services. 


roi aux Etats-Unis. D'une rapidité 
sans égale d'après les concepteurs, 
cette simulation propose tous les 
aspects classiques de ce genre de 
programme (jeu à deux, tactiques 
d'attaque et de défense, etc.) 
dans un souci délibéré de bonne 
maniabilité et de précision. La 
vue du terrain est en 3D isomé- 


= ENS" tique et l'action se déroule laté- 
LL R0GER CHSEBALL ralement. 
MVP Venons-en maintenant aux héros 


de cartoons et de comics. Acclaim 

cain. On continue dans … possède en effet les droits des person- 

les joies du sport avec celui que l'on  nages de Terminator, de Bart Simpson 
appelle The Rocket, tant il lance fort la et de Spiderman, Cela augure de bons 


produits pour Noël et même avant. On 
commence par un titre à rallonge, 


BART'S NIGHTMARE 


Le genre de titre qui prend la moitié 
d'une jaquette ! Si je vous dis qu'aux 
Etats-Unis, l'on achète plus de 50mil- 
lions de BD comics par an, VOUS cOM- 
prendrez que cela valait le coup pour 
Acclaim de prendre deux licences 
coup sur coup : celle de l'homme arai- 
gnée (Spiderman) et celle des X-Men 
(bien connus des lecteurs de Strange) 
Le jeu résultant de la réunion de tant de 
super héros risque de donner un jeu 
de plates-formes et d'action comme 
vous n'en avez jamais Vu sur SuperNin- 
tendo: Deux jeux'sont annoncés pour 
les fans du T-800 : il s'agit, pour les 
‘deux productions, de vous placer dans 
J'univers glauque du'film Terminator Il 
Le premier, 

vous propose de revivre 
plusieurs scènes du film, mais aussi de 
jouer des séquences originalesise sis 
tuant sur Terre en 2097 ‘Effets spéciaux 
à g0g0, phases différentes et variées, 
‘action 100% et ambiance métallique au 
programme | Le deuxième jeu sera des- 
tiné au Super Scope puisqu'il s'agit de 
la conversion du jeu d'arcade (avec les 
mitrailleuses et tout !) 

Vous'serez 
lé personnage principahde ce jeu vous 
plongeant dans une action frénétique. Il 
sera en effet question de Vous trouver 
face à face à des ennemis, en sé- 
quences digitalisées à partir du film 
avec des effets sonores déments, Lacs 
tion sera vue en 8D comme sl vous 
avanciez vous-même dans le décor, 


SUPER POWER 
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chez tous les marchands de journaux 


impressionnant ! Pour finir avec les hé- 
ros des années 90, Voici l'anti-héros par 
excellence : Bart Simpson et ses brow- 
nies ! propose de 
superbes graphismes qui nous plon- 
gent dans le dessin animé comme si 
l'on y était. On s'y croirait, tant les cou- 
leurs, l'humour et la dérision du cartoon 
se dégagent de la version 


Super Nintendo. Une fu- 
ture réussite en matière de jeu de 
plates-formes. Et comme la “Simpsons- 
mania” bat son plein un peu partout 
dans le monde, Acclaim se devait de 
présenter un deuxième jeu Super Nin- 
tendo issu de l'univers de Bart. || s'agit 
de , qui mettra 
en scène le clown préféré de Bart. 
Dans un jeu complètement dingue et 
plein de couleurs, vous devrez ré: 
soudre des pièges, défendre Krusty 
dans un univers vaste de plus de 60 ta- 
bleaux, tous plus loufoques les uns 


tendo. nous Promk 


bon la douceur de vivre ! Les deux plus beaux 


juvent pour le meilleur et pour le pire 
Bastons, sant 
des amateurs 

qui vous entraîne dans 
ju jeu de rôle et de pla 


et violence sont au prograr 


l'univei 


animés japonais. Il s'agit d'un jeu 


d'aventure-actior léroulant en 
3D et vous mettant aux commandes 
robot volant du 

e ut est d'en foutre 

che à vos petits copains 

pilotes en vous mesurant à eux. Un 


l'on attend pour 


graphismes, 


arni vous, bandes de monstres ! 


les autres. Ça promet, cl 
aim ! 


Spécialiste des simulations, mais pou- 
vant aussi satisfaire les fans d'action, 
Accolade termine sa version Super 
Nintendo de 

qui propose Une vraie simulation 
de conduite, teintée d'un zeste d'ac 
tion comme on aime. La 


HE DUEL 
EST DRIVE + THE DO 


version, qui est en 
cours de finalisation, promet graphi- 
u'il est annoncé rien 
leurs simultanément 
qui se déroule en 
3D formespleines et à grande vitesse ! 
Le’truc qui va calmer les plus deman- 
deurs du momentiCe jeu vous permet 
de:conduire des voitures de rêve (Lam- 
borghinisFerani et tutti quanti !) sur des 


te du jeu 


sur micros qu'est Acti- 


les 
pour 

deux titres 

prévus sur Super Nin- 

et, une foi plus, un jeu qui fleure 


du cinéma fantastique se 
ine cartouche Super Nintendo. 
le ce jeu d'action, qui trouvera 
z deuxième titre est 


dans 


mme 


ER 
UNIVERSAL SOLDIE! 


outes américaines. La 
vue est celle du conducteur derrière 
son volant, avec le paysage qui défile 
en 3D. Le but est de faire la course 
avec Un concurrent, sur des routes utili- 
sées par tout un chacun à un moment 
de grande affluence ! Les flics sont pré- 
sents, les stations-service et les acci- 
dents aussi | Passons aux gros muscles 
de Dolph Lundgren (le russe de Rocky 
4) et de Jean Claude Vandamme (le 
Kickboxeur fou ! 

est le titre de la conversion, 
sur Super Nintendo, du film réunissant 
ces deux acteurs. Inutile de vous préci- 
ser qu'il s'agit d'un jeu d'action bit 
violent, en vue de profil et à scrolling 
multi-directionnel. Par contre, vous se- 
rez peut-être intéressé par le fait que le 
jeu promet 2000 écrans et pas moins 
de 40 musiques | Pour finir avec Acco- 
lade, est un jeu d'aventure 
entièrement en 3D, se situant dans un 
univers spatial avec plein de bastons 
dans l'espace utilisant le fameux mode 
7.de/la Super Nintendo, ça décoiffe à 
mort! Vous aurez le commandement 


d'un - vaisseau 
devant aller Outer de l'extraterrestre au 
fin fond de la galaxie, en faisant interve- 
nir à la fois des notions de stratégie et 
des actions destructives. 


Un jeu (qui n'était pas en démonstra- 
tion) était annoncé par ce petit éditeur 
américain sous le nom de 

, Un jeu de combats rappelant 
Final Fight. Nous vous en dirons plus 


L'attraction du salon, en ce qui concerne l'univers Nintendo, se trouvait 
sur le stand américain Sammy, avec la présence de la souris compatible 
Super Nintendo et destinée aux jeux de rôles, d'aventure et de simula- 
tion. Désormais, finis les tâtonnements du curseur pour sélectionner ceci 
ou cela à l'écran d'un jeu. On va pouvoir se servir d'une souris comme 
pour un ordinateur sur notre Super Famicom. Cela ouvre des horizons 
(précision, maniabilité, confort d'utilisation) dans le domaine des jeux uti- 
lisant souvent un curseur à l'écran. L'un des meilleurs jeux de rôles infor- 
matiques a été choisi par American Sammy pour utiliser le premier la sou- 
ris : il s'agit de Might and Magic, donc sont annoncés sur Super Nintendo 


MIGHT AND MAGIC Il et NL 


SUPER BOWLING 


‘quand nous aurons 
vu des images. Par contre, un excellent 
bowling était présenté par le même 
éditeur Pour les 
pros de ce genre de sport du di- 
manche, sachez qu'il sera possible de 
jouer à deux dans cette simulation qui 
s'annonce vraiment riche graphique- 
ment. Toutes les actions semblent par- 
faitement simulées avec les effets, la 
position du joueur, la puissance du lan- 
cer, etc. À vous les strikes ! 


Pour le quatrième trimestre de cette an- 
née, en principe est un 
jeu de baston prévu sur une cartouche 


de huit mégas. Vous pouvez à tout 
moment intervertir plusieurs person- 
nages selon leurs capacités de combat. 
Le jeu se déroule dansun univers futu- 
riste et violemment chaotique, en 2015 
dans les rues de Los Angeles, Ville.de- 
venue la capitale mondiale en matière 
de technologie. Trois héros décident 
de lutter contre une organisation diri- 
geant secrètement la Ville par la terreur, 
Vous sélectionnez l'un de ces trois hé- 
ros. Un autre titre de chez Atlus est 

Ce dernier attira une foule 
admirative lors de sa démonstration, |l 
est vrai que ce shoot-them-up à scrol- 
ling horizontal intergalactique, se dé- 
roulant sur 10 niveaux, est assez im- 
pressionnant par son animation et ses 
graphismes. Vous êtes aux commandes 
d'un Bio-Cyborg, un vaisseau transfor- 
mable en cinq types différents, tous 
lourdement équipés d'armements en 
tous genres, On attendra Novembre 
pour sa sortie aux Etats-Unis. 


est un film gore de série Z 
que Bandai of America a décidé d'adapter 
sur Super Nintendo. Le héros est un monstre 
à la dégaine de 
déchet nucléaire 
et qui lutte farou- 
chement contre 

l'oppresseur dans 
un scrolling multi- 
directionnel. A 
grands coups de hache, il se frayera un chemin 
PA parmi des ennemis en lambeaux, dans une am- 
biance bien scabreuse mais non dénuée d'hu- 
mour (noir) ! Un jeu de plates-formes et de combats délirants, qui 
s'annonce bien meilleur que le demier produit Bandai en date : Ultraman, le jeu 


le plus horrible du monde | 


Encore un géant du jeu japonais pré- 
sent en grandes pompes au salon: Ju- 
gez plutôt : écran géant, une quinzai- 
ne de moniteurs, des hôtesses 
partout | Des titres qui Vont vous faire 
pâlir lorsqu'ils sortiront, je le sais, je 
les ai vus | Pour commencer, le simple 
énoncé d'un titre suffit à calmer les 
plus excités qui se mettent à prier 
pour que le dieu des jeux vidéos leur 
apporte le plus rapidement possible 
ce jeu(et cela ne saurait tarder). Son 
nom, c'est | Des 
joysticks, munis de six boutons et 
spécialement conçus pour ce titre, 
étaient aussi en démo, pour le plus 
grand, plaisir" 


Don — 


des 

chanceux qui pouvaient jouer 
après quelques heures de queue lle 
vous rappelle que ce jeu d'arcade 
(apparuidans les salles.en Février 91) 
fut, l'année dernière, couronné du 
titre de meilleur jeu de l'année et de- 
meure un jeu culte dans le domaine 
du jeu de baston. Il s'agit de rencon- 
trer huit champions internationaux, 
chacun Maître dans son pays. Chaque 
combattant possède son coup favori, 


un coup terrible qui permettra 
d'anéantir rapidement l'adversaire. Les 
stages proposent des ambiances va- 
riées puisque vous pourrez rencontrer 
Honda, le japonais qui utilise les 
prises Sumo, ou encore Blanka, le 
brésilien quivous attrapera comme le 
ferait un singe agile. Je peux vous dire 
que l'on ne décèle pratiquement pas 
de différence entre la version arcade 
et la version Super Nintendo tant la 
réalisation a été soignée. Les concep- 
teurs y travaillent d'ailleurs depuis pas 
mal de temps etila cartouche finale 
contient 16 mégas de programmes et 
de graphismes. Sil'arcade a été le jeu 
de l'année 1991, la Version Super Nin- 
tendo s'annonce résolument comme 
le jeu de l'année 1992. Une autre nou 
veauté, pour le moins inattendue (ce 


3D à travers des labyrinthes en 
3D. D'une réalisation très sim- 
pliste (avec quand même de 
belles animations pour les dé- 
placements en 3D) le jeu 
prend tout son intérêt lorsque 
l'on y joue à deux. Il faut alors 
aller débusquer l'autre, qui 
peut très bien se cacher derriè- 
re tous les recoins en attendant 


de vous buter ! 


qui n'était pas le cas de Street Fighter 
Il), était présente sur l'immense stand 
Capcom. || s'agit des nouvelles aven- 
tures de Mickey, pour la première fois 
sur Super Nintendo 

s'annonce comme un jeu de 
plates-formes aux graphismes excep- 
tionnels. Le personnage fétiche de 
Walt disney va devoir parcourir sept 
niveaux variés, aux reliefs de forêts 
équatoriales, de régions enneigées en 
passant par les versants de mon- 
tagnes géantes. Une super production 
Capcom que tout le monde va at- 


tendre aux Etats-Unis, et en France 

quelques mois après. Et c'est là que n 

l'éditeur nous.sortsonpetit football e uc 

américain de derrière les fagots ! 1 éo , avec 
propo- 1 


chez tous les 
marchands de 
journaux 


sport (ça fait la troisième pré- 
vue pour l'été), mais avec des gra- 
phismes digitalisés à mort. On peut 
même dire qu'il ne s'agit que de gra- 
phismes digitalisés, le luxe ! De plus, 
le mode practice (entraînement) vous 
permettra de bien comprendre le jeu 
tactique, puisqu'il explique pourquoi 
et quand certaines techniques sont 


employées, c'est éducatif ! Une simu- 
lation de qualité. Le dernier titre à être 
présenté par Capcom était 


directement 
converti des machines d'arcades pour 
la Super Nintendo. Vous connaissez 
tous ce jeu puisqu'il s'agit de Pang, 
jeu de tableaux dans leqlelvous 
contrôlez un petit personnage chas- 
seur de bulles. Une grosse bulle rou- 
ge apparaît d'abord et vous lui tirez 
dessus. Plop l'la bulle se transforme 
en deux plus petites et ainsi de suite 


Jusqu'à la disparition totale de toutes 
les bulles issues dela première. Ce 
(e te de nombreux ta- 
ux bourrés d'items, vous captive- 
rtainement. 


Street Fighter ||. ne sera pas le seul jeu 
de combat à: sortir, puisque Culture 
Brain finit de développer un 

qui pourrait bien faire de 
l'ombre à son grand frère. Sa réalisation 
semble, en effet, largement à la hauteur, 
avec un nombre impressionnant de 
coups et des graphismes superbes. At- 
tention donc à ce futur produit. 


Deux splendides'jeux en 3D sont en 
cours de développement chez cet 
éditeur japonais spécialisé dans les 
jeux d'arcade. est l'histoi- 


re peu originale d'aliens venus envahir 


ULTRABOTS 


la Tere. Vous commandez la flotte des 
Ultrabots, intercepteurs de l'espace. 
Les machines ennemies robotisées 
vous feront passer de sales quarts 
d'heure mais de nouvelles armes vous 
rendront encore plus puissant. Vous 
pourrez d'ailleurs aussi changer d'Ultra- 
bots en pleinebataille, afin de mieux 
contrôler celle-ci, Totalement en 3D, 
l'action fait intervenir des objets.en ray- 
tracing (technique évoluée de gra- 


THE SHADOW OF THE BEAST était l'unique titre 
Super Nintendo annoncé par IGS. Ce jeu, déjà 
présent sur tous les formats aussi bien micros 
que consoles, est toujours aussi vaste et beau. 
Les dérbprers ayant décidé d'utiliser pour cette production toutes les 
capacités de la Super Nintendo, on peut s attendre à du grandiose. 


phismes) avec des animations tembles. 
Ilest possible de consulter des cartes 
et de jouer ainsi sur une certaine Straté- 
gie. le jeu de rôle, est 
aussi en cours d'adaptation chez Data 
East. Le jeu se déroule dans un univers 
futuriste en Amérique du Nord dansiles 
années 2050 


Six niveaux de 
jeu en 3D isométrique vous feront par- 
courir les rues de Seattle, monde des 
Shadowrunners. || faudra surmonter les 
dangers dans ce jeu d'action, dont il 
est passible de sauvegarder les parties 
grâce à une puce présente dans la car- 
touche de huit mégas. 


BEST OF THE BEST KARATE 


Sur les trois jeux Super Nintendo pré- 
sentés par cet éditeur, on pouvait trou- 
ver deuxoeuvres françaises originales, 
eh oui ! La première est 


METAL MASTER 


athlète réel. Le deuxième jeu made in 
chez nous était un jeu 
se déroulant dans un monde apoca- 
lyptique dans lequel se rencontrent 
d'énormes robots. Des sprites énormes 
pour ün jeu sans grande surprise gra- 
phique, on n'attend pas ce jeu avant la 
fin de l'année. 

est, quant à lui, un jeu de baston 
de plus, qui met en scène le fameux 
Ken, le survivant du club Dorothée ! 


WHEEL OF JEOPARDY 
FORTUNE 


Deux produits adaptés de grands jeux 

télévisés sont prévus sous peu aux 
Etats-Unis : il s'agit des teribles 

(laroue de la fortune) et 

L'adaptation Super Ninten- 

do ne semble pas poser de problème 

aux concepteurs. On suit cela d'un oeil 

distant, vu qu'il semble fort peu pro- 


bable que ces jeux soient un jour im- 
portés en France, et c'est peut-être 
mieux ainsi ! Autre jeu télévisé à grande 
audience aux States, mais autre genre 
Il s'agit d'un 
jeu bien sanglant, vous mettant à 
l'épreuve en ce qui conceme votre for- 
ce et vos capacités de résistance. Pas 
de pitié dans ce jeu | Enfin, 
est un jeu d'action-réflexion as- 
sez original. Des tonnes de niveaux ta- 
rabiscotés vous feront cogiter un max. 


THE HUMANS 


Ga vous dit un petit tour dans les pro- 
fondes oubliettes d'un château maudit ? 
Grêce à un jeu de rôle à la 
Dongeon Master, vous devrez progresser 
en prenant.desinotes sur une carte afin 
de ne pas vous.perdreDe nombreux 
monstres ainsi que des. pièges et trappes 
vousattendent dans ce jeu de rôle qui 
s'annonce comme excellent. Une nou: 


SUPER POWER 2 
EN VENTE LE 10 SEPTEMBRE 


chez tous les marchands de journaux 


une simulation de Kick 
Boxing développée, à l'origine, par Lo- 
riciel en France. Je vous rappelle que 
les mouvements des personnages ont 
tous été digitalisés à partir de ceux d'un 


Avec on plonge dans la tradition 
des jeux d'arcade guerriers et violents. Vous dliri- 
gez un soldat, armé jusqu'aux dents, dans un 
scrolling multi-directionnel et en vue de profil 
Au cours de combats acharnés et sanglants, il 


( 


tisme qui fait plaisir à voir, d'autant que 
chaque partie du jeu semble avoir été 
travaillée jusqu'à la perfection. Selon les 
missions, vous contrôlerez l'un des hé- 
ros du film dans des actions complète- 
ment différentes et variées. || faudra, 
parexemple, se battre dans une taver- 
neintergalactique, traverser des déserts 


Ha pourra utiliser des jeeps ou des tanks. Pouvant ou combattre l'Etoile Noire dans une 


velle simulation de basket est en déve- 
loppement chez Hal America 

Cette simulation étant en- 
tièrement conçue grâce au mode 7 de la 
Super Nintendo, on s'en prend plein les: 
mirettes lorsqu'un joueur se “casse”"avec 
le balloniLesmouvements de la ue sui, 
vent ceux du joueunetleterainsedé: 
place en fonction des mouvements'Le 
réalisme est effroyatle grêce à ces effets: 
propres à la Super NintendoUn jeuat- 
tendu. 


est un produit à 
l'origine bien de chez nous puisque 
programmé sur micro par un jeune 
français. La version Super Nintendo 
promet, grâce aux superbes effets spé- 
ciaux. Il s'agit d'un jeu d'aventure se 
déroulant comme un film, aussi bien 
pour le scénario béton que pour les 
animations réalistes. Autre jeu, dans 


tirer à peu près dans toutes les directions, et scène bien connue en 3D. Les scènes à 
cela dans toutes les positions possibles, vous scrolling horizontal ne sont que su- 
pourrez, avec l'habitude, buter un nombre in- perbes comparées aux vues des sé- 
calculable d'ennemis de tous genres. De style quences 3D de l'attaque de l'étoile 
plus sympa et original, met en noire où de la progression dans le dé- 
scène un bébé dinosaure bien cool, dans un sert. Car là, on atteint des sommets en 
jeu de plates-formes superbe et très prenant matière d'animation 3D, ça décoiffe à 


mort.Si vous jetez un coup d'oeil aux 


un contexte différent, jeu 
coloré, rigolo.et mignon. Vous devez 
retrouver votre père pris en otage par 
d'étranges créatures. Nous voilà en pré- 
sence d'un jeu de plates-formes et 
d'action à scrolling multi-directionnel, 
gai et superbement réalisé. Enfin, 

propose cinq niveaux de gra- 
phismes en 956 couleurs avec des mu- 
siques digitalisées à la pelle ! Vous 
contrôlez trois Vikings dans des 
époques aussi variées que la préhistoi- 
re et ses dinosaures, l'ancienne Egypte 
etses momies, ou encore l'époque ac- 
tuelle et ses entreprises modermes. Un 
jeu farfelu mais superbe | 


L'autre énorme attraction du salon était 
présente sur le stand JVC et portait le 
nom évocateur de 

Encore une grande claque aux petites 
mauvaises odeurs, pour ce titre qui 
s'annonce comme grandiose. Repre- 
nant des scènes du film Star Wars, les 
14 niveaux proposés sont d'un éclec- 


SUPER POWER 2 
EN VENTE LE 10 SEPTEMBRE 


chez tous les marchands de journaux  SUPERST. 
SUPER POWER x 14 à JUILLÉT/AOÛT 1992 


clichés ci-joints, vous prendrez 
que de plus, grâce aux superbes gra- 
n va au devant d'un grand 


d'une qualité irépr 
les principaux thèmes 
nore du film. Bref, vous 
de super production qui nous arivera 
dans le coin de la figure sous peu ? 


Encore un nom mythique des jeux vi- 
déos made in Japan, qui nous prépare: 
un max de surprises. 

propose 


de 


BON À SAVOIR 


une aventure rythmée et fort attrayante 
du héros masqué. Des décors dans la 
plus pure tradition Gotham, sombres et 
superbes, pour un jeu vaste et promet- 
teur. Autre gros titre en développe- 
ment chez Konami 


qui était à 
l'honneur sur le stand, à grand renfort 


adgets en tous genres. Si v 
nnaissez Contra Spirit, vous 
ne petite idée de © 
jeu tiré de la version 
de (avec de nouvelles scènes origl 
nales). Un jeu de baston qui semble 
utiliser, une fois de plus à merveille, 
toutes les capacités de la machine. 


Chez le roi de la simulation en tous 
genres sur micros, étaient en démons- 
tration deux jeux 

un jeu de construction de che- 


icon 


+ 299,608,89 
dr. 


RAIL ROAD TYCOON 


SCOREGAAES 


SCORE-GAMES reprend VOS JEUX ET CONSOLES en bon 
état sur GAME GEAR, MEGADRIVE, GAME BOY, 
SUPER NINTENDO, SUPER FAMICOM, NEO GEO (paiement 
immédiat en magasin, sous 72 heures maximum en VPC) 
et revend les jeux et les consoles toutes marques 


+ 2000 JEUX D'OCCASIONS ET NEUFS 
+ 200 JEUX À MOINS DE 100 F 


CARTE DE FIDELITE donnant droit à 10 % DE REMISE 


LENUMERO WOELA 
VENTEDE JEUX D'OLUASION 


VENTE PAR CORRESPONDANCE ET MAGASIN 
17 rue des Ecoles 7 5005 Paris 


AU) 43 290 290: 


Ouvert elümande 14h à 19h30 
et du mafdiélisaMedi de 10h à 19h30 
: MétréCatdinal Lemoine 
CRELMAEUS A6 35-86-87 


mins de fer, mêlant finances et esprit de 
gestion, puis SUPER STRIKE EAGLE, un 
simulateur de vol à la sauce guerrière 
Pilotant des avions de chasse améri- 
cains, vous évoluerez dans un univers 
3D, graphiquement excellent, avec des 
digitalisations à tomber par terre. 


| | 
| | 
| | 


SUPER STRIKE EAGLE 


au programme. Un jeu complètement 
fou, j'en bave encore | Autre jeu, lui par 
contre inédit : WHIRLO. II s'agit d'un 
jeu d'aventure-action au cours duquel 
vous devrez sauver un Village d'une 
épidémie. 40 niveaux de graphismes 
colorés et superbes 


Les amateurs de jeux s'étaient pressés autour du stand de ce grand dé- 
veloppeur sur micro, récemment passé sur console. lis étaient, en effet, 
curieux de voir ce que le passage sur Super Nintendo de ce jeu dément 


qu'est 


pouvait donner. Je peux vous dire qu'ils ne fu- 


rent pas déçus du voyage : réalisation en 3D avec des combats dans l'es- 
pace, à mourir ! Ce jeu d'aventure spatiale, proposant des missions de 
combats spatiaux en 3D, promet vraiment. 


Quant à on retrouve le 
grand jeu de plates-formes ori- 
Sinalement conçu sur micro et 


mettant en scène un guerrier "7 æmT 
téméraire. Jeu de progression LS La 


en vue de profil et à scrolling 


NAMCO 


WINGS Il arive en octobre pour le plus: 
grand plaisir des pilotes de chasse en 
culotte courte que vous êtes. Se dérou- 
lant à la manière de Pilotwings, ce jeu 
intègre encore davantage d'effets 
propres à la Super Nintendo, dans des: 
combats en 3D entre plusieurs biplans 
de la première guerre mondiale. Trois 
missions sont proposées, avec destruc- 
tions d'objectifs et combats acharnés 


sont annoncés, avec des musiques à 
tomber par terre | Annoncé pour dé- 
cembre. 


OCEAN 


Cette société anglaise nous prépare 
COOL WORLD, un jeu original mettant 
en scène Jack, un créateur de BD pro- 
pulsé dans le monde qu'il vient de 
créer. Dans RADIO FLYER, adaptation 


d'un film de la Columbia, vous êtes aux 
commandes d'un biplan dans un jeu 
se déroulant suivant un scrolling multi- 
directionnel. Deux adaptations de films 
étaient aussi en cours de développe- 
ment chez Océan. Tout d'abord, LE- 
THAL 


RADIO FLYER 


WEAPON III (l'arme 
fatale 3) vous entraînera dans les rues 
de Los Angeles, pour un jeu ébouriffant 
d'action et de folie. ROBOCOP III, lui, 
propose un beat-them-up à deux par- 
ties:: tout d'abord, vous arpentez les 
rues de la ville de Detroit, dans le but 
de buter tout ce qui ressemble, de 
près ou de loin, à de la racaille ; il fau- 
dra ensuite survoler la ville. Cette der- 
nière action utilise à fond les capacités 
de la Super Nintendo pour notre plus 
grand plaisir. Un jeu complet en prévi- 
Sion. 


PARKER 
BROTHERS 


Deux titres prévus, tous deux adaptés 
des jeux de plateaux bien connus : 
MONOPOLY et CLUE (Cluedo). Ces 
deux titres présentent des réalisations 
correctes mais ne calmeront pas les 
dingues d'action | Mais il en faut pour 
tous les goûts 1... 


Pas de grandes nouveautés sur 
ce stand, avec un titre seule- 
ment, dévoilé au grand public 

Ce jeu reprend les 
caractéristiques du désormais 
célèbre Tetris, avec une teinte 
de scrabble. Casse-tête de la 
mort, Worditris vous propose 
de former des mots en faisant 
tomber des lettres à la manière 
de Tetris. Si vous atteignez le 
haut, vous perdez. 


CLUE 


on 


REVENGE OF THE JOKER 


C'est 

quirreste le‘titre phare en cours de 
développement chez Sunsoft.Armé 
d'un arsenal encore plus fourni que 
d'habitude, Batman doit repartir en 
campagne contre l'ignoble Jokerqui 
terorise, une fois de plus, Gotham City. 
Un titre exceptionnel à tous points de 
Vue s'annonce : graphismes, anima- 
tions, musiques et challenge, 


marrer lorsqu'on les 
mmes des éternels 


tout y est exceptionnel ! Wait and see. 
Deuxième titre en démonstration, 

est un jeu d'action 
mettant en scène le coyote des car- 
toons (vous savez avec les Beep 


garde (mais nous 
rdés...). Tiny 
‘annonce encore plus fort que 
n Gameboy. 


consoles. 


Il s'agit 


beep |). Rapide et super fun, ce jeu tra- 
duit une fois de plus les embrouilles in- 
fernales-dans lesquelles ce pauvre 
coyote s'est encore fourvoyé. On atten- 
dre octobre pour voir ce jeu aux Etats- 
Unis 


d'une simulation de Hockey sur glace 
pour le moins bestiale. Dans 

il faut non seulement frapper sur le 
palet pour marquer des buts, mais éga- 
lement éclater la tête de son adversaire 
à grands coups de crosse, c'est mar 


Chez cet éditeur, nous avons eu le plaisir de 
découvrir KING OF THE MONSTER, un jeu issu 
de la Neo Geo. À ce propos, il est à noter 
que c'est la toute première fois qu'une adap- 


tation d'un jeu SNK est portée sur une 
autre console. Ce jeu vous fera participer, 
après une guerre thermonucléaire, à un vé- 
rible combat de Titans, dans plusieurs villes 
du Japon. Ça bastonne et ça tape vraiment 
très très fort. Aucune date de commerciali- 
sation n'est encore avancée. 


Remarquez, n'est pas un rant. 


En championnät.ou sem match t and co 


Jeu de plates-formes bidon. Oh Oh 
non, loin de moi cette pensée, Tiny 
Toons est même un jeu carément dé- 
ment dans lequel vous incamerez Bugs 
Bunny, le champion des bouffeurs de 
carottes. Dans ce jeu, on retrouvera 
tous les principaux personnages de 
dessins animés qui nous font même 
encore 


amical, seul ou à deux, Hit The.Iceautili- 
se, en plus, les capacités.de la Super, 
Famicom.; alors n'hésitons pas pour 
dire que cette simulation fera sans au- 
cun doute grand bruit lors de:saisortie. 


EN VENTE LE 
10 SEPTEMBRE 


chez tous les marchands de journaux 


En signant avec 

Nintendo le deal 
pour convertir The 7th 
Guest (dont le nom 
d'origine était Guest 
tout simplement), Virgin, 
le développeur du jeu, 
aurait déboursé une 
somme rondelette qui 
toumerait autour de 2 à 
3 millions de dollars. En 
développement mainte- 
nant depuis plus d'un an, 
le coup final de Guest 
devrait avoisiner les 
750,000 dollars! 


Premier magasin à 
avoir cru aux 
consoles de jeux de la 
nouvelle génération en 
France, Shoot Again se 
spécialise dans la vente 
des jeux d'importation 
directe, et plus précisé- 
ment sur Super Famicom. 

En allant chez Shoot 
Again, vous pourrez 
trouver en avant-premiè- 
re toutes les nouveautés 
japonaises et améri- 
caines, Croyez-moi, cela 
vaut le détour, d'autant 
que ce charmant magasin 
possède également une 
vitrine d'échange sur Ga- 
meboy et sur Super Fa- 
micom, pour le moins in- 


pris, si vous êtes le Quaterback, mieux 


Outre l'excellent DOUBLE DRAGON, 
qui a l'avantage de posséder des gra- 
phismes extraordinaires en plus d'une 
animation vertigineuse, on retrouvait 
également sur le Stand de Tradewest 
une simulation de football américain 
pas piquée des vers. Son nom : PRO 
QUATERBACK. Vous l'avez 

com- 211; 


vaut vous débarrasser de la balle le plus : 
vite possible, pour ne pas, d'un coup, 


recevoir sur la gueule quarante 
joueurs de l'équipe adverse ! 


Tous les.jeux que nous vous présen- 
tons ici sont prévus pour une sortie.of- 
ficielle très prochaine en France: Bien 
sûr, à Chicago, nous avonsu d'autres: 
titres, mais faute de place, nous’avons 
préféré insister sur lesttitres quiseront 
très bientôt chez nous Avec ces jeux 


mille 


pseudo de HUDSON HAWK, est un 
gentleman cambrioleur, digne succes- 
seur modeme de notre national Arsène 
Lupin. Il devra trouver les cristaux, ca- 
chés dans des oeuvres artistiques, qui 
permettent de faire fonctionner une 
machine créée par Léonard de Vinci 


HUDSON HAWK 


Cet engin doit permettre de transformer 
le plomben or, et si Eddie y parvient 
avant ses ennemis mal intentionnés, il 
sauveralle monde. 

Chaque niveau porte une mission à 
réaliser “ou plutôt l'effraction d'un 
coffre-fort, situé bien évidemment dans 
un building ( la clé -du coffre, pas 
du building ! ée au fond d'un 
puits). À vous e preuve d'une 
dextérité impressionnante pour déjouer 
les systèmes de sécurité, éviter les 
gardes de chiens ou les chiens des 
gardes, qui se fe: une joie intense 
de vous croquer le postérieur, ramper 
sur les toits et passer dans les tubes de 
ventilation. Sortie de ce vrai jeu de 
plates-formes prévue en automne. 


OCEAN 


Dans le soft qui nous intéresse ici, Vous: 


là, vous avez déjà une bonne dose de 
lecture, alors bonne chance, # 


SONY 
IMAGE 
SOFT 


Eddie Hawkins, plus connu sous le 


incarnez Peter Pan, et aidé de la fée 
Clochette, généreuse en indications sur 
votre mission, il Vous faudra venir à 
bout du:Capitaine “HOOK* Crochet. 

À vous de parcourir les nombreux en- 
droits que compte l'île, infestée de pi- 
rates, fantômes et autres sémillantes 
bestioles. De nombreux objets sont à 
récupérer sur votre parcours, comme 
des dés à coudre, détecteurs de mé- 


C'est sans équivoque | 3 [EI T +1OcK1:Y1est un soft de hoc- 
Key sur glace (quelle perspicacité !), membre de la grande 
famille des “Street proposée par l'éditeur français cet hiver. 
Réalisé avec la même 
dose d'humour rava- 
geur que Street Chal- 
lenge ou Street 
Gang, ce jeu de 
sport devrait arriver 
dans la hotte ma- 
FES 3 gique de papa Noël. 
Vous avez, , la possibilité de jouer à deux et de 
choisir les membres de votre équipe en fonction de leurs 
capacités. De plus, si vous jouez de la crosse dans le vide, 
sans le palet, vous pouvez iatter la tronche de vos acver- 
saires et les laisser reprendre leurs esprits sur la glace, pen- 


dant que vous tentez de marquer. 

Et, 6 plaisir intense et profond, les personnages ont la 
même bouille que ceux des deux logiciels susdits, histoire 
de vous inciter à vous faire une petite ludothèque. Une rai- 
son de plus pour attendre la bonne initiative qu'est la cor- 
rélation entre ces 3 jeux, qui devrait faire bien des heureux 
dans les mois à venir. 

L'originalité de. 51 RAT CHALLENGE réside dans deux faits 
importants : D MERS 
sur un terrain différent, 
d'ailleurs, pour la nata- 
tion | Secundo, tout, 
absolument tout, a été. 
réalisé avec un humour 


tronches des person- 
nèges, qui sont les Es 
mêmes que dans Street Gangs et Street Hockey, que l'ani- 


taux, nourriture... Une fois la majorité 
des objets en votre possession, il fau- 
dra trouver la sortie, qui d'ailleurs n'est 
pss forcément à l'opposé de l'arrivée. 
Chaque monde, ou niveau, est relative- 
ment court mais il vous faudra fouiller 
un peu partout pour tout trouver, en 
usant d'une dextérité exemplaire pour 
évoluer et déjouer les pièges du pirate. 
Un jeu d'action qui vous fera revivre ce 
que vous avez vécu en visionnant le 


gluer les trottoirs, face au palace qui 
abrite la rédaction, ADDAMS FAMILY 
est un jeu de plates-formes, adapté - 
mais est-il besoin de vous le préciser- 
de la production ciné. 

Evidemment moins riche que la version 
16 bits, et plus facile, ce soft sur NES 
nous offre d'innombrables décors tous 
aussi vastes que funèbres. Toujours aus- 
si avenant, Gomez, le gentleman mor- 
bide, devra retrouver tous ses bien-ai- 


violemment nombre de monstres tous 
plus gais les uns que les autres et récu- 
pérer des clés, objets, potions, qui 
vous ouvriront les passages de la char- 
mante résidence secondaire. 

Tout en restant uniquement un jeu de 
plates-formes pur et dur, ah ouais, 
votre mission consiste dans un premier 
temps à retrouver tous les indices. À 
réserver aux amateurs de jeu de plates- 
formes. 


film dont il est inspiré. més. Ceux-ci ont disparu après leur excuse pour ne pas plei- 
Le soft tri-standard d'Océan arrivera rendez-vous avec le notaire de famille, ADDAMS FAMILY nement profiter de votre 
dans nos foyers à l'époque où les peu scrupuleux s console. 
feuilles mortes commenceront à en- Pour cela, il vous faudra écraser 
— es ice Inssion c'est 
é la boutique du Nin- 
tendo maniaque. Très 
FFEEL spécialisée dans l'impor- 
tation parallèle, lorsqu'on 
pénètre dans cette bou- 
tique du Bd Voltaire à Pa- 
ris, on a réellement l'im- 
pression d'entrer dans un 
DCACEC CECI ECECICECECECE RS I dt, 
LIFE » dra fou, maboule, il per- 
dra complètement la tête 
devant le nombre quasi 
nage ni de vous parler du premier épis astronomique de titres 
sode, tout le monde possède ce titre. qui se trouve dans les vi- 
Tout ce que je peux vous dire, c'est __.trines. Toutes les nou- 
que le deuxième volet seragrand/maäis  veautés américaines (sur- 
alors vraiment grand! L'espace.de jeu" tout) et japonaises sont 
NINTENDO est encore plus vaste avec de nou-3! Mprésentes. Exclusivement 
veaux ennemis originaux et des élé-., mréservé aux amoureux 
Le plus gros titre de l'année sunGame ments délirants tout droit sortis de Nintendo que nous 
Boy (prévu pour Noël) Sera SUPER MA l'imagination fertile des développeurs sommes, Video Invasion 
RIOLAND Il et personne n'a osé 4Van- fous de chez Nintendo. Pourexemple; " "propose également un 
cer le contraire lors de sa présentation Mario peut voler grâce à des oreilles. de 2: nelutb d'échange sur Ga- 
enevant-première sur le stand Ninten- mi 7 lapin qu'il aura gagné dans un bonus, ,, ymeboy,/NES et sur Super 
do: Inutile de vous présenter le person- | SUPER MARIOLAND Une production plus qu'attendue! KIR- _. Nintendo: Un magasin 
vraiment très.sympa. 
2 nation, à première vue superbement réussie. Avouez que … la manette Turbo, les fans de Burai Fighter, ou encore les ob- Quelques 
c'est formidable de s'attacher à des personnages de jeux et sédés de Probotector. adresses utiles: 
dk les retrouver dans d'autres aventures bien différentes ma VIDEO INVASION 
foi, comme des bagarres de rue ou un match de hockey. Du 161 RUE AMELOT 
lancer de marteau, où il faudra prendre garde à ne pas se 75011 PARIS 
laisser emporter par votre élan, à la natation où il faudra faire SCOREGAMES 
couler votre adversaire et lui faire boire une tasse mémo- 17 RUE DES ECOLES 
réble, jusqu'aux 400 mètres “défonce-haies”", Street Chal- 75005 PARIS 
lenge promet d'être un jeu véritablement complet service. SHOOT AGAIN 
qui devrait arriver chez les frenchies en Octobre. Vous 145 RUE DE FLANDRE 
Dans  :,notebonnevieile pourrez 75019 PARIS 
planète bleue a encore été envahie par de vilains- ainsi "dé- HORELEC 
petits-et-grands-êtres venus (toujours !) d'ailleurs.  chirer les 35 RUE DU PRINTEMPS 
Votre mission est très simple, bien que dangereu- … pas-beaux" 1050 BRUXELLES 
se. Il vous faut latter tous les ennemis sur votre sur NES, INFOGRAMES 
passage, dans le but évident de délivrer la Terre. Voici un dés la fin de 84 RUE DU 1° MARS 
soft qui ravira les amateurs de jeux d'action pure. Cejeu, l'automne. 1943 
proposé par Infogrammes, tiendra en haleine les malades de 69698 VILLEURBANNE 


BON A SAVOIR 


LE GAME 
GENIE 

Pour ceux qui ne le savent 
pas encore, le GAME GE- 
NIE est un accessoire pour 
la NES, qui se branche 
comme une cartouche de 
jeu, et dans lequel on en- 
fiche son jeu. Avec cet ac- 
cessoire, et en tapant tout 
Simplement les codes 
fournis dans le manuel, 
vous deviendrez invin- 
cible, vous aurez des vies 
infinies, de l'energie à 
gogo, des munitions à en 


BY'S DREAM LAND met en scène un 
nouveau personnage made in Ninten- 
do dans un jeu de plates-formes bien 
vaste comme on aime. || s'agit d'un jeu 
de plus en vue de profil et à scrolling 
multi-directionnel dans des décors lou- 
foques et rigolos. Le petit héros vole 
dans les airs, flotte et court 


après les items. LU- 
NAR CHASE risque d'en étonner plus 
d’un lors de sa sortie par sa réalisation 
ambitieuse pour de la Game Boy. Il 
s'agit en effet d'un jeu melant aventure 
et action,touten. 3D. L'univers est celui 


DAMAGE HIGH 


LUNAR CHASE 
de la guerre des étoiles et vous devez 
vous frayer un chemin avec votre tank 
parmi des tourelles, tanks et vaisseaux 
ennemis. Coups de lasers à gogo pour 
ce jeu original. Si les étendues interga- 
lactiques vous font peur alors vous 
jouerez plutôt à WAVE RACE, une 
course de scooter des mers dans le 
plus pur style aéroglisseurs, Avec la 
possibilité de jouer à quatre, et de sau- 
vegarder les meilleurs scores, cette 
course semble promettre. On termi- 
ne lé Visite du stand Nintendo par 

un personnage issu des aventures 
de Mario, j'ai nommé le dragon 
YOSHI Il s'agit L ‘un 


puzzle game avec des conotations Te- 
tris. La réflexion sera donc de mise 
pour ce jeu sans doute déjà disponible 
aux Etats-Unis en ce moment. 


ACCOLADE 


Cet éditeur a décidé de se lancer dans 
une série de trois oldies du jeu vidéo. 
C'est en effet MISSILE COMMAND, 
CENTIPÉDE et ASTEROID qui sont an- 
noncés sur Game Boy. ça Va rappeler 
des souvenirs & plusieurs d'entre vous! 
Mais Accolade nous concocte en:ce 
moment des productions originales 
avec notamment STARHAWK qui en- 
chantera les fanas barbares de jeux de 
tirs ê scrolling horizontal. Ce jeu d'ac- 
tion pure propose des graphismes allè- 
chant et des boss de fins de niveaux 
complètement déli- 


ACCLAIM 


rant. Demier titre présenté, UNIVERSAL 
SOLDIER est l'adaptation du film du 
même nom qui devrait faire un tabac 
aux States. Un jeu d'action de plus qui 
a le mérite de proposer des tonnes de 
décors tropicaux pour nous faire rêver. 
Quoique quand il s'agit de jungles san 
guinaires'et fourmillant d'ennemis, on 
préfère de loin le camping des flots 
bleus! 


BOMBJACK sera la deuxième produc- 
tion Game Boy après Pop Up (testé 
dans ce numéro). |l s'agit de l'adapta- 
tion d'un grand hit d'antan des bomes 
d'arcades. Vous devrez guider un petit 
personnage muni d'une cape à travers 


des milliers de tableaux || faudra 
éteindre des bombes et éviter les en- 
nemis en s'élevant dans les airs. Un su- 
perbe petit jeu d'action en prévision. 


MICRO- 
PROSE 


On attend beaucoup de la version 
Game Boy de F-15 STRIKE.EAGLE qui 


C'est le sport qui était en vedette dans les derniers 
produits en développement chez Acclaim. Tout 
d'abord les suites avec NBA ALL STAR CHALLENGE 
Il qui reprend tous les côtés positifs du premier en 
l'améliorant techniquement. WWF 1 magnifie de la 
même manière le catch sur console portable en re- 
prenant le principe de WWF avec de nouveaux per- 
sonnages et une meilleure réalisation, GEORGE FO- 
REMAN est l'adaptation Game Boy de la version déjà 
présentée précédem- 
ment sur Super Ninten- 
do, il y est question de 
boxe bien-sûrl Mêmes 
remarques pour ROGER 


CLEMENS' MVP BASEBALL qui offre un nième base- 
ball sur Game Boy. Les spécialistes de la conduite de 
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GAME BOY 


promet avec une bonne gestion de la 3D et de 
nombreux détals qui ont fait le succès de cet- 
te simulation d'avions de combats américains 
sur micro. Les drogués de la simulation pour- 
ront de toute manière s'en donner à coeur joie 
partout où ils iront avec ce jeu qui leur rap- 
pellera leur tenire PCI 


OCEAN 


Cet éditeur nous prépare de véritables petites merveilles sur Game Boy. On 
commence par les stars du feuilleton de série Z, THE ADAMS FAMILY! La 


THE ADAMS FAMILY 


conversion s'annonce fidèle à sa grande soeur Super Nintendo avec plein de 
plates-formes partout! ROBOCOP Il sart pour une version certainement plus in- 
téressante que le film du même nom. Toujours dans les mêmes rues, avec le 
même personnage et les mêmes actions mais'avec des graphismes beaucoup 
plus fouillés et un réalisme rarement égalé. LETHAL WEAPON II! et COOL 
WORLD était également en cours de développe- 
ment mais c'est surtout PARASOL STAR qui a atti- 
té le plus de monde. Cette suite de Rainbow |s- 
land et Bubble Bubble propose tout ce dont 
l'amateur de jeux d'arcades rêve. Des tableaux à 
n'en plus finir, des bonus partout, des plates- 
formes pleines d'ennémis igolos, un petit bijoul 


TITUS 


TITUS FOX est un nom de jeu, mais c'est aussi 
le nom du personnage principal de ce jeu.de 
plates-formes qui promet de bien nous divertir. 
Un scrolling multi-directionnel et de l'humour :K 


plein les animations pour ce petit renard futé de 
chez Titus. 


F1 vont peut-être enfin bénéficier d'une simu- 
lation 3D digne de ce nom avec FERRARI 
GRAND PRIX qui s'annonce sympa. Dans la 
série des suites à rallonges, Acclaim annonce 
DOUBLE DRAGON II}, le retour de la ven- 
RE SE EE RE 


ge! Billy et son frè- 
re reviennent dans 
un jeu contenant 
de nouveaux gra- |: 
phismes et des 
ennemis originaux. 
Un beat-them-up 
qui, il faut bien l'avouer, n'apporte rien de bien nouveau dans le principe 

du caramel dans la tronchel Une autre star, une autre suite: SPIDERMAN II! 
Reprenant le principe du premier épisode, vous guiderez l'homme arai- 
gnée dans un dédal de niveaux en scrolling multidirectionnel. 


EURO LOISIRS 


20, rue Littré - 75006 Paris - Tél : 45 49 19 39 
Ouvert du Lundi au Samedi de 11 h à 20 h - Dimanche de 15 h à 19 h 
M° Montparnasse 


MAGIC SWORD 


STREET FIGHTER 2 


Complète avec 1 jeu au choix 


VITRINE DE 100 Titres POWER STICK 


FIGHTER 


La Compétence du Spécialiste 


Le plus Grand Choix de cartouches FAMICOM disponibles en France 


Actraiser Hat Trick Hero Super Ad. Island UTE: 
Aéra 88 Herecues Il Super Asie UE 
Ahur Quest Hole n One Super Bicie Rush rue 
Augusta Gol Hyper Zone Super Chinese Word . 
Bat Blaze Jery Boy Super Go Soir Blazoon  Parodius 
Bari Commander Jos & Mac Super EDF 5 
Sat Gard Pre Knight Gundam Super Er Pro Wresting ||Bowing PGA Tour Gi 
Run Lagoon Super Fomaïon Soccer A 
Bombizal Lan Figher Twin a eve Lee Ti Pradrel 
Bourg nn Super Pro BaseBal … |[Defnibaan Quiz Go Go 
laster arrou R Type 

CasteMania M Mekamaka Super Sangokusit [JE Lion Sangoku 
Chbimarko Chan Monkey diro Super Siadium Fi ape Dig Super rise 
Contre Sp Msya Super Tennis À 
_. For _ ue n Golden Fighter Super F' Ci} 
arius Twin super Waga Lai 
Dimension Force a Thunder Spirits Mr TEE 
ë in ets Top bg Koshien 2 Turtes Ninja! 
agon wi Utima 
Dragon Slayor Popuous Utra Basa Bal Léenoged- - 
Dragons Eye Pro Foot Bal Utramen 
Drakken Pro WWF Wrestie Mania 
Dungeon Master Raiden Xa 
Ethaust Heat Ranma 12 YS A 
FZér0 Rocketear Zelda ll. 
F1 Grand Prix Romancing Saga 
Family Stadium RPM Racng Accessoires 
Final Fantasy M Rushing Beat fers 
Final Fight SD Gread Battle Cable Stéréo 
Final Fight Guy Shogi Maleres 
Gamba League Sim Eamh Super Scope 

en Simcty Manotes : 
Goëmon Fig Smash TV 4 
Gredus Sou Blader Xe: 
Gundam Fat STG Sike Gunner | ASClIen. 


Les nouveautés réellement disponibles en Avant-Premières 


pe 
Grand Choix de CONSOLES et de JEUX 
Mega CD - MegaDrive - Game Gear - Game Boy - Neo Geo - PC Duo 


MEGA DRIVE 
NEC ET SUPER CD 


Aso ll Raguy 
Buming Fight _ Riding Hero 
Eight Man Robo Amy 
FatalFury Sangoku 
Foot Bal Fenzy Soccer Brawl 
Ghost Piots Sur Ba 
Kngolhe ss Super Spy 
Magdan Lords Trash Raly. 


Nam 75 Nouveautés 


Ninja Combat nous Nouveautés CL 24 
fn 
No Commando consuter nous consulter 0 es 


- Pour vos ÉCHANGES ->® …. 


téléphoner au : . . 


EU 45 49 1939 À 
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istoire de l'humanité, chaque époque a eu son conquérant, 
fil s'appelle Alexandre le Grand, (Brutus ! Euh...) César, Napoléon. 
eulement voilà, durant des sièdes et jusqu’à nos jours, des hommes 
ont eu la mauvaise inspiration de vouloir les imiter mais dans un tout 
autre but... Conquérir par intérêt et imposer une sanglante dictature ! 
Ces hommes, dont la folie et l’outrecuidance leur ont laissé croire 
qu'ils pourraient tenir sous un joug sanglant des millions d'hommes et 
de femmes épris de liberté, et cela très récemment (n’est-ce pas, 
Husse...), se sont toujours fourré le doigt dans l'œil ! 
La preuve : le colonel Vermon Ca Taffi s’est juré de dominer le monde 
avec ses cohortes du Mal, mais il n’avait pas prévu un petit grain de 
sable dans son plan soi-disant infaillible : vous, Lt ! 


LISTE DES ARMEMENTS ET DES OBJETS : 


Voici une liste exhaustive du contenu de votre paquetage d'armes et 
des objets que vous collecterez lors de votre quête dans ces 


tes contrées malfamées. 
ARMEMENT : 


Le Poing : il vous permet de terrasser vos ennemis à mains nues ; il vous 
en donner trois coups, pour que les lverses soient terrassés. 
Quand ces suppôts de Satan périront, ils vous laisseront quelquefois des 
visions ou des munitions. 

Poignard : un seul coup de cette arme blanche redoutable et ô combien 
tranchante vous suffira pour vous débarrasser d'adversaires trop “collants” ! 
Le Pistolet : c'est l'arme de base de tout Rambo qui se respecte, elle vous 
permet de tirer à petite cadence sur tout être aux intentions belliqueuses se 
trouvant devant vous. 

La Mitraillette : c'est l'arme préférée des arroseurs ; quand vous tirez, en plus 

de sa cadence démoniaque, elle n'épargne rien sur son sillage, mais faites 

attention à ne pas être l'arroseur arrosé ! 

Le Fusil à que lo boucherie commence ! C'est l'arme des derniers 

recours, rien ne lui échappe sh e de feu est très élevée, mais quand 

vous l'utiliser, le bruit qu'elle dégage donne automatiquement l'alerte : c'est le 
et la balance, alors utilisez-la à bon escient ! 

Missile T & : un ennemi se tient hors de portée, pas de 
problème, on déballe sa panoplie du parfait tueur et on en sort un petit missile, 
qui, à part son degré d'eploson très élevé, peut se télécommander ; on ne va 


meme ! 
Es ne parle pas du fruit 6 combien succulent, mais d'un fruit un 
peu plus indigeste ! Vous l'emploierez contre tout ennemi volumineux et coriace, 
je vous assure qu'il ne fera pas de vieux os ! 


Les CI + connues aussi sous le joli nom de mines anti-personnel ! Pour 
surprendre un grand nombre d'ennemis, placez-en une por terre, et quand 
l'attroupement de futurs morts est dans les parages, appuyez sur votre manette 
de feu pour la déclencher. Vous pouvez la faire exploser . quatre directions ; 
si vous mettez votre manette vers le haut et que vous la faites exploser, les 
projectiles partiront vers le haut, procédez de la même manière dans les trois 
autres directions pour détruire les soldats adverses. 

Les Mines : l'homme a déjà marché sur beaucoup de choses, mais l, il vaudrait 
mieux qu'il ait des ailes ! Vous installerez délicatement les mines sur le sol, sans 
brusquerie, et pourrez ainsi détruire un grand nombre de cha et, por 
la même occasion, peut-être un char, qui sait ! À bon entendeur, salut ! 

Le Pistolet de Détresse : comme vous êtes part en mision un peu vite et 
que vous n'avez pos emmené de lampe, cette “arme” vous aidera à édoairer les 
endroits malfames ! 

Les Explosifs : is vous seront d'un grand secours pour détruire certains murs 
vous obstruant le passage ! 

Le x : petit gadget très utile pour faire des morts, mais en silence ! 1 
nt sur le pistolet ainsi que sur la mitrailleuse, c'est la mort dans un petit 
“pffuit'! 


OBJETS : 


Les Cartes : elles sont au nombre de huit, chacune ouvrant un certain nombre 
de portes. Un petit conseil, n'allez pas faire une partie de poker avec, je crois 
Fe J'on vous traiterait de tricheur très rapidement ! 

Gilet : quand vous le porterez, chaque fois que vous serez 
touché par une arme à feu, vous ne perdrez pos beaucoup d'énergie, ca peut 
être toujours utile ! 


Vous faites partie du groupe 

perdues, et c'est 
personne connue et à combien redouté 
autres de J.t, maître du camouflage, Nick Myer 

Jennifer X, espionne aux pouvoirs cabalis: 

Votre mission : retrouver les plans du Metal Gear seconde 
l'ignoble l'Higharolla Kockamamie, 
confrère et a 


pour les eau: 
votre lége: 
«omposé en 


Vous et vos hommes serez condam 


tion, les “Fox Hounder”’, ceux que l’on appelle 
le cas dans notre histoire. Votre groupe, à part 

ée des bandits de tout poil, est 
xpert en explosifs et 


tion, dérobés par 
ateur perverti venu trouver asile chez son 
ee (beurk !). 

à aller vous battre dans des endroits 


désertiques, sur des trains lancés à des vitesses démesurées, sur un paquebot ne 
faisant pas vraiment partie d’une compagnie touristique, sur des téléphériques 


traversant des gouffres ve 


igineux et pour finir, vous entrerez dans l'ultime 


gl 
forteresse afin d'y détruire le terrifiant Metal Gear 2 ! 


Les Rations : elles vous remettent votre barre d'énergie au maximum quand vous 
en consommez une ! Sachez les garder pour les moments difficiles. 

Le Goz de Vérité : quand vous rencontrez un ennemi pos vraiment cousont, foites- 
Qui renifler une dose de gaz de vérité, ça lui déliera la langue, d'autant qu'il vous 
donnera souvent des renseignements pour le moins intéressants ! 

L'Antidote : vers la fin de votre aventure, vous pourrez vous faire toucher par des 


LE empoisonné. Pas de gros problème, une petite ration d'antidote et ca repart ! 
eille à Oxygène : vous allez pouvoir jouer les “Commandants Cousteau "| Dans 
certaines parties de votre quête, il y aura des os d'arcodes où vous devrez faire 
du “sous l'eau” : pour ne pas manquer d'air, faites le plein de bouteilles à oxygène ! 
Le Détecteur de Mines : serl, comme son nom l'indique, à détecter des mines ; il 
vous sera fort utile dans la deuxième base de vos ennemis héréditaires, truffée de ces 
fee pour le DEA ANR 
’Exosquelette : il vous sera pour déplacer: jets du 

rochers, pierres géantes, un vri bulldozer à bout de bras, la force tranquille, quoi 

Les Jumelles : très utiles pour voir, par-dessus les murailles ,quels pièges sournois 
vous attendent ! 

Les Rayons X : rassurez-vous, rien d'érotique dans mes propos, non, non, Vous 
n'allez pos voir les sous-vêtements des jeunes filles en goguete ! Ils vous permettront 


SUPER POWER 


de détecter les murs friables où vous pourrez poser une bombe pour pouvoir ue 
Mini-poste d'Espionnage : vers a fin du jeu, vous rentrerez dans une salle où vous 
n'entendrez que des chuchotements lointains ; pos de problème, en parfait espion que 
vous êtes, vous sortez de votre poste d'espionnage et pourrez, en vous mettant contre le 
ii ER à roles ie Ge de toujours. e “a 
angers : elles'seront d'une cadté diabolique pour pouvoir grimper sur 
plates-formes électifiées ; avec leurs semelles pren vous dits ainsi isolé du 
De Ifrarouges : superbe ou pour détecte es rayons qui olyent se 
ttes IS outil pour il |, et qui 
,si vous marchiez dessus, donneraient plaire) Yahnel… ue 
Smoke Bombe : c'est la seule arme permettant de détruire l'ultime porte menant au 
terrifiant objet de mort et de désolation, j'ai nommé Metal Gear 2 ! 
L'Antenne : dans certains endroits, vous recevrez des messages de vos aliés, mais la 
Hiaison sera brouillée. Utilisez alors votre antenne et vous pourrez écouter vos précieux 


messages 

La Sec à dos : vous porn, non pas de partir en pique-nique, mais tout simplement 
de pouvoir emporter plus d'objets au cours de votre mission. 

La Batterie : est une recharge supplémentaire pour votre matériel auditif. 
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Dans ce premier parcours de Snake, vous pourrez 
délivrer deux prisonniers, récupérer une ration ainsi 

u'une caisse de munitions. Quand vous arriverez 

levant la forteresse, positionnez-vous devant la porte 
du bas, planquez-vous derrière l'arbre tout à fait en 
bas, et (à, vous recevrez un appel de Nyke qui vous dira 
d'attendre dans votre cachette ; quelques secondes 
après, il se fera faire prisonnier de facon que vous 
puissiez rentrer dans la base, les gardes étant trop 
occupés à escorter Nyke pour vous voir ! 
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NIVEAU 0 
Vous délivrerez trois prisonniers, vous trouverez la carte numéro un, et vous pourrez aussi 
questionner un ue ennemi avec le j de vérité ; les commissions auront été bonnes ! Allez 


ensuite prendre l'ascenseur pour accéder aux étages inférieurs. 


NIVEAU :-1 


Vous pourrez récupérer des munitions, 
bouteilles à oxygène, grenades, pains de 
plastic et pourrez aussi questionner un garde 
ennemi. Vos emplettes effectuées, prenez 
l'ascenseur pour atteindre l'étage inférieur. 
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ASCENSEUR VERS NIVEAU -1 


NIVEAU -2 
Ah, enfin un moment de défoulement ! Une petite partie arcade. Je ne vais pas vous 
faire un roman sur celle-ci, comme dit le dicton, “fire and forget”. Au bout de ce petit 
passage dévastateur, vous allez rencontrer votre premier boss ; ok, en fait, ils sont cing, 
et pour un premier boss, je vous l'accorde, c'est pas mal... Mais i faut ce qu'il faut, vous 
êtes Snake, quand même ! Une fois ces “gardiens” réduits en poussière, empruntez 
l'ascenseur se trouvant un peu plus loin, de manière à vous retrouver sur les docks. 


| LES DOCKS NIVEAU 0 


ASCENSEUR VERS NIVEAU -3 


VERS BATEAU 


mm. 


Ta 


NIVEAU -3 


NIVEAU 0 
Vous déboucherez dans une pièce où deux blocs de métal se placeront devant la porte de 
sortie. N'utilisez pas d'armes à feu, ce serait inefficace, utilisez plutôt vos poings ou, 
pour plus de rapidité, votre couteau ; quelques dizaines de coups et ces blocs 


disparaîtront en vous laissant le passage grand ouvert. Quand vous sortirez de cette 
pièce, vous déboucherez sur les docks, continuez alors un peu votre chemin et vous 
accèderez au terrifiant bateau de la mort. 
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PAIN DE PLASTIC [es 


| | 1) 


LE BATEAU 


HÉLICOPTÈRE 


FLARE BOMB 


VERS : SOUS-SOL 1 
SOUS-SOL 2 


GAZ DE VÉRITÉ 


NIVEAU 0 

Vous pourrez, sur le pont de ce paquebot de la mort délivrer un 
prisonnier, interroger un garde ennemi et collecter divers objets et 
armes. Vous pourrez ensuite prendre l'ascenseur pour les niveaux 
moins un et moins deux. 


NIVEAU 0 
PONT 


GUN FLARE 


NIVEAU -1 
SOUS-SOL 


ASCENSEUR 
VERS NIVEAU 0 
ou 

NIVEAU -2 


NIVEAU -2 
SOUS-SOL 


NIVEAU -1 


Bientôt le deuxième boss ! Vous pourrez prendre dans votre musette divers équipements : détecteur de mines, pistolet de détresse et daymors. 
Allez affronter ensuite les trois boss de ce niveau. Commencez par lancer six grenades sur le boss central ; une fois détruit six autres sur celui de ] 


gauche ; logiquement, il ne vous restera plus que quatre grenades, lancez-les sur celui de droite et ensuite, finissez-le à la dlaymor ! Vous pourrez 
ensuite accéder à la carte numéro trois. Retournez à l'ascenseur pour descendre au niveau moins deux. 


DÉTECTEUR DE MINES 
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ASCENSEUR 
VERS NIVEAU 0 | 
ET 

NIVEAU -1 


NIVEAU -2 
Vous déboucherez dans une pièce menant à une autre, plongée dans le noir ; utilisez le pistolet de détresse pour l'édairer. Des robots et des gardes 
Sillonnent ce passage, sachez bien les éviter. Vous verrez, un peu Eu loin, une porte donnant sur le dépôt de munitions du bateau, placez- y une charge 
de plastic et quan elle aura explosé, vous verrez un compte à rebours en bas de votre écran, indiquant l'auto-destruction du “boat”. Précipitez-vous sur 
le pont, empruntez la porte se trouvant au milieu de celui-d, continuez tout droit dans la pièce où vous vous trouverez et vous verrez alors, devant vous, 
le mur exploser, vous fbérant ainsi le passage pour pouvoir être héliporté vers d'autres contrées. 


RATION 
MISSILES 
GUIDÉS 


GRENADES 


+ 
ACCUMULATEURS 


NIVEAU 0 
Gardez continuellement votre détecteur de mines à portée de main, car le sol de cette 
base en est truffé. Au programme, vous délivrerez un prisonnier et les prendre, 
ps accumulateurs, rations, missiles, pains de TNT, bouteilles d'oxygène, 

opulence quoi, c'est Byzance, ce jeu ! Vous devrez ensuite faire sauter, comme indiqué 
sur le plan, des sacs de sable, fibérant ainsi un trou menant au niveau moins un. 


[VERS (NIVEAU 0) BASE 


PUITS MENANT AU NIVEAU O (TROU) 


+ 5 


ni OXYGÈNE 


NIVEAU -1 VERS NIVEAU 0 
Une fois tombé au fond du trou, dirigez-vous vers la droite. Une petite partie arcade 
vous attendra. Pas grand-chose à expliquer, sinon qu'au début de votre périple, vous De 


devrez poser des bombes sur les piliers vous ne ant de progresser. Cette phase 


finie, vous déboucherez dans une pièce (sans oublier de prendre l'oxygène qui s'y 


trouve), où vous pourrez emprunter un ascenseur Vous menant au niveau zéro. ce 


GARDE 


RATION 

+ ENNEMI 
déboucherez à j 
l'extérieur de la base, 
prenez le train de MUNITION À = CARTE N° 4 
gauche ! j . es ee 
ler wagon | NE 
Vous n'y trouverez - ; < 


rien, si, peut-être une 
chose : la mort ! Il y 
aura, dans la 
deuxième partie du 
wagon, une pièce où 
des plaques 
coulissantes remplies 
de piques vous 
mêneront la vie dure ! 


RATION 
+ ENNEMI 


2ème wagon 
Vous y trouverez munitions, 
rations, grenades mais aussi qurdes 
ennemis, c'est moins cool, ça ! 


3ème wagon 
Dans celui-ci, vous obtiendrez les rayons X, et aussi le 
boss de niveau. Passez ensuite au wagon suivant. 


ASCENSEUR 
VERS NIVEAU -1 


4ème wagon 
Vous aurez un garde ennemi à questionner, la carte numéro 4 à collecter et un prisonnier à délivrer ! 
Une fois tous les wagons visités, le train stoppera et vous retournerez au premier wagon ; Vous 
descendrez tout simplement par l'un des cibles qui relie les wagons entre eux ! 
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SUPER POWER x 30 x JUILLET/AOÛT 1992 


. 
Niveau © (seconde parie) 

En quittant l'ascenseur, vous devrez déplacer un rocher, faire sauter un mur, puis, plus loin 
en haut à gauche vous emprunterez à nouveau des plates-formes mouvantes ; sur celles-ci, 
VOUS VOUS igerez vers la sortie de droite. Cette sortie vous mènera devant des sacs de 
soble, adoptez la vieille méthode pour disperser le sable: la grenade. Votre besogne faite, 


vous verrez apparaître un autre magnifique trou | 


Niveau 0 (troisième partie) 


Quand vous ressortirez de l'élévateur, vous recevrez un message sym 
devant un tank géant ; pour le réduire en un tos de ferraille rouillée, 


risquent de vous réduire en bouillie sanguin 


Niveau -1 (seconde partie) 

Au fond dudit trou, encore une partie d'arcade, bon, ben comme 
d'habitude, le lotage ! Votre mini-génocide effectué, prenez l'ascenseur 
qui vous transportera au point E. 


ipathique ! Ensuite, vous emprunterez une porte ui vous projettera 
osez tout simplement des mines devant ses terribles chenilles d'acier qui 
olante. Une fois cette machine infernale détruite, vous rentrerez dans l'ultime repaire de l'être 


satanique qu'est Ca Taffi, sombre messager de la mort. Ce repaire hante les rêves des paisibles habitants de ces contrées désertiques où aucun 
arbuste, pas une once de verdure ne pourraient subsister; contrée désolée, privée de toute vie animale où seul le plus féroce des scorpions 


pourrait prétendre à la vie, somme toute, normale, dans cet u 
page, alors j'arrondis mes fin de mois, quoi !), enfin, vous arri 


ñ 
Niveau -1 (première partie) 

C'est encore une partie arcade qui vous 
attend, comme toujours, tout droit, pos 
grand-chose à dire, heu. s, évitez de 
mourir, cela peut toujours être utile ! Au bout 
de cette partie, vous prendrez l'ascenseur et 
vous déboucherez au point D. 


nivers de rudesse où (hein ? j'en fais trop, bon ok, j'arrête, mais j'suis payé à la 
ivez à la dernière base, donc, va falloir assurer sec ! 
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NIVEAU 0 


LUNETTES GAZ DE VÉRITÉ 
INFRA-ROUGES 


F4 
| Æ 
NIVEAU 1 kd | ASCENSEUR 
BATIMENT 1 

Niveau 0 

Arrivé à ce niveau, ollez chercher le gaz de vérité et les lunettes infrarouges qui vous tendent 

les bras, euh... les branches L. 

Niveau 1 

Prenez ensuite l'ascenseur qui vous fera déboucher sur le toit du premier bâtiment, où vous 

emprunterez un téléphérique pour accéder au deuxième bâtiment. 

NIVEAU 1 
ASCENSEUR 


PRISONNIER 


BATIMENT 2 


Niveau 1 
Votre excursion au-dessus du vide effectuée, descendez du téléphérique pour rentrer dans le 
second bâtiment. Comme d'habitude, méfiez-vous des rayons infrarouges balayant le sol. 


Niveau 2 

Dans ce niveau, vous pourrez collecter une antenne, puis vous irez délivrer un pauvre 
prisonnier en sursis pour la peine capitale ; autant vous dire qu'il vous en sera éternellement 
reconnaissant ! Retournez ensuite sur le toit pour emprunter ü nouveau un téléphérique. 
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Niveau -2 (seconde partie) 

Prenez maintenant lo porte du milieu, la porte B. Vous devrez encore vous défaire d’une partie arcade : cette corvée effectuée, vous rentrerez dans une pièce où vous devrez faire 
sauter un mur puis contourner un énorme trou (il n'apparaît que si vous marchez dessus, nous vous l'avons indiqué pour que vous ne tombiez pas dans ce gouffre !). Vous pourrez 
ensuite récupérer la carte numéro cing, les munitions et des superbes rangers ! 


Niveau -2 (troisième partie) 
Vous devrez prendre la dernière porte, la porte C. Là, une partie arcade extrêmement difficile vous attend. Vous devrez, dans un passage sous-marin, poser des pains de plastic sur 
des portes d'acier obstruant le passage. Empruntez ensuite l'ascenseur pour le niveau moins un. 


Niveau -1 (deuxième partie) 

De dun 
prenez le détresse, 2 
un garde ennemi et prenez la septième 
carie ; refournez alors à votre ascenseur 
pour le niveau zéro. 


Niveau 0 (deuxième partie) 

En sortant de l'ascenseur, dirigez-vous vers la gauche, poussez le rocher qui vous obstrue le que rentrez dans une pièce où vous 

n'entendrez que des murmures, utilisez votre mini poste d'espi pour pouvoir écouter leur conversation qui sera pour le moins 

capitale ! Dirigez-vous ensuite en bos, délivrez l'espion (non, pas # m'aimait) dans la pièce de gauche, allez ensuite à droite, interrogez 

le garde ennemi, rentrez dans la porte du bos (pas trop for, ça fait ma !), vous vous retrouverez sur des plates-formes mouvantes MINES 
électrifiées, la dose ! Prenez vos rangers pour pouvoir grimper dessus, vous prendrez la porte se frouvant fout à fait au fond à droite, ANTI-PERSONNEL 


MUNITION 


vous arriverez dans une pièce où vous pourrez prendre des rations de survie. Plus bas, vous délivrerez un prisonnier. Retournez sur les 
BL et prenez cette fois-ci la porte du milieu. 
ressortant de ces maudites, vous prendrez la porte en bos à gauche, vous vous trouverez dans une salle où deux blocs de 

métal se mettront en travers de votre ; dépéchez-vous de les détruire avec voire couteau, car des projections de gaz mortel 
pourraient bien avoir raison de vous. ne votre chemin, passez une portion de terrain où des piques sortent du sol aléatoirement, 
allez tout en haut chercher des pains de plastic et un superbe sac à dos. En chemin, vous allez marcher sur des tranchées où des piques 

isonnées sortiront du sol ; si vous vous faites piquer, prenez immédiatement un antidote pour ne pas succomber au poison mortel. 
Retournez ensuite en bas à droite poser une bombe sur le mur qui ne résistera pas à ce traitement de faveur ! Continuez votre chemin à 
gauche, passez les piques empoisonnées enfouies dans le sol, et prenez l'ascenseur D. 
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——— 
tl = 
 — 


ASCENSEUR ASCENSEUR 


Niveau 0 (troisième partie) 
Sortez au niveau zéro pour prendre des missiles télécommandés et délivrer 


deux prisonniers, retournez ensuite prendre l'ascenseur B pour le niveau un. 


SAC A DOS 
+ PAIN PLASTIC ? 


ASCENSEUR 
VERS NIVEAU -1 
NIVEAU 1 


GARDE ENNEMI 


PRISONNIER 


. 
Niveau 1 (quatrième partie) 

Ca sent la fin ! Vous vous dirigez à droite, ne cherchez pos à détruire les deux robots mois, par contre, explosez celui 
du bos, prenez la porte et allez ouvrir les portes indiquées sur le plan, vous arriverez ensuite tout en haut, pour la 
rencontre finale avec le général Ca Taff ; placez-vous en haut, à gauche du pilier, de manière à ne pas vous foire 
toucher par les balles de l'ignoble dictateur : une fois à l'abri lancez-lui des missiles télécommandés dans les pieds, 
sept de ces ne détonnants suffiront à le détruire dans sa forme première ; eh oui, il a deux formes ! 

La deuxième forme est un peu moins humaine que la première, il se transformera en un immense robot, ne cherchez 
pas à le détruire dans la pièce où vous vous trouvez, mais descendez de trois écrans et là, vous lui mettez la totalité 
des mines sous les panards ! 1! ne résistera pas longtemps... Retournez dans la salle de sa première transformation et 
prenez la porte de droite où Génifer vous indiquera les plans de Métal Gear 2 et vous ouvrira la porte pour vous 
permettre de ruiner la bête de métal ! 
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NIVEAU 0 


RÉCEPTEUR 


R: 


GAZ DE VÉRITÉ 


GILET 
PARE-BALLES 


E ASCENSEUR VERS NIVEAU 


ASCENSEUR VERS NIVEAU 0 ET 1 


BASE FINALE 


| : mi 
CRT TRE 


(#2 | 
2\ÈTE = 19 8) JE de 
A='T'EMSCE TES TES" 


Es E TE É = Æhh= 


(2254 
MB EC TT 


l= E: |E 
EE 24 


s00 you later on another 
machine ! 


| MANU, le destructeur de robots ! SYLVAIN, le M 


NOUVEAUTES 
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Bah of Olympus JE Fees 1 Pad Ou JY9F 
_— SENTE at 289F 
A PARAITRE Bi Ma Eu a 449 v or 389F 
= BOF BOF 
| Les NOUVEAUTES | {Adventure Island 2 Terminator 2 Depot Thunder AE Gremins 2 AE Surhes ie 
North and South Deja Vu Botiletoads À Donkey Kong Gesis  195F Hunt for Red Odober 449 TopGun2ndMison M9 
UE man Megamans | Mébmi  (é lemur di lola fe 
ve INES Open Golf Robocop 2 DR Mario 349 Lunar Pool DE Lou rene Link 9 
Hyper Soccer Paperboy 2 Dragon's Loir 449F  Monioc Mansion 549F 
{For Player tennis É=1'epernoy | Dragonball 3A9E — Mogomon 2 489 


= 7 Duck Tales 449F  Metroïd 185F 


INFOGRAMES, le grand éditeur de jeux sur NINTENDO, et SUPER POWER, se réunissent pour vous proposer ce fabuleux concours doté de 
nombreux prix, à l’occasion du concert de Michael JACKSON à Vincennes le 13 septembre 1992. 


LES LOTS 
1er prix: UNE PLACE EN V.L.P. pour le concert de Michael JACKSON. 


2ème au 31ème prix : UNE ENTREE GRATUITE pour le concert. 
32 au 62ème prix : UN TEE-SHIRT INFOGRAMES. 

63 au 163ème prix: UNE COLLECTION DE 6 PIN'S INFOGRAMES. 
164 au 36 1ème prix: UN PORTE-CLEF GAME BOY. 


LE REGLEMENT 
1/ INFOGRAMES et SUPER POWER sont les organisateurs de ce concours. 
2/ Ce concours sera clos le 31 août 1992 à minuit, 
3/ Il est ouvert à tout le monde, à l'exception des membres d'INFOGRAMES et de SUPER POWER, 
4/ Pour y participer, vous pouvez soït découper ou photocopier le bullïin de participation, soit retourner le bullefin-réponse qui se trouve dans les boites de ces trois jeux d'INFOGRAMES. 
5/ La lise des gagnants sera communiquée dans le SUPER POWER F3, paraissant le 10 octobre 1992. 
6/ En cas d'ex-æquo, les gagnants seront départagés par tirage au sort. 
Si les gagnants habitent la province, les frais de leur déplacement seront pris en charge par INFOGRAMES et SUPER POWER 
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LA QUESTION 


STREET GANG et NORTH 
AND SOUTH, VIENNENT DE 
SORTIR SUR NINTENDO, ET 
POP‘'UP SUR GAME BOY. 


CES JEUX ONT ÉTÉ TESTES DANS LE 
NUMERO 1 DE SUPER POWER. 
POUR GAGNER, IL SUFFIT DE 
SAVOIR COMPTER! 

DONNEZ LE NOMBRE TOTAL DE 
PHOTOS D'ÉCRAN SE TROUVANT 
DANS CES TROIS TESTS DE SUPER 
POWER N°1 ET AU DOS DE CES 
TROIS BOÎTES DE JEU. 

C'EST TOUT! IL NE VOUS RESTE 
PLUS QU'A NOUS RENVOYER LE 
NOMBRE OBTENU, ET VOUS 
POURREZ GAGNER L'UN DES 
NOMBREUX LOTS CI-CONTRE. 


À découper, et à renvoyer à 
SUPER POWER + CONCOURS INFOGRAMES + 45 RUE DELIZY + 93 500 PANTIN | 
| 
PRENOM È 


LA RÉPONSE AU CONCOURS INFOGRAMES + SUPER POWER, EST: 


À RENVOYER AVANT LE 31 AOÛT 1992. 
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OTests 


Il est indéniable que nous 
aurions pu faire un 
comparatif avec Nintendo 
Worid Cup. Mais au niveau 
de l'esprit de réalisation du 
soft, HS se rapproche 
nettement de Goal. Hyper 
Soccer est un exemple de 
facilité de prise en main 
pour un ce type de logiciel, 
alors que Goal, lui, est le 
modèle de ce qu'il ne faut 
pas faire. 

En ce qui concerne les 
couleurs, Soccer surpasse 
encore son conccurent. Les 
sprites de Goal bavent 
allègrement et la pelouse du 
terrain ressemble plus à un 
terrain de terre battue 
scolaire qu'à une pelouse de 
stade fraîchement tondue. 
L'animation des personnages 
est aussi à porter au crédit 
du dernier-né. Je vous sens 
fébriles, là... Oui, Hyper 
Soccer n'a pas de rival à sa 
hauteur, du moins pour 
l'instant, Faites votre choix, 
camarades ! 


#0 


* 


24 + 
+ 


quipez vos cram 
pons et prépa- 
rez-Vous à 
mouiller les 
maillots. Voici Venu le 
temps... d'un nouveau soft 
de football sur NES. Encore, 
me direz-vous |? Oui, enco- 
re, à l'instar de World Cup, 
Goal et autres prétendants à 
la meilleure simulation du 
ballon rond chez Nintendo: 
Eh bien, je le crie haut et 
fort : Hyper Soccer est sans 
aucun doute ce qu'il y a de 
plus réussi dans ce domaine 
et sur cette console. 


Le menu de présentation 
sur un tel jeu se doit d'être 
riche, et 6 joie intense, il 
l'est. 1 ou 2 joueurs simul- 
tanés bien évidemment, 
mode compétion ou exhi- 
bition, jeu contre l'ordina- 
teur soi-même, démons- 
tration de jeu, tirs au but 
et, fin du fin, 24 équipes 
qui n'attendent que vos 
petits doigts fébriles sur le 
joypad 

Après avoir choisi votre 
équipe, vous modifiez, en 
fonction d'un bonus, les 
attributs de votre équipe, 
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comme l'offensive, la 
défense, les positions stra- 
tégiques de vos joueurs sur 
le terrain. Le jeu offre tous 
les coups, depuis les tackles 
jusqu'à la tête, en passant 
par les retournés violents 
Nous sommes donc en pré- 
sence d'une simulation qui 
n'a pour défaut que d'avoir 
oublié les coups francs (ou 
alors, j'ai pas latté assez 
fort). Point de pénalités, 
donc. Ceux qui espéraient 
voir un p'tit carton rouge se 
pointer au bout du bras 
d'un arbitre rondouillard 
seront déçus. 

Le scrolling du match est 
vraiment multidirectionnel 
(c'est un minimum), le ter- 
rain et les joueurs sont pro- 
portionnés efficacement, 
l'animation est rapide et flui- 
de. Les effacements de 
sprites sont toujours un peu 
lents dès que 4 joueurs se 
disputent la balle, mais on 
doit se faire une raison. 


Au niveau réalisation, l'animation ne 
souffre pas de gros défauts et la mania- 
bilité est exemplaire. 


CAL TANT SELECT 


Le choix des équipes. 
s = Pour les téméraires, essayez de 
La maniabilité est exemplai prendre le Japon et fier 
re pour ce type de simula- EURE gérer l'équipe de 
RFA. Sinon, inversez les rôles, 
tion, le joueur répond bien c'est préférable au départ. 
aux sollicitations et l'ap-pren- 
tissage des combinaisons, 
qui feront de vous le JPP de 
la NES, est ultra-rapide 


Frederic Bailly 


Pour le graphisme, soyons réalistes, nous sommes sur une 8 bits et pas, sur une 16... 
non mais des fois ! Malgré tout, Konami a fait un effort de ce côté-là et les joueurs 
ressemblent réellement à des petits bonshommes en mouvement, avec des bras, 
des jambes, tout ça... La musique et les bruitages sont pratiquements inexistants, On 
devine aisément que les programmeurs ont plus utilisé les capacités de la machine , 2 
pour favoriser l'animation et le graphisme. Si vous possédez une “huif”, et que vous ….#Simulation 
voulez vous procurer un jeu de fuchiboll, c'est celui-ci qu'il vous faudra. FRED de foot Al 


: é Difficulté Moyenne 
Graphisme... Musique. Joueurs .… 


À corrects nets et bien réafsts Rien de bien original Editeur. 


Animation. Bruitages …#.. Distrib.. 


À Honnête malgré les inévitables Pour le peu qu'il y en a. 
ralentissements 


ne Intérêt. 
Maniabilite sos 2 ‘Un bon soft, la meilleure 


2. très bien, ça répond bien aux commandes simulation disponible pour la NES 


ce 
> 
O 
a. 
ce 
a. 
> 
a 
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lors que vous étiez 
paisiblement allon- 
gé sur une plage de 
sable fin en train de 

siroter un soda et de 
prendre un repos bien mérité, un 
sorcier mal embouché a enlevé 
sous vos yeux votre belle bien- 


aimée. Foi de Maître Higgins, cela 
ne se p 
Armé de votre courage, Vous 
devez explorer 8 îles différentes 
qui possèdent, chacune, de 9 à 14 
niveaux. Cette mission périlleuse 
vous emmènera dans les endroits 
les plus reculés des îles où des 
monstres terrifiants tels des ser- 


ra pas comme ça | 


pents, crapauds, chauves-souris, 
corbeaux, n'attendent que votre 
venue. 

Il semble, au premier abord, que 
Adventure Island || soit un jeu des- 
tiné aux petits qui aiment à se faire 
les dents sur les jeux de plates- 
formes. Et c'est vrai | La 
maniabilité est parfaite 
pour cette catégorie 
de joueurs et Sun 
Soft mise complè- 
tement sur la simpli- 


Avec un skate-board, ça spee- 
de plus. Gaffe aux moustiques, 
chaque piqure est mortelle. 


cité. Certes, le graphisme est sim- 
pliste et dépouillé mais bien défi- 
ni, l'animation est pauvre mais les 
couleurs sont belles, et lorsque 
l'on touche pour la première fois 


un joypad, que rêver de mieux 
pour s'entraîner, avant d'attaquer 


un soft difficile comme SMB3 
L'ensemble de ces critères est de 
bonne réalisation et malgré tout ce 


départ une des 8 îles. 

La musique et les bruitages sont à 
l'image du reste, d'une simplicité 
déconcertante et d'un ennui pro- 
fond pour 


dépouillement, ils devraient facile- 


ment charmer les bam- s joueurs chevronnés 


bins en culotte cour- mais plaisante pour les plus jeunes 
et les moins expérimentés d'entre 


nous. 


te. Par ailleurs, un 
code à faire sur 
la manette, ins 


À un pur niveau ludique, et pour 


crit sur la noti- les habitués des softs de plates- 


formes, ce jeu est 


ce, permet de finissable" en 


choisir dès le 


Vous êtes dans l'eau de Lake Island. Pour y 


arriver dès le départ, lorsque votre jeu est branché, appuyez 
sur reset, puis droite gauche, droite gauche, À, B, A, B et le choix 


des niveaux s'offre à vous. 
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Soit vous y allez 
direct, soit vous 
faites une omelette 
avec des œufs de 
dinosaure. Une 
petite aide 
appréciable. 


30 minutes. Pour les autres, Il s'agit 
d'u rfaite entrée en matière à 
les éditeurs ne pen 
sent qu'à commercialiser des 
d'une difficulté éprouvante 
FREDERIC BAILLY 


SUPER POWER 


Graphisme 14 
Animation, 12 
Maniabilité _18 
Musique 13 
Bruitages 10 
Genre Plates-formes 
Difficulté . Facile 
Niveaux 

Niveaux de 


époque 


Joueurs 
Continue 


L_ 


Roland Garros en double aux éliminatoires. 


oland Garros, Wim 
n, US 


pu remarquer que 
ont que pour le tenn 
moment et à juste titre, puisque 
c'est la saison... Tout récemment 
issu de Nintendo, Super Tennis 
Super Nintendo est un des pre- 
miers softs sur la 16 bits française. 
Possesseurs de NES, ne soyez plus 
jaloux ni coléreux, voici qu'arrive 
son petit frère sur NES, avec le prin- 
cipal atout de pouvoir gérer 4 
joueurs simultanément. 

Vous avez le choix entre 2 joueurs, 


dans le fi 


et pour qu'il ny ait pas de jaloux re vos 


US POUez une nouvel 


un garçon et une fille, r 


partie av me des mots de 


ment Mark et Nancy. 


matches différents s'offn 


nt à vous au départ, depuis le graphismes sont corrects. Les 
doi géré par un joueur plus bavent pas trop et | 
l'ordinateur, jusqu'au dout 
joueurs (avec une Nes “Four 


obligatoire), est tout à fait b 


noi intemational. Est également pro- type de jeu. Reste, bie 


race comme  bilité qui 
dente au départ. Un te 


tation sera nécessa 


ciment. Une ter 


terminé, alors que vous allez que votre joueur n'ai 
par son élan, iffer 
Ÿ pour 
F 
; 
| 25 Se 
ES 4 (a 
d 


Voici le ciment et le VI 
terrain d'entraîne- 

ment, qui est en fait 

l'Asmik Open. 
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mporte toutes 
2 ce sport 


Frédéric BAILLY 


Graphisme" 14 
Animation 13 
Jouabilité 13 
Musique il 


Bruitages 15 
Genre... Simulation de sport 
Difficulté Difficile 
Niveaux 7 


Niveaux-de difficulté ‘au choix 


Joueurs . 1à4 
Continuer. Mots de passe 
Editeur Asmik 
Distributeur 


n peu d'histoire va 

vous faire.du bien, 

bandesde cañcresl 

Vous? savez tous 

qu'une guerre civile a 

décimé les Etats-Unis de 1861 à 
1864. C'est en Avril 1861 que les 
Etats esclaVagistes du Sud des 
Etats-Unislontipris d'assaut le Fort 
Sumer, dbligeant les nordistes à 
former üne ârmée. Une guerre san- 
glante étaitdéclarée. La bataille de 
Battle Bullde 1869 ne clarifie pas 
la situation qu'on juge alors inextri- 
cable: Mais,larrivée du Général 
Leeschez les sudistes semble leur 
donnerun nouveau souffle. En 
1863, Lee/ne pelt plus qu'espérer 
une victoire. finale.rapide pour évi- 
ter un enlisement qui permettrait 
aux/Nordistes,;-dont la puissance 
industrielle est supérieure, de 
reprendre lerdessus. En 1864, la 
défaite de Gettysourg compromet 
fortement les’chances de Lee: le 
Nordha pris l'avantage et fonce 
vers le Mississipi. Vous intervenez 
pendantces quatre années en 
Vous plongeant.dans ce terrible 
conflitaMais ne Vous inquiétez 
Pas; grâce aux graphismes choisis 


[en avr 
[rever 


par Infogrames, l'ambiance n'est 
pas trop au.tragique. || s'agit en fait 
d'une adaptation de la BD des 
Tuniques Bleues, du moins dgns le 
contexte et les graphismes. Le jeu 
va donc vous plonger directement 
dans le conflit à l'année de votre 


choix (de"86mèà64} Vous choi- 
sissez évidemment votre camp 
ainsi que la nature. desvotre adver- 
saire: la machine ou un copain. Le 
jeu se déroule de la façon suivan- 
te: vous déplacez vos forces!sur 
une carte des. Etats-Unis (à 
l'époque où ils ne l'étaient pas 
encorel) en'altemance avec votre 
adversaires Le territoire américain 
est morcelé en plusieurs parties 
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La page d'options 
qui précède le jeu 
s'organise comme 
une photo. 
D'ailleurs, quand 
vous cliquez sur la 
petite valise “Go”, 
la photo est prise. 


Voici le plus rigolo et génial 
aspect du jeu. Les deux joueurs 
s'affrontent dans un face à face 
meurtrier. Vous activez tour à 
tour votre artillerie (un ou deux 
canons), vos fantassins (6 ou 9) 
et vos cavaliers (idem) en 
appuyant sur le premier bou- 
ton. Les personnages alors 
concernés se mettent à bouger 
dans la direction que vous leur 
indiquez. Vous pouvez tirer des 
salves, brasser l'air avec vos 
sabres, où encore canarder 
sans cesse les enne 
beaux obus tout neufs! 


quiilifaut conquérir. Lorsque vous 
prenez une ville ennemie ou que 
vous envahissez un territoire aux 
mains des ennemis, s'ensuivent 
des scènes d'arcades, prétextes à 


Voici la carte principale sur 
laquelle vous définissez tour à 
tour vos stratégies. Les dra- 
peaux indiquent les forces en 
présence. Vous pouvez dépla- 
cer vos troupes (symbolisées 
par un soldat) d'une case à 
chaque tour,.Quand votre 
armée ya.sur une case déjà 
occupée par l'ennemi, une 
bataille s'engage. 


1992 


de belles empoignades. En fait, 
North & South est un mini-wargame 
mêlant stratégie d'ensemble sur 
plusieurs années et tactique sur le 
terrain avec une bonne dose 
d'action. Déjà sorti sur micros, ce 
jeu est malheureusement trop facile 
en mode un'joueur mais prend 
toute sa dimension lorsque l'on 
joue à deux. Les graphismes sont 
un peu ternes (délavés, même) 
mais les animations rattrapent ça 
lors des séquences de batailles. Par 
contre, la maniabilité n'est pas un 
modèle du genre lorsides petites 
séquences de prise d'une ville et 
d'attaque du train: 

En conclusion, on reste tenu en 
haleine tout au long du jeu, grâce à 
la variété des situations et aussi à 
l'humour qui plane sut le jeu. Ce 
dernier m'éclatera toujours tant il 
est bien foutu; bravo Infogrames! 


SHURIKEN 


Graphisme»? 16 
Animation 17 
Maniabilité 18 
Musique 17 
Brüitages 12 


Action/Stratégie 
Niveaux.de difficulté:.….3 
Joueurs ; lou 2 
Continue . Non 

Non 
Infogrämes 
Distributeur ….Infogrames 


| manquait singulière- 

ment un jeu de 

billard sur NES. || en 

existait un sur la 

Game Boy, nommé 

SIDE POCKET. Cette lacune sera 
mbléepanEGlpqui nous 
pro) soft complet, 
notamment au niveau des options. 
Mais’comme Vous allez le consta- 
ter ici souffre cependant de 
grandes lacunes, et si vous déci- 
diez de le posséder, il vous faudra 


donc c 


ici ur 


toujours aller au troquet du coin 
jr taper une partie de pool 


s options sont impressionnantes 
Outre le fait de jouer seul, à deux, 
où contre l'ordinateur, Vous pou- 
vez choisir chacun des 255 niveaux 
de friction, des 8 niveaux de puis- 
sance, et chacun des 60 rounds, 
dès le départ. Nul besoin, alors, de 
codes et autres astuces, tout est 
déjà dans le soft. Avec le fait qu'il 
s'agit là du premier jeu de billard 
(nous n'oserons pas appeler ça 
une simulation) sur Nintendo 8 bi 
voici donc les 2 seuls points forts 
du jeu, et nous le regrettons vrai- 
ment. 

Les mauvais points pour FCI sont 
malheureusement beaucoup plus 
nombreux. La maniabilité étant des 
plus primaires, vu qu'il suffit de 
positionner son curseur pour défi- 


Tout d'abord, l'heureuse nouvelle : [f 


SCORE 0000006 Mi 


nir votre cible et d'appuyer sur le 
bouton À ou B (ça répond correc- 
tement, c'est déjà ça), la précision 
de jeu est plus qu'aléatoire. De 
plus, les couleurs bavent, comme 
une limace sur un tapis vert. Pas 
d'efforts au niveau du graphisme, 
de belles pages de présentation 


auraient pourtant été les bienve 
nues. La musique, elle, se résume à 
quelques accords dignes d'un 
débutant en solfège, et les brui- 
tages sont un faible résumé de 
poums’ dans des balles de 
billards 
Rien de bien réaliste, alors me 
direz-vous ? Eh bien non, je le crie 
haut et fort, ce jeu n'a d'intérêt que 
si on aime vraiment le billard amé- 
cain (ou alors, il faut être vraiment 
très curieux), et il ne suffit pas 


0005000 


uP-bourt FR : 
LEFT-RTGNT FRTCTTON 
TTAPLAVER GAME 
LAVERS GAME 
aan 


con 


JT Boum 62 NN 


Fnrcr rom 022 


ne de ne jouer qu'une < 


Les programmeurs ont 
jeu en lecréditant 
niveaux différent 
au détriment de la qualité ludique 
de placer le plus possible 
tables de billard aux formes bizza” 
roïdes 


Frederic Bailly 


Graphisme“. 10 
Maniabilite 13 
Jouabilité 1% 
Musique 17 
Bruitages 6 


mtérêt 13 
Genre. Simülation de billard 


Niveaux 
Joueurs 
Continuer. 
Editeur . 
Distrib 


À à ATTL 7 


Tree NINJA 
Etant donné la similitude des 
héros de ces deux logiciels, 
ce duel s'imposait, C'est 
véritablement Battletoads 
qui l'emporte à tous les 
niveaux : il y a plus de 
stages, le déroulement du 
soft est plus prenant, 
savamment teinté d'humour 
et nettement mieux réalisé. 
Tortues Ninja est un simple 
jeu d'action pur et dur, sans 
autre fantaisie ludique, dont 
la difficulté était réelle, 
certes, tandis que 
Battletoads vous présente 
un challenge beaucoup plus 
fort et intéressant. 

Un autre point fort, au 
niveau de l'animation : TMHT 
ralentit beaucoup, ce qui 
n'est pas le cas de 
Battletoads. C'est 
certainement la différence la 
plus flagrante entre les deux 
logiciels. Par contre, au 
niveau du son, c'est le statu 
quo parfait. Mais le match 
ne sera vraiment joué 
qu'avec les confrontations 
entre les versions Gameboy 
et les versions 
Superfamicom respectives. 


‘après la démo 
de présentation, 
on pouvait s'at- 
tendre à un jeu 
d'action classique : la Reine 
des ténèbres a enlevé la 
douce et charmante princes- 
se Angélica, et bien sûr c'est 
sur vous que l'on compte 
pour la délivrer.Eh bien, hor- 
mis cette facilité de scénario, 
le jeu est très original et vrai- 
ment prenant. L'enchaîne- 
ment et la variété des stages 
sont les gros points forts du 
jeu, qui va vous en faire voir 
de toutes les couleurs: 
La réalisation est plus qu'hon= 
nête, si on laisse de côté les 


r 


7 } 


En effet, plus de 10 stages, 
sur des parcours-avares en 
1UPs, avec pour capital de 
départ juste 3 vies et 9 
modes continus, Vous seront 
nécessaires pour retrouver la 
princesse 

Maintenant que vous êtes 
prévenus, rentrons plus en 
détail dans le jeu ; sortant 
tout droit d'une salle de mus- 
culation pour batraciens mai- 
grichons, une grenouille arrive 
dans un monde hostile, per- 
chée à une corde. Et là, on 
rentre directement dans le vif 
du sujet : scrolling horizontal 
dans un décor légèrement en 
3D avec pour ennemis des 


Le vaisseau spatial de l’infâme Dark Queen ; esthétique, non ?! 

pSyko-pigs qui sont des nains 
trapus, se demandant à quoi 
pouvait bien leur servir leur 
hache juste avant de vous 


inévitables effacements de 
sprites, handicap inhérent 
aux consoles de cette capa- 
cités On peut toutefois faire 
un reproche à Tradewest : 
pourquoi le jeu n'est-il pas 
fourni avec des cachets 
d'aspirine ? 
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voir... Vous aurez également 
le plaisir de faire connaissan- 
ce avec des tall-walkers, 
robots qui n'ont que des 
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jambes et qui ont toujours 
rêvé d'avoir des chaussures 
en peau de grenouille. Vous 
voyez donc que vous êtes 
vraiment le bienvenu dans ce 
coin perdu. Pour parer à 
l'inhospitalité des habitants 
de cette joyeuse contrée. 
vous disposez de techniques 
d'attaque très efficaces et très 
faciles à mettre en pratique, 
tels que les coups de tête, 
coups de poings et autres 
coups de pieds. Vous pou- 
vez également saisir l'ame de 
certains adversaires pour tes- 
ter son efficacité sur Vos 
ennemis. À la fin du stage 
Vousyserez confronté à un 


Voici le Vulture. Le professeur 
T.Bird l'a conçu après avoir vu 
STAR WARS. Ressemblant, 

isn't it ? 


boss gigantesque que vous 
ne voyez pas. Je m'explique 

le jeu vous donne une vue de 
l'endroit d'où l'on canarde 
votre Grenouille. Pour en venir 
à bout, vous devez lancer 
des pierres dans la vitre jus- 
qu'à ce qu’elle explose, ce 
qui détruira le boss, qui, pour 
la petite histoire, est le grand 
frère des tall-walkers que 
vous avez réduits en bouillie 
avant d'arriver là. 
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Plan du canyon de Ragnarok, 
qui mène au turbo-tunnel. 


Ensuite commence le stage ©, 
d'ailleurs, quoi de plus nor- 
mal quand on vient de finir le 
premier stage ! Cette fois-ci, 
votre batracien est accroché à 
un fil où il sera successive- 
ment attaqué par des cor- 
beaux mutants qui veulent 
couper le câble auquel vous 
vous tenez, par des plantes 
camivores, et par des robots 
qui vous envoient des 
décharges électriques. || vous 
faudra une bonne dextérité 
pour arriver au Turbo Tunnel, 
le troisième stage, où le délire 
commence. Après avoir Véri- 
fié sur tout ce qui traîne dans 
le tunnel que vos coups de 
têtes étaient toujours aussi 
efficaces, vous arrivez à un 
véhicule dont les freins n'ont 
pas été vérifiés depuis très 


D 


À deux joueurs : L 
délire total assuré. 


longtemps. Le 
Vous serez 
entrainé dans 
cinq parcours 
remplis de barrières, 
de tremplins et 


de 

monstres qui vous arrivent 
dessus à une vitesse ahuris- 
sante De toutes façons,la 
route est encore longue jus- 
qu'à la princesse et il vous 


faudra passer par des 
cavernes de glace redouta- 
blement glissantes, hantées 
de bonhommes de neige qui 
voient en vous un Compas 
gnon idéal pour jouer aux 
boules de neige:.. Puéril, me 
direz-vous | Eh bien frottez- 
vous donc à eux Pour VOIr UN 
petit peu... Vous devrez aussi 
venir à bout de l'enfer de 
Volkmire. Il s'agit d'un par- 


Lo d 


es A l'abordage !!! 


cours qui 
reprend les 
principes du 
Turbo tunnel 
mais à un niveau de 
difficulté plus prononcé, 

ou plus intéressant selon que 
vous êtes d'un caractère luci- 
de ou masochiste. Côté 
musiques et bruitages, c'est 
plutôt énervant qu'autre cho- 
se : c'est répétitif et désa- 
gréable, mais nous sommes 
sur une console 8 bits, je 
vous le rappelle, on ne peut 
donc rien attendre d'extraor- 
dinaire. De toutes façons, rien 
ne vous empêche de baisser 
le son et de vous mettre en 
conditionpsychologique 
favorable/avec un album de 
votre groupe préféré. Signa- 
lons aussi que ce jeu existe 


Si vous êtes un possesseur de NES blasé par la facilité des jeux d'äction, ce soft 
vous est destiné. Pourvu de quelques.scènes de plate-forme bien Corsées, ce jeu 


est une des meilleures réalisations sur cette console depuis bien longtemps: La 
maniabilité, le graphisme et l'animation sont éxcellents.. Seul le côté son-brui- 


tages pêche un peu. 


Graphisme 


PRE 


FE 


Une des techniques les plus 
efficaces : le coup de pied. 


également sur Game boy et 
sur Super Famicom, version 
dont nous attendons avec 
impatience la sortie car, en 
fin de compte, peu importe 
la difficulté si le jeu est bien 
réalisé-en.tous points, et en 
l'occurrence il est tout sim- 
plement génial 

LAURENT 


La descente jusqu’au turbo- 
tunnel est courte mais dange- 
reuse ! 


Difficulté …rrès difficile 


Joueurs : 
Continus: 


Sauvegarder: 


Musique 


Editeur. 


À, Une bonne variété des couleurs 


W rien d'inoubliable 


Animation 


#ù Quasi 
effacements 


Maniabilité 
& Le jeu répond avec qualité aux sollicitations 
du joypad 


Bruitages. 


NW Le côté soñlore n'est pas le point fort du jeu 


aite, mis à part 
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rkanoïd était, du 


moins est, toujours Ë LE 


la référence en 

matière de casse- 

brique sur consoles 

Nintendo. Palcom associé à Kona- 
mi nous propose donc un soft un 


les) 
peu plus lent qu'Arkanoïd, mais & ER M] 

$ À . =”) —. 
combien réalisé avec humour... et = = = 
difficulté. Vous devez trouver 14  Æ 
lettres cachées dans les murs de (F) 


ll” 


quelques tableaux, et à l'aide de 


ces caractères, atteindre le clavier E [=5} 

de l'ordinateur de la planète + Fe) 

Selim et couper le prôcessus 

d'autodestruction d — = : 
Bien évidemment, debut primaire + Si 2205 : 

du soft reste de dmulerlemacon  MISSRN 


destructeur en faisantdisparaître 
tous, absolumentitousles par, 
paings. 

Si vous réussisseZéMteninide 
ans perdre la 


pas mauvaise figure 
dans votre logithèque. 
FREDERIC BAILLY 


Quoi qulilMen soit Crackout, qui 
plairadüXpetits comme aux 
grands, est un logiciel qui ne fera 


longues minutes 


lère rapidos et à 
Peu d'innova 


boule, le jeu 
vous de maîtriser 
tions donc, par rapport aux autres 
jeu di sauf les 
p'tits boss à latter en plusieurs 
coups 

Que vous soyez amateur de 
type de soft casse-brique-tête, ou 
pas, il est plaisant d'y jouer une 
demi-heure, voire une heure, mais 
quitte à passer une jours 


asse-briques 


ché à votre console, il y a une limi 
te que nous n'oserons franchir 
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Ro 


RR 


Fa 


ALEX* 


—= | 
2 
€. 


»BELONS IN 
LEVEL 


oici qu'arrive sur nos 

divines consoles, 

gourmandes - pour 

la plupart - de jeux 

d'action, un pur jeu de 

baston, dont l'histoire est compo- 

sée de sanglantes bagarres entre 

bandes de voyous rivales, comme 

le nom du soft l'indique on ne 
peut mieux. 

Le programmeur de Street Gangs 

étant le même que celui de la trilo- 

gie Double Dragon, les softs se res- 

semblent fortement. En effet, aussi 

bien dans son déroulement que 

dans sa jouabilité, c'est un clone 

du fameux jeu de baston qui a 

séduit pendant de longues heures 

ces chères petites têtes blondes 


U, 


STATUS 


que vous êtes. Et là, il va falloir lat- 
ter de l'ennemi à gogo, parce que 
ça foisonne sec dans les rues plu- 
vieuses. 

Quelques innovations sont cepen- 
dant à noter par rapport à DD2 ou 
3 : par exemple, vous avez la pos- 
sibilité de vous restaurer dans les 
bars, sushi bar et autres fast-foods. 
il y aura maints objets divers à 
récupérer, ce qui pourrait donner 
à ce jeu un faux arrière-goût 
d'aventure. 

Street Gangs est le début d'une 
longue série de jeux, cinq softs 
prévus comme Street Hockey, 


onGINSS 


+BELONGINGS 
LEVEL 


Street Challenge, etc., qui devraient 
reprendre le même design et 
devraient être des variantes de 
Street Gangs. Soit une encyclopé- 
die de Streets qui devrait nous être 
proposée par Infogrammes dans 
les mois qui viennent, et qui 
devraient surtout séduire les plus 
petits. 

Nettement moins beau, les sprites 
ne sont ni aussi fins, ni aussi soi- 
gnés que Double Dragon, S.G ajou- 
te quand même une notable petite 
touche d'humour. De nombreuses 
options sont proposées au début 


er AOF 


HELP 


srAaTt us 
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STATUS 


PASSUWORD 
MELF 


du jeu, et vous devrez augmenter 
vos niveaux d'expérience pour 
espérer arracher les dents des pre- 
miers et derniers boss venus 
Quant à la maniabilité, elle est cor- 
rectement gérée et les person- 
nages répondent bien aux com- 
mandes. 

Frederic Bailly 


Di JESETR ES ABUS EUU: 


DELTA IMPORT DIFFUSION 5, rue 


B.P. 23667022 STRASBOURG CEDEX FI 
Tél.: 33-88-79.31.31 » Fax : 338879.29.61 


ENFIN, LES CARTOUCHES AMERICAINES 
SUR VOTRE CONSOLE NES 


Comme vous le savez, les cartouches Nintendo NES vendues aux U.S.A. et dans certains 
pays européens, ne peuvent être utilisées sur votre console Nintendo NES. Grâce au GAME 
KEY, la plupart de ces cartouches deviennent universelles et vous pouvez dès maintenant 
jouer avec les derniers Hits sortis aux U.S.A. et profiter d'un choix de plus de 300 titres 


RS CMerTIL EME 


lio 
NCE 


ESRTASNECHE 


AULNAY-SOUS-BOIS 


AKOR S.A. 4, rue Gilberte Desnoyer 
93600 Aulnay sous Bois - FRANCE 
Tél: 33.1/49.39.08.58 » Fax : 33.1/48.67.54.61 


INFORMATIQUE + RADIO » TV « HI-FI 


CHEVILLY LARUE 


DPMF 3, rue Edison 
94550 Chevilly-larue 


Tél : 33.1/49.78.08.08 « Fax.: 33.1/49.75.97 47 


GRANDE DISTRIBUTION » GRANDS MAGASINS 


JOUETS + VIDEO 


LE GAME KEY EST 
EN VENTE DANS TOUS LES MAGASINS SPÉCIALISÉS : 


ADAMS FAMILY GI JOE MEGAMAN 3 
BATMAN GAUNTILET 2 MISSION IMPOSSIBLE 
BILL & TED ADV. GUN NAC MONSTER TRUCK RAL 
BIRTHDAY BLOWOUT IRON SWORD NARC 

CAPTAIN SKYHAWK ISOLATED WARRIOR QUANTUM FIGHTER 
CHIP N DALE JACKY CHAN RESCUE EMBASSY 
DOUBLE DRAGON 2 KICK MASTER ROBIN HOOD 
DRAGON'S LAIR KICK OFF ROCKING KATS 
DUCK TALES LITTLE NEMO ROLLER GAMES 

F15 CITY FIGHTER MC KID SIMPSONS B. WORLD 
FESTER QUEST MEGAMAN 2 SOLAR JETMAN 


SOLSTICE 

STAR TREK 

STRIDER 

SUPER C. 

SUP, MARIO 3 
SWORDS & SERPENTS 
TALES SPIN 

TOKI 

TOP GUN SECOND MIS 
TOTAL RECALL 
UNTOUCHABLES 


NES et NINTENDO son! des marques déposées por NINTENI 


SUPER POWE 


marque déposée 
HORELEC 5 A (84 
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MATCA 


Pour ce match, j'ai 
personnellement opté pour 
Robocop 2, sur NES. Les 
deux étant très similaires 
dans le déroulement des 
actions, premièrement 
parce que tous deux sont 
issus d'un film et puis parce 
qu'il s'agit là de deux 
fabuleux produits de Ocean. 
Tout bien regardé, Robocop 
2 pourrait sembler un peu 
plus fourni graphiquement 
par rapport à Terminator 2, 
mais c'est une fausse idée 
car les stages 9, 4 et 5 de 
Terminator sont hyper 
colorés (difficile de faire 
mieux sur Nes). D'autre part, 
les musiques, sur l'un 
comme sur l'autre, sont 
vraiment un régal... Les 
animations sur Terminator 
sont un peu moins 
impressionnantes que dans 
Robocop 9, mais cela 
n'empêche pas le joueur, 
loin de là, de s'éclater dans 
tous les sens du terme avec 
une telle réalisation. Moins 
de niveaux pour Terminator 2, 
mais qu'importe, le plaisir 
est bel et bien là. 


Sarah O'connors sera-t-elle en mesure pour 


contrer l'implacable T 1000 ? 


près le premier 
volet de Termi- 
nator, nous 
étions certains de 
voir débouler une suite à 
cette torride aventure. Et 
aujourd'hui, tout comme au 
cinéma, c'est la petite Nes 
qui hérite de la seconde 
partie 
Vous vous rappelez sans 
doute de la célèbre phrase 
‘| will be back” citée par le 
terrible cyborg.. Ce n'était 
pas pour rien ! 
Dix ans après le drame, 
Sarah O'Connors, qui avait 
mis au monde un mignon 
tout plein petit chérubin 
(euh... pas tant que ça dans 
le film, hein !), se retrouve 
pour là seconde fois 
confrontée à la terrible 
machine aux pouvoirs sur- 
humains et aux capacités de 
destruction incomparable 
Allait-elle devoir lutter une 


fois encore pour sauver sa 
vie ? Non, car cette fois la 
machine est de retour mais 
dans un tout autre but ! 

Protéger le fils et intercepter 
le T 1000. Une véritable 
merveille de technologie et, 
en même temps, la pire des 
saloperies que l'on ait 


jamais vu se 
fabriquer. 
Un Cyborg en acier liquide, 
capable d'adopter n'impor- 
te quelle forme humaine à la 
condition bien sûr d'en éli- 
miner l'exemplaire original 
Bref, notre brave Terminator 
va avoir du pain sur la 
planche. Non content de 
devoir retrouver l'enfant qui, 
dans le futur, se retrouvera 
chef de la résistance — vous 
connaissez l'histoire —, le 
pauvre T 800 (le bon!) se 
verra confronter à plusieurs 
problèmes complètement 
différents. Se débarrasser 
d'une foultitude de clam- 
pins à la mine patibulaire et 
aux intentions malheureuse- 
ment par trop belliqueuses 
Survivre à une infernale 
poursuite en moto contre le 
T 1000, éliminer une bonne 


Par une belle nuit étoilée, le Terminator sème déjà la panique, écla- 
tant au passage quelques loubards en mal d'aventure, il cherche 
déjà l'enfant... Seulement voilà, la chose serait des plus aisées s’il 
n'y avait pas tous ces cancrelats ou locdus de service, pour le frei- 
ner dans sa course contre la montre. 
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Arrivée non moins spectaculaire du T 800 (le bon) 
dans le parking où se trouvent des dizaines de 
camions. C'est là que tout va commencer. 


nt de manières 


fois pour toutes les micro 


pre Ainsi, dans la 
leur si emière phase qui ci 
Vous savez € de à l’arrivée du T 800 à 
reste à faire Vous incamerez notre époque,le joueur doit 
donc survivre à un beat'm up de 
Terminator et devrez mière bourre. Des 
fait accomplir diverse: qui suc- 
sions afin de protéger le fils combent sous les coups du 
de Sarah et sauver le futur cyborg.. Le panard je vous 
Le jeu comprend un tot dis, le panard 
cinq stages où niveaux, qui Mais ce n'est pi out, les 
mamateurs de 


me 


leur 
puisque le 
deuxième sta- 
ge se compor- 
te comme un 
shoot‘m up 
Vous êtes aux 

commandes 


compte 


SUPER POWER 


SUPER POWER x 3 


rley Davison et 
mment échapper 
conduisant un 
destiné à vous 
er (lbeurkl). Bref, Ça cas- 


devez 


1000 


camior 


tagne de partout et tout y 
passe, aussi bien les gros 
bala étins de 


mble, Océan 
n hit aux gra- 
soignés et surtout 
colorés, ce qui tend à 
manquer sur cette console 
qui, quand même va bientôt 
fêter ses dix ans d'âge (balai- 


très 


monsieur, un ! 


ii: A 


C'est la valse de Vienne dans un bar du coin. Et un pruneau pour 


se). Si toutefois vous aimez 
la diversité, Terminator 2 est 
réellement fait pour vous 
On y trouve de tout : araca- 
de, action, shooting etc 
Au finish, une synthèse par- 
faite qui, quel que soit le 
joueur et ses préférences, 
est absolument sûr de satis- 
faire. Alors, pourquoi hésiter 
devant un tel éxutoire, hein ! 
Pourquoi ? Hein parce que 
moi, j'vais vous dire, le mas- 
sacre ça m'connait | J'vais 
tous les éclater ces salo- 
piauds de mer. 

SYLVANO. BROS 
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DUCK TALES 

Tous deux issus de la 
création Walt Disney, Duck 
Tales, fut lors de sa sortie en 
France un HIT incontestable 
du jeu de plates-formes, qui 
a su séduire aussi bien les 
petits que les grands, 
Beaucoup plus facile que 
Hook, la bande à Picsou 
possédait un choix des 
niveaux de difficulté fort 
appréciable, mais qui 
permettait de terminer le jeu 
en quelques minutes. 

Au niveau musique, une 
légère, vraiment légère 
préférence ira vers le pingre 
plutôt que l'apprenti-pirate. 
Les graphismes se valent sur 
les 2 softs, avec un style, fort 
heureusement tout ce qu'il y 
a de plus différent. 
L'animation fluide de Duck 
Tales est un exemple, alors 
que les sprites de fonds de 
décors de Hook sont tout ce 
qu'il y a de plus agréable. 
Hook sera cependant plus 
destiné à un public expert en 
plates-formes, alors que son 
adversaire dans ce match est 
un bon compromis pour 
s'entraîner à la dextérité, 


l 


Voici le monde de Hook. Avec la boussole en bas à droite, 
vous permet de sélectionner le niveau que vous voulez visiter. 
Commencez par la foret des pirates, puis les mines. 


ue ceux qui n'ont 
jamais rêvé, alors 
langés dans de 
blanches couches 
culottes, en regardant, les. 
yeux écarquillésile. fameux 
dessin animé de Disney, Peter 
Pan, lèvent le doigt. Depuis 
peu, l'adaptation par Spiel- 
berg de ce célèbre Cartoon, 
fait fureur sur les grands 
écrans sous le titre de 
HOOK. Au cours du soft qui 
nous intéresse ici, Vous incar- 
nez Peter Pan, etaidé dela 
fée Clochette, généreuse en 
indications survotre MISSION, 
il vous faudra Venir à bout du 
Capitaine “ Hook“ Crochet, 
A vous de parcourir les nom 
breux endroits que compte 
l'île, infestés de pirates, fan- 
tômes et autres sémillantes 
bestioles. 
De nombreux objets sont à 
récupérer sur votre parcours, 


comme des dès à coudre, 
détecteurs de métaux, nouri- 
ture, Une fois là majorité des 
objets en votre possession, il 
faudra trouver la sortie, qui 
d'ailleurs n'est pas forcément 
à l'opposé de l'arrivée. Cette 
sortie est symbolisée par la 
lettre E. Inutile de vous y pré- 
senter si Vos poches ne sont 
pas pleines d'items dissémi- 


Vous vous trouvez dans cette 
forêt de sémillants pirates que 
vous aurez tout intérêt à éviter 
plutôt qu'à combattre avec ce 
qui vous sert d'épée, euh de: 
coutelas…de dague,.…. de cou- 
teau suisse. 


nés sur Votre chemin. 

Chaque monde ou niveau est 
relativement court, maisiil 
vous faudra fouillermun.peur 
partout pour tout trouver en 
usant d'une dextérité.exem- 
plaire pour évoluer et 
déjouer les pièges du pirate. 
Le jeu en lui même est d'une 
difficulté rare, que peu de 
softs ont déjà atteint. D'une 
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part, les continus sont limités, 
et puis, la maniabilité, impré- 
cise, donne une désagréable 
sensation de lenteur du per- 
sonnage sur l'écran.Pan vous 
semblera quelque peu pous- 
sif lors des sauts à effectuer 
et ce n'est pas dû à d'inévi- 
tables ralentissements sur 8 
bits, La réalisation des gra- 
phismes est, dans 
l'ensemble, positive La défi- 
nition des fonds de décors 
estplus qu'attrayante et les 
personnages, quoique man- 
Quants d'animation, sont bien 
conçus et pittoresques à sou- 
hait Côté son, Hook n'atteint 
pasicile summum de la pro- 
grammation, musicale sur 
NES. Certes, la bande sonore 
change à chaque nouveau 
monde traversé, mais si peu ! 
La musique de présentation 
au départ est sympathique et 
bien réalisée, mais dès que 
l'on commence à jouer, cela 
devient d'une tristesse et 
d'un ennui. 

Concédons que la NES offre 
peu'de possibilités en matiè- 
re de gestion musicale, mais 
tout de même ! On pourra 


= 
> 
O 
2. 
£e 
a 
a 


Le Never Tree, deuxième monde 
à visiter, dans lequel vous pour- 
rez même jouer au basket en 
prenant garde à tout ce qui 
peut dégringoler des arbres. 


La sortie est symbolisée par un E. Mais inutile de vous y précipiter si 


vous n'avez pas tout pris avant. 

d'ailleurs vérifier cette lacune 
au niveau des bruitages qui, 
si ils ont le mérite de ne pas 
être inexistants, sont limités à 
quelques bips, zoum et 
boums. L'animation est vrai- 
ment le point négatif du soft. 
Cette mauvaise note n'est en 
aucun cas dûe à une mauvai- 
se gestion de l'ensemble des 
Sprites, comme les incontour- 
nables ralentissements et 
effacements, mais plutôt à 
une pauvreté étonnante. Un 
peu plus de sprites en mou- 
vements auraient été bienve- 
nus. Par ailleurs c'est lent, aus- 
si bien au niveau de Peter Pan 
lorsqu'il saute ou frappe, 


qu'au niveau du 
déplacement 

des ennemis. 

Allez vous faire 
couler un bain 
le temps qu'ils 
arrivent | 


FREDERIC BAILLY 


Dans les mines, il 
vous faudra trouver 
l'or des pirates. Ce 
trésor, étant comme 
il se doit, dissimulé, 
servez vous d'un 
des objets pris 
dans un autre 
niveau. 
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NTENDO 


MATCH 


JOE & MAC SUR 
SUPER FAMICOM 
Curieux! un match dans le 
sens NES comparé à du 
Super NES peut-il tourner à 
l'avantage de la huit bits? Eh 
bien, pour une fois, heureux 
possesseurs de NES, ne 
soyez pas jaloux! Je ne parle 
évidemment pas des 
graphismes ou de Ja bande 
son, mais du plaisir ludique. 
IL est total pour la version 
NES et quasi inexistant pour 
la version 16 bits dans 
laquelle les niveaux sont 
trop courts, les boss trop 
faciles et les challenges 
ridicules, Seule absence 
dans la version NES: 
l'impossibilité de jouer à 
deux comme on pouvait le 
faire avec les 16 bits, 
dommage! 


fi 
F7 \ 


JOE, Al 


4 en profitent un max 


E nes-VPT cavernes, hyper cool. Ils 


Les ennemis du premier niveau 
sont des plus classiques pour 
cette époque de la préhistoire 
puisque l'on retrouve un 
Ptéranodon vert (reptile volant, 
ça existait à l'époque!) et un 
homme des cavernes de la tribu 
ennemie. Ça fait du beau 


monde! 
és accros des 
Jeux: de es 


où de: salles 
d'arcades se rap- 
pelleront ce jeu dément 
qu'était Joe et Mac. Je me 
suis fendu la poire pendant 
tout l'été 91, ce qui nelnous 
rajeunit pas, les enfants! 
jeu eut tellement de suc 
que Data East autorisa une 
version Super Famicorr 
C'est aujourd'hui au tour de 
notre bonne vieille NES d 
voir débouler les deux 
hommes préhistoriques les 
plus connus et loufoques 
Jes jeux vidéos! Joe et Mac 
ont deux hommes des 


Joe peut sauter normalement 
ou effectuer un super saut en 
roulé-boulé (comme c'est le 
cas sur le cliché). Cela ne 
l'empêchera pas d'envoyer des 
haches meurtrières dans toutes 
les directions pendant son saut 
de la mort! 


pendant que leurs 
nanas des cavernes 
font la tambouille: ils 
coursent le bronto- 
saure car ils adorent 
les steacks de cet 
änimall Mais ce qu'ils 
aiment par dessus tout, ce 
ont les brochettes de Ste- 
gosaurel Le monde de 


dd 


7 


AUPÉ 
[ \ 


JEAN NINJA 


l'homme de Néandertal de 
Joe et Mac n'est pas du tout 
celui décrit dans Vos bou- 
quins de géo; il s'agit d'un 
monde idyllique peuplé 


d'animaux géants (donc de 
steaks géants!) et de fleurs 
énormes| Mais comme il y a 
toujours quel chose qui 
ne tourne pa dd dans ce 


bas monde, des hommes 
d'une autre tribu jalousent 
Joe et Mac à mort! Une nuit, 


alors que Mac est parti à la 
chass jue joe s'est pro- 
fo nent endormi, des 


Et voilà un exemple du roulé- 
boulé spécial aérien exécuté 
Par l'ami Joe! Le ptéranodon n'a 
qu'à bien se tenir après une 
telle démonstration de savoir- 
faire gymnastique! 


Un boss de mi-niveau qui crache des cailloux! Le seul moyen de 
s'en débarrasser est de le toucher plusieurs fois à la tête en 
envoyant des haches alors que vous sautez très haut. C'est le seul 
moyen d'atteindre la tête! Attention de ne pas oublier d'esquiver 


les jets de pierres! 
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ombres se glissent dans la 
hutte des femmes. En moins 
de temps qu'il n'en faut 
pour l'écrire, toutes les 
femmes sont bâillonnées et 
emmenées par les lascars 
C'est Joe qui était chargé de 
les garder et.sa bonne 
réputation se trouve forte- 
ment menacée par les quo- 
libets. Il doit impérative-= 
ment partir à lalrecherche 
des femmes prises en 
otages. Dans un jeu de 
plates-formes de plus de 70 
écrans, vous contrôlez un 
Joe super motivé! Il peut 
lancer des haches à tout va 
sur des ennemis volants, 


SUPER POWER 


Si vous envoyez une hache bien placée sur votre congé- 
nère porteur d'oeufs, il laissera échapper l'oeuf que 


vous pourrez briser pour gagner un boomerang. 


rampants, bondissants. Il 
rencontre des boss de mi- 
niveaux et de fin de niveaux 
dans un univers peuplé de 
bestioles bizarres comme 
ces petits dinosaures Verts, 


RSS, 


Le monstre de fin de niveau dont on ne voit que 
la tête. Il faut, là aussi, viser la tête et sauter 
constamment afin d'éviter tout ce que crache 
l'ennemi! Ici, Joe a récupéré l'item lui donnant 
le pouvoir de tirer des petites roues de pierre! 


Ge 


Le boss de mi-niveau du deuxième niveau est une plan- 
te carnivore géante qui vous gobera et recrachera votre 


e squelette, charmant! Esquivez! 


ces ptérodactyles (oiseaux 
des mers), ces piranhas ou 
encore ces fleurs carni- 
vores! La progression n'est 
pasdes plus faciles mais 
votre dextérité vous fera 


venir à boût des 10rrégions 
du jeu, à visiter. Tout com- 
mence dans la Vallée Vol- 
canique, courage! 
SHURIKEN 


si Joe tombe à l'eau (ce qui est 
impossible connaissant votre dextérité!) il ne se 
noie pas instantanément, il faut vite le faire remon- 
ter sur la rive. Il en sera quitte pour quelques 
points de vie en moins. 


GAGNEZ 50 SUPER NIN 


, offe 
5) PY: É: 
ee” | 
| 3 = 
= _-#e, Qui ne connait pas OCEAN, un des plus 
ZE (y grands éditeurs de jeux vidéos? 
eZ Ce ROBOCOP 2, HOOK, DARKMAN, 
LL 


ADDAMS FAMILY, PRINCE VAILLANT, 
HUDSON HAWK, SNOW BROS, 
PARASOL STARS etc…., c’est LUI! 

SUPER POWER et OCEAN vous font le 
plus beau cadeau du monde: 50 SUPER 
NINTENDO + 50 JEUX d’'OCEAN, d’une 
valeur de 75 000F. Non, vous ne rêvez 
pas! C’est la réalité. 

Alors, pas une seconde à perdre. 
Remplissez le bulletin de participation 
et renvoyez-le tout de suite à SUPER 
POWER. MERCI OCEAN! 


LES QUESTIONS 


QUEL EST LE BUT DU JEU HUDSON HAWK? 
AJ Le héros doit retrouver des objets d'arts. 

B/ Le héros doit cambrioler une banque. 
C/ Le héros doit retrouver des documents secrets. 


QUESTION 1 


QUESTION 2 
QUEL EST L'ACTEUR QUI JOUE DANS LE FILM HUDSON HAWK? 
A/ Bruce WILLIS 
B/ Sylvester STALLONE 
C/ Arnold SCHWARZENEGGER 


QUESTION 3 
QUELLE EST LA TRADUCTION FRANÇAISE DE HUDSON HAWK? 
A/ Le voleur de l'HUDSON 
B/ Le faucon de l'HUDSON 
C/ Le rusé de l'HUDSON 


QUESTION 4 - - 
PARASOL STARS EST LE TROISIÈME JEU D'UNE SÉRIE DE 
JEUX. QUELS SONT LES DEUX PREMIERS JEUX? 

A/ NEW ZEALAND STORY et LIKID KID 

B/ BUBBLE BOBBLE et RAINBOW ISLANDS 

C/ BUBBLE BOBBLE et SNOW BROS 


REGLEMENT 
1/ OCEAN et SUPER POWER organisent un 
concours 
2/ Les membres d'OCEAN et de SUPER POWER 
n'ont pas le droit d'y participer. Les membres ce 
sont les gens qui bossent dans ces 2 sociétés, ce ne 
sont pas les bras ou les jambes d'OCEAN ni de 
SUPER POWER... tsss! 
3/ Ce concours sera clos le 10 septembre à 
minuit: Ce qui correspond à la date de sortie du 
SUPER POWER N°2, et très certainement à la 
sortie des nouveaux jeux d'OCEAN sur les 3 
consoles NINTENDO. 
4/ La liste des gagnants paraîtra dans le SUPER 
POWER N° 3, qui sortira, lui, le 10 octobre. 
D'ailleurs, si vous nous envoyez votre photo, et si 
vous gagnez, on fera paraître aussi votre pholo, et 
tout le monde vous reconnaîtra dans la rue. 
5/ En cas d'ex-æquo, les gagnants seront 
désignés par tirage au sort, par OCEAN FRANCE 


| BULLETIN 


| ADRESSE. 


CP: 
AGE 


DE PARTICIPATION 
À découper ou à photocopier et à renvoyer à 
SUPER POWER + CONCOURS OCEAN: 45 RUE DELIZY + 93 500 PANTIN 


PRÉNOM . 


VILLE dr 
. CONSOLE ses 


REPONSE 1 D'ACIBLIC REPONSE 20) ALIB[IC 
REPONSE 3C)ACIBDIC REPONSE4CDIALIBIIC 


À RENVOYER AVANT LE 31 AOÛT 1992. 
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c est,en 1990, plus précisément ennovembre 1990, que Nintendo décide de lancer surde marché 
japonais, la Super Famicom. Après dix EUX de succès et près de 50 millions de machines vendues, le 
géant du j jeu gs de Kyoto se lance sur 18 marché CHE consolege j jeu Hi-Tech” mais toujoyrs grand 
le » + pblic. Apjès son lgncement à aux Etats-Unis,fin . dans 
une forme un peu mogifiée et sous le nom de Suffer Là 
«c'esten “avril dé éette apnéeque Nintendo a décidé 
metfre le paquet en Europe pour le lanement de ke, 
Super Nintendo, la version européenne. deda Supér + 
Famicom. Disbônible, dansun premier temps, 
dags les grands magasins'parisiens la Super * . 
Nintendo est désormais ên Vente sur : 
l'ensemble du territoire au prixde 1290 
® francs avec un jeu, ét ETTON jeu” puisqu'il  % 
* s'agit de Super Mario World, le quatrième , 
épisode < des aventures de Mario, 
mascotte de Nintendô et personnage 
“plus connu, par les tous jeunes 4 


. * lapqnais que Mickey Mouse lu lüi- 
même. Monsieur Disney, accrochez® 
? sous; Nintendo 
L . . L { 


Nintendo’ 
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. Ce . ” . 
: @ NINTÉNDO,UNE STRATEGIE MONDIALE ,, 
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World est actueteneng disponible é 
sur les trois machines Super 
Nintendo, là SUpePNES (aux USA). 

* etla Super Famicom (au Japon). Si » 
à l'écran, le jeu, luigest exactement “ 


AL , + sgraptismes- la cartouche, élle, n@ 

” haque marché est 4 en Europe tougjes jeux qui _ #onctiorfhera que sur la gachine à 
complètement" e * 2 existent au Japon et auEtatË . elle est . Si vous . 

ï indéffendant de l'autre. Chaque paÿs à sa propre " CA - 4 s z un Super Märio Worid au 

Ainsi, les jeux disponibles au ere a .. . Japon ou aux States alors que we 

é même ceux-ci sont sguvent les vousêtes l'heureux possesseur 

d'une Super Nintendo, inutile de 
vouloir ef profiter, Celà , 
fonctionnera pas. SEE 


* nele pagen CL: 
. ur. sr sr 2 Li k 4 
LE . 


+ 1 N ; à sé 
L LL + # . 

: . 
. 


. 
LA 
+ À . 


D , . 
_@ vN PEUTDÉ TECHNIQUE Le “', 
; e .* é 


PL 


LL .. . . . & 
se, ‘ontrairement à la NES qui compoñg d'un total de huits ÿzé1@" dês informations aux autres @ æ les informations S&traitefit deux 
1 était unë machine huit bits & ou “un”! Nintendo est @ 6 érganes oumembyes du corps), fois plûs rapidefent”Cec}, pour la * 
une dont le processeur envoie des informafions codes théprie. Pratiquement,ces . 
2 aitférentes capacités se traduisent 


(c'ébt-à-direque les 
uné5eB16 (le processeur L sur seize bits. C'est-à-dire la 
plus 


du 
microprocesselr étaiept transmisés- a <gr a où microprocesseur joue * capacité de t le de à l'écran par des gr 
composants de la k ‘en quelque sorte le “ celle d'un huit Gts : | fins/des animations sfluidesgt 
, et donc, plus ras et pages musiclles 
eo” à 


SAR L cerveau chez l'homfi£ en ant 
. un . LZ . 
” ; . . e, 0 . e | à 
LA , - 4 * - . + 
,, di %* + Te Me “ + 
à den 


La ÿnper Famicom 4 


et des sons plus réafistes. Les jeux 
seront par conséquent plus beaux, 
plus rapides, en un mot plus 
proches des jeux que l'on connaît 
dans les salles de jeux où salles 
d'arcade: 


Quêlle que soit la console, tous leség préci 
. microprocesseurs ont une fréquen- 


ce de transmission des données. 
L'unité légale de cette fréquence # 
est le Hertz (vous étudierez cela à 
l'école én physique). Pour la Super 
Nintendo, cette fréquence de 


La Super Nintendo 
; . 
pas s'alarmer, car -et c'est en cela 
que la Super Nintendo est surpre- 
nanté: le processeur central ne 
joue que I@rôle de grañd Organisa- 
teur de l'architecture interne de la 
console, en gérant d'autr@ process 
seurs qui, êux, ônt une‘tâche bien 
. Ainsi, choque processeur 


adjoint, plus communément appelé , an | maximum de 64x64 pixéts sffu- 


Bb-processeur, a une tâche précise 
au sein de l'organisation. Certains 
s'occupent uniquement de la ges- 
tionggle l'écran, d'autres de la st 
tion des sons et des musiques, le. 


transmission des"données ou des 65c816, lui, ne fait que #occuper 
iformations est de 3,58 MHz, ce de la coordination de l'ensemble 
qui, par rapport à la Megädgveÿ ef des calculs. Et des calculs, ify 
cadencée, elle, à8 MHz- est reléti- en a ! Dans umSfoot' le pro- 
@ sement faible. Toutefois, il ne césseur central deÿra calçuler la 
F CPE 
L . 
À C2 

© DES  CragréRIsTIQUES* 

QUI, SE RAPPROCHENT : : 
PES MACHINES /ARCADE  * 
. 

. eo traitement de l'imaÿe sont F-Zéro 
innovations dans le monde et Super Soccer. Dans F-Zégp, qui 
des mgchines d'arc, la est une course d'aéroglisseurs 

Super st pourvue d'un futuristes, la piste défile erftrois 

. mode spécial itement de * dimensions.et à toute allurè.  * 

. lipose, que appelle L'effet est saisjgsant de réalisme eù 

see “mom we > ph 4 he 

est à toli instant cable cel 

en D étehocqs DDR tem à 

de déformer l'image dans tous les vos yeux ci dans la réalité, 

. sens et de calculer les ombres et elle tourne lorsque vous changez 
les effets de lumière. effet rendu de direction et ralentit 

€st abselument démoniaqueLa vous freinez. L'i est 

Super Nintendo est véritablement inante, F-Zéro n'a aucun 

la seule consêle capable de rendre one gén 
‘« des effets spéciaux aussi Tout ceci n'est bien évidemméht 
extraordinaires. Pour Mhstant, les * possible que grâce au" 

M“ 0.24 extraordinaires capacités du Mdbe 

cette et ce mode de, T'emmatiège de gestion djécran. 

. e . 
”” . . * .… 
Cas és 


. ee . L +. s 
trajectoige des vaisseaux ennemis, ce secteur, la Nintendé n'est 
des ceñtaines de tirs qui traversent Vraiment pas bavarde. En effet, cet- 
l'écran, tester en permanence les te console est caable d'afficher 
collisionset détecter les pressions 256 couleurs enfnême temps, 
sur Rs boutongdu joypad. Ce qui ‘tirées d'une pâlette qui en com- 
représente un sacré paquèt d'opé- prend plus de 32000, 32768 pour 
rations à la seopnde. être exact. Toutefois -certains jeux 

6” passent très mal#Bien que le pro- 
Les divers co-processeurs de 13 + blème tende à$e résoudre avec 
Super Nintendo sont extrêmement l'aptitude ef la capacité des pro- 


grammeurs à effacer les problèmes, 
quelques jeux, notamment les jeux 

«die tir comme Super R-Type ou Gra- 

«dius Il! , ont une fâcheuse tendan- 
ce à ralentir. Ce défaut est, dû à un 
nombre trop important de sprites'# 
*gérer simultanénfènt à l'écran par 
le prpcesseur central (re: 


puistantéainsj le processeur spé- * 
cialisé das la gestion de l'écran # 
est capable de générer une résolu- 
tiôn maximale de 519x448 pixels, 
ce qui est largement supérieur à 
toutes les autres consoles existant 
sur le marché. La Super Nintendo 
est capable de gérer 128 sprites 


d'une taille allant de 8x8 pixels à de leur gestion comme nous LS 
l'avons vu auparagant), et ce ders 
ætanément à l'écran et qui pourront nier n'a plus suffisamment de 
être “peints” par une palette de temps libre pour tout calculer. Il 
128 couleurs différentes. Un sprite est débordé. Mais nous nous répé- 


est un élément graphique que l'on 
peut déplacer sur l'écran. Le per. - 


tons, ce problège dei, avec L 
l'expérience acquise par les pro- 


4 sonnage de Mario est, par grammeurs ainsi que par une plus 
exemple, composfd'un ou ge plu- * grande maîtrise de l#congoif se 
sieurs sprites. résoudre assez vite et, dans l'ave- 

nous pañions de couleurs, nir, nous ne pygen . 

* restons donc parmi elldt Et dans entendre parler. LS 
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ETLE SON... « + : ‘+. 4 TOUT N’EST F POURTANT ‘ 
2 ou , % NT PASROSE.. ., à 
eson est encore LA] musiques en huit voies stéréo sur * AlGfs que sa creusant un petit plus P + 
grandes réussites des # huit gctaves. Séfréquence dffehan- concurrente directe, la profondément, un véritable drame # 
ingépieurs de Nintendo etde  tillonnage pour les $ôns digitalisés Megädrive de Sega, se soulèvelpour les acquéreurs de 
Sony. (pour le processeur quiest , estproche de celle d'un lecteur assure la compatibilité avec la Super Nintendo. Ce drame réside 
responsable de la gestion des . laser, puisqu'elle est de 32 KHz. « Master System grâce à un e dans le choix et le nombre de . 
musiques et des effets sonores). dispose d'un processeurd'made in" sadabtéteur, aucune extension gartBuches qui seront disponibles _@ 
Sur la carte mère (c'est la carte qui « Nintegdo poules effets spéciaux n'est pour li igstant prévue sur pour la Super Nintengo. Biengue + 
supportg tous les composants Qui tels que l'écib, qui sont pleinement Super Nintendo pour que fes Bandai/Nintendo nous assure que 
t de a Super Nintendo ce quelle exploités dans Super Mario World, de NES puissent # ci és parmois'seront à 
+ est), il est complètement isolé des ‘et d'une mémoire spécifique de 512 profi leurs jeux, au cas où ils mises sur le € qui 
autres co-processeurs. Kbit qui permet àfa Super Nintendo désireraient acquérir la nouvelle assurera une ci! ine de pa 


# Ce circuit sonore est donc ge jouer de la musfque et des sons bête de Nintendoetse titres poyf Noël, les joueurs se e 


d'un processeur central Sony 16 a # complètement indépendamment du # débarrasser par la même occasion Sentiront forcément frustrés Fr 
“its, capable de restituer dés jé processeur central. de leur ancienne machine deveguet + quantité de news venant 
. . bien obsolète. En outré, il est du et des Etats-Unis. Alors. 
. d L « également regrettéble (mais là,, [0 l'instant, il existe dans 
‘ és * personne n'y ft pour rien, c'est ces centaine de jeux, 
LES 7 IPN . une questign de standard et dés Bandai/Nintendo n'en a prévu que 
fréquence de courant électrique - quêtre pour le moisgde mai. e 
. » ” . S0Hz en Europe et 60Hz au Japon Avouez que pour être frustré, il y. 
" espéjiphériques destins à Etne possède aucunfil. Proposé et aux USA) quélaguper a de quoi l'être ! D'autant que le 
« ae avedix jeux, le Super Scope est * Kintendone soit pas plein écian  phénéînène gevrgit 
| nombreux. En fait, il n'en a disponible avec la pour et que les jeux soient t avec D voa ge sortie * 
Qu'un pour le moment, il agit gu * 14908ancs. Si vous désiffz Fr ralentis par rapport à leurs® êdes; Famicom | sur 
Scope. Le Super Scofe’e est l'acquérir plus tard, vous pourrez jalents amérigains et . Super NES étant er en moyen” 
une sorte de bazookäqui se porte également le faire, il vous en japonais. De plus, j} faut d'une quinzaine par mois. $ : 
sur l'épaule et qui remplace le coûtera alors uhe somme également regretter le prix des ES 
connu degpossesseurs avoisinant 1eË 500 francs. Tout éartouche, aux alentours des 450 . 
# Ge NES-Æet accessoireest assez * comme les jeux, les accessoires et - francs pour les jeuxtes moins 
incroyable car, malgré &s notamment les joysticks qui «Chers etplus de 500 francs pour rs 
dimensions relativement à cristent au Japon et aux USA nes les titres les plus cotés ou ceux LES JEU Le 
L impoantes, il est d'un fonctionnent pas sûr la suber demandant u capacité mémoire ne TÉNDO 
“précision diabolique. Nintendo. plus importante. Etæncore, ànos INT 
é À . ME . yeux, tous ces petits problèmes  # 
d ÿ ne sont pas les pli importants. l'heure @ù sont écrites a 
Certes, nous avons, aû début de « À ces queläué lignes, @ 


cet article, approché le « uls cinq jeux sontg # 
problème dêla + disponibles pour la Super 4 * 
compatibilitéèntreg #* Nintendo. Liyré avec la mching 


les trois ines  *nous né nous $ étendrons pas sur 
fais bre Wavons pas rio Woridigui est tout 
oe foin, En é nement fantastique. On y, 
, . Ld .. æ retrouve tout Vesprit qui a fait 
D e Len. , de#ario, la mascotte qu'il est 
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. F-ZÉRO/ 
NINTENDO 


parti à merveille des 
incroyables capacifés de la Super 
Nintendo en matière de zooms et 
de rotation d'écran, cette course 
d'aérogligseurs futuristes est l'un 
des jeux les plus extragrdinâires _# 
réalisés sur Éonsole. F-Zéro est un 
jeu gu'il faut absolument avoir ef 
sapossession. 


SUPER TENNIS/ 
TONKIN HOUSE 


e SUPER POWER 


L . 
. 

” Sur toutes les surfaces (quick, ter- 
re battue, herbe), dans toutes les 
configurations possibles (seul, à 
deux l’un contre l'autre,en double 
contre la console), Super Tennis 
propose Bu joueur une panoplie 
complète de coups. Lob, balle lif- 
téeyslicée, amortie, 
séfvice puissant, seçonde balle, 

« coup dr, revers, passing-shot, 
dans Super Tennis, fous lefcoups 
du véritable Tennis sont passés en 
Le Et encore, on ne vous a Pas 
tout dit. . 


SUPER FO 
SOCÈER/HU 
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SE MOUILLE ! 


‘ 
des pas$es, tirer, frapper la balle 
de volée, faire des retournés ou 
des têtes plongeantes. 

Avec def options permettant de 
jouer seul conttre la console, 

à deux contre un ami, ou à deux 
dans là même*équipe contre une 
équipe dirigéépar la console, 
Supler Formation Soccer est une 
très réussite sur Super Nin- 
tendo. dé meilleures simula- 

# tions de"football, toutes consoles, 


* cpnfondues. . 


R-TYPE/ . 
IREM 


fou 


SUPER FAMICOM" 


UN MOTEÜR:DE 
LAMBORGHINI DANS 
UNE ROLLS ROYCE | . 


à 
En matière de bombe innovatrice 

« la Super Famicom est devenue la 

« référence. Plus puissante y a pas 
(hormis la Neo Geo qui demeure, 
malgré ce que certain coñteste- . 

« Mont une d'arcade). Que 
ce soit sur le plän graphique, * 


Avec d'excellents graphismes, nice aflati jou 'élbilse et | 
F$ ee à ae ii des merveilleux, on Re mis 4 
meer: jé “bp pin 
r R-Type possède tout de rapport qualit b 
même un défaut de taille : Aujourd'hui et cela malgré bon 
l'action ralentit excessivement de lacunes et de pro- 
lorsque trôp d'éléments Re 
; d par certainségiteurs Pen l'occurg 
se déplacent à l'écran en même % rence les japonais, laNintend 16 
temps. Ludiquement pourtant très “bits possède des capacités 
TOR. SE. « ‘normes encore mañf 
une bête en l'écfôn # Certes, plusieurs firmes le 
l'aigle de rayonsgasers spectacu- are. et F 
Îaires ; ce jeu reste de même _. ar 
pou attengre Po 
méditer”  cncore pour atteindre l' 
ductions. © “perfection. C'est pour cela que 
° e Nintendo rd avec la Socié- 
. té hollandaise Philifs, est en ‘ 
de de ! 
CD Rom destiné à la SFC avec 
. quelques particularités-qui lui sont 


Alors, en toute objectivité, que faut-il réellement penser de la Super Nintendo ? C'est simple : c'est une 


superbe bécane, mais... Eh oui, comme bien souvent, il y a un mais. Ce “mais” est dû principalement au 
manque de compatibilité qui existe entre les différentes machines, entre la Super NES et la Super Famicom. 


Alors qu'il existe -non officiellement d'accord, mais il existe tout de même- un adaptateur permettant de 


faire fonctionner les jeux de la Super Famicom sur la Super NES et inversement, il faut savoir également 
qu'un autre adaptateur permettra d'utiliser les jeux américains sur la Super Nintendo française, ce qui don- 
nera à la machine française une ludothèque bien plus étendue. De plus, certains éditeurs européens (Anco, 
Imagineer, Elite, Infogrammes, et d'autres dans un proche avenir) distribuent eux-mêmes leurs produits, et 
cela, forcément, offrira un choix plus important que la seule distribution exclusive de Bandaï. 


Par ailleurs, puisque la Super Nintendo est distribuée à l'échelle nationale, elle fonctionnera sur tous les 
téléviseurs, ce qui n'est pas le cas des autres bécanes. De plus, son prix est des plus avantageux, 1290 


francs pour une machine de cette qualité, ce n'est vraiment pas excessif, c'est même carrément pas cher ! 
Certes, les jeux (dont le prix oscille autour des 500F) ne sont pas donnés, mais restent tout de même moins 
prohibitifs que ceux que l’on trouve en France en provenance directe des USA ou du Japon. 


Par contre, quelle que soit votre décision, il vous faudra impérativement prendre en compte un paramètre 


important qui est celui du Service Après Vente et de la garantie : l'achat d'une console française vous per- 


mettra d'être pris 100% en charge par le distributeur national de Nintendo, j'ai nommé Bandai, le géant de 
la distribution. Si vous optez pour une console étrangère en import, vous bénéficierez sans doute égale- 
ment d'une garantie, mais individuelle (avec chaque machine et dépendant du magasin vendeur), sans pou- 
voir profiter des services d'un grand distributeur exclusif, couvrant la totalité du marché français. 


Alors, que faire ? À vous de juger, pour notre part et pour être du côté du joueur (le côté du vainqueur), 


nous testerons absolument tous les jeux, nous parlerons absolument de tout ce qui concerne votre bécane, 


et le savoir sont entre vos mains 


! 


qu'elle soit japonaise, américaine ou européenne. Ça, c'est notre politique. Avec Super Power, la puissance 


Mi: 


. . 
À are la majorité des 
#CD fm” qui sont cômmercialisés 
sur le , ne sont tout 


meñt 

. Ve : 
«grande de stocker 

+ coup de phases animées ainsi 
qu'une foultitude de bandes sonos 

génial. . 


re... Bref c'est 
Aujourd'hui et pour Nintendo, le 
concépt du CD Rom a quelque peu  # 
évolué. II ne s’ de com- 

mercialiser un vulgai 


. Dotéd'un certain nombre de 
“oprocésseurs, & nouveau lecteur à, 
sera,dans la gamnfè console, sans 

ni coute plus rapid Copie . 
7. 


LA E 


. 


d'effectuer des transferts de Gon- 
nées d'environ 2,2 mégas octéts à 
la seconde, contre 150 ko un 
lecteu”traditionnel, (bonjous 
tifférence). De plus et afin d'éviter 
le problème des ralentissements 
beaucoup trop fréquent la [2 
*SFC, un processeur spécial 
dédié aux calculs des collisions'tigg 
» sprites a été intégré de manière à 
alléger celuide la console, évitant 
si les ralentissements. 
ailleurs et Selon diverses 
sources, l'ensemble (la SFC + le 
Super CD Rom) serait cadencé à 21 
MHz histoire de compenser Les 
3,58 MHz (fréquéhce optimale de 
la Super Famicom) gu 65C816,, 
cesseur tentral de la console qui 
s'occupe essentiellement de gérer 
* les transferts de données entre les 
diverses processeurs et es- « 


«seurs. Certes, il ne faut pas Éorñpa- 
res cette fréquence ayec celle d'un 
68000 (rappelons que ce dernier 


“tourne sur cegtaines consoles aux 

alentours de 7,16 MHz), ces deux 
rs étant t t dif- 

férentsdans la conception. 

Mais ce n'est Les ama- 

teurs de simulation et ” 

autres logiciels de 

£e genre pourront 

s'en donner à 

cœur 


# dront s'additionner à celles de la 


PETITE ANNONCE 
GRATUITE 


à envoyer à : 
SUPER POWER — PA + 45, rue Delizy + 93500 PANTIP 


| CONTACT 


[ACHAT | 


DÉPARTEMENT 


VENTE | ÉCHANGE | 


avec le monstre de progesseur 
que de calcul, spécialisé a TES 

UPER NINTENDC 

* Si, si vous avez bien lu ! 

11 s’agit là d'ailleurs d'une des par- 

ties les plus intéressantes de la 

dite machine. Ndls y trouverons 

aussi un nouveau'processeur sono- 

re équipé de huit voies, qui vien- æ 


Cocher les cases concernée: 
et écrire en majuscules, SVI 


SFC, ce qui hous donnera un total 
de seize voies, doft huit wgique- 
ment destinées aux bandes L 
sonores et Quitpour les bruitages 
et le PCM. e 
Ce qui. laissera désormais encore 
plys de place pour les animations. 
Le Super CD'Rom serdit capable 
d'animer plusieurs petits courts 
métrages (dessinf'ou digits) en 
plein écran et en soix: images 
par sonde. Mais le rt c'est 
sans aucun doute la possibilité 
d'interactivité. Dans les jeux en * 
images de synthèse. d'ailleurs un 
des premiergjeux que l'on pourra 
trouver sur cette bécane, sera le 
fabulgux : “Space Ship Warlock” 
très connu sur MAC: 

… Bref on croit rêver et pourtant telle 

serala réalités * 


ABONNEZ-VOUS à 


SIGNATURE (des parents pour les mineurs): 


sure ro ARR 25e BY 50 pu 


bamils sur le coin déles e, € dragon mégaloriénequivous cherche des poux 
dans lartet c ! Eh duiMle, ait le coup deMiNvasIontiu pays merveilleux 
mais conne d'habitude, s et compères ManoebEuigi sont à l'affût pour lé 
remettre sur la bonne voie. au cours de Réttéquatmième quête, visiter le 
plus gran et le plus vaste de ays et mondesitevous aurez parcourus lors de 
vos trois précédentes quêtes! les sept lieutenéntstquisardent l'entrée des sept 
principaux châteaux, les balles tes et autres gbiétscontondants. sans oublier bien 
Sur la ren contre fmaleavee rible Koopa, nf demeeomperesatront fort à faire pour 
réussir à déNMENLNpHREESSToadstool (remÉtquez entHeNOUS Comme cela fait quatre 
fois qu'ellésetaiten/evemPaudrait peut-Ctf alu payebunisarde du corps 
Monsieur Nintendo} "af, nos deux plofiibierssontprets, alors 


SUPER ASTUCE : 


Quand vOtSNeAnEURS ae 
qui vous a bieBIRSSeME PIN 
de bonus- vous l'ERSIMReSIERSI 
par hasard, vous VOisa 
vous allez mourir, fdieslors 


“Pause”, appuyez sur “SSISSN et 
vous reviendrez comes 
enchantement à la cales 
départ. Sympa, non ? ASSIS 

cette astuce ne peut se fäiieme 
si vous avez déjà fait leSttes 

(complètement ou ni 


LES ATTAQUES DE MARIO : 


La pierre à feu : elle Wus 
permet. des quevouss obtenez, 
de lancer des boules Be feu : 
Sympa pourgriller se ennemis ! 


La plume: elle vous Bermet, d'une G 
part, de décalquer tols les 
ennemis qui se trouvênt à votre 
portée en tournant si vous-même, | e 
et d'autre part, de volkr pour | 

atteindre les bonus tp haut | 
placés, c'est plus prakque ! 


Le dragon : carrémeñf super dément | 
e cracheur de feu ! I!beut avaler les 
ennemis, leur sauter Bessus pour les 
réduire en bouillie. S$ mange les 
tortues à carapace rdhge, il crache 
des boules de feu. S'il 
Sn mange les tortues à 
— 1) ES ES garapace verte, il recrache 
ee 0 P ns 
_ Muéme carapace sur ses 
Émis 
Ms il mange les 
TOR à carapace bleu 
iNpeMoler. En fait, il e: 
CORMRRR certains 
ours, multitâäche 
ol lera bientôt 
d'ÉSC ' 


ous commencez votre aventure en allant rendre visite à votre 

vieil ami Yoshi, mais comme par hasard, il est parti délivrer 

ses amis les dragons dans le monde de Mario (remarquez, s'ils 
ne s'étaient pas faits enlever, il n'y aurait pas la moindre histoire, le 
hasard n’a donc pas grand-chose à faire dans notre jeu !). Yoshi 
vous a laissé un message expliquant son départ 


ro 


YELLOW SWITCH PALACE : 


Vous arriverez dans une pièce dénuée de tout, sauf d'un objet renfermant une 
lettre P. Sautez sur celle-ci et, comme par miracle, la salle se remplira d'une 
multitude de pièces ; courez les prendre le plus vite possible car elles 
disparaîtront quelques secondes après : si vous réussissez à en attraper cent 
vous obtiendrez une vie supplémentaire ! Vous passerez ensuite dans le tunnel 
vert se trouvant à votre droite et arriverez dans une autre pièce où se trouvera 
un plot ; sautez-lui sauvagement dessus et il libèrera des cubes qui se mettront 
dans tous les emplacements disséminés ça et là dans tout le jeu ; vous venez de 
découvrir le premier des quatre plots : le plot jaune ! 


Û 
58 ia, ü 
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FRERE TI So 


Ey(En) - 


escssoscese 


SHI-S ISLAND 2 


Un petit niveau sut 


iranhas, min 
n avez jame 
vous posez vos pieds desst 


mphibies, nous 
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FIN DE NIVEAU 


Le tourniquet 


56 (Es 


n vous laissar 


ci, vous pourrez 


vous retrouverez 


endroits sur de 


Vous 
ertains 

iquets 

sur ceu 


récupérer des 


pièces disséminées tout autour 


des objets en rotation et vous 


trouverez auss: 


secrèt. Sympa 


En arrivant au milieu du niveau 
si par hasard vous êtes petit 
donc vulnérable, n'allez pas 
dans l'eau où des poissons 
arnivores et des mines vous 
ittendent. Sautez de façon à 
faire tomber le P qui se trouve 
sur l’un des cubes ; une fois 
cette lettre tombée, saute 
dessus et les pièces qui se 
trouvaient à votre droite se 
transformeront en blocs de 
pierres. Pratique pour ne pas 
jouer les appâts à poissons 


ER 


1 petit passage 
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ment € 


trouverez aussi 

s qui se 

n plates-formes 
s méfiez 
ctent auss 


SRE 
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Ah ! Le premier boss. Va pas falloir 
chômer, les mecs ! Rentrez dans le 
château composé de deux parties 
distinctes. La première est un chemin 
grillagé, vous allez traverser ce passage 
suspendu au-dessus de la lave, pendant 
que des tortues essayeront de vous 
faire tomber dans la roche en fusion 
mais elle ne savent pas qui vous êtes 
réellement ! Faites aussi attention aux 
boules de feu qui sortent de ladite lave 
car elles auraient vite fait de vous faire 
rôtir ! Plus loin, vous passerez à travers 
le poteau de sauvegarde qui, comme 
son nom l'indique, sert à sauvegarder ! 
Prenez ensuite la porte pour vous 
retrouver dans un long corridor qui 
vous mènera au boss final ; faites bien 
attention aux gros marteaux-pilons qui 
essayeront de vous réduire en bouillie ! 
Au bout de cette salle infernale, prenez 
la porte pour accéder au non moins 
infernal Iggy's 


(RIEF. 


EE 


f° BOSS : IGGY'S 


xs de problème, vous lui sautez sur la tronche trois ou quatre 
iffe quand même : si vous 


écipitera t 


ut seul dans la lave ! Faites 


à lui laminer la tête, il vous lanc uné 
iélivrer l'un des 


cendr 


Comme son nom l'indique, c'est une plaine, et comme toutes les 
Bon, revenons à nos trois 


passage secrets 


plaines, c'est un chemin droit et sans encombres, enfin presque 


Vous pourrez découvrir trois passages secrets, hum... Ça 


commence à devenir intéressant, ça ! Question bestioles hostiles 
| | Le premier passage secre 
tortues volantes et footballeurs lanceurs de balles vous re à 
- 6 èce remplie de 
attendent, mais à part ça, pas de gros problème ! Euh, au fait ñ 
ur les prendre 
n'hésitez pas à voler de droite à gauche, vous pourrez trouver Es | 
des nuages où une multitude de pièces vous tend les bras ; Ça BREL tes d'un 
ibes marqués d'un 


point d'interrogation dans 
un ordre que je ne peux 
pas vous donner car il 
change tout le temps 
c'est ce qu'en France on 
appelle des jeux de 


peut toujours être utile, non ? 
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PASSAGE SECRET POUR LE DONUT 


SECRET 1: 


Pour atteindre la corniche où se trouve la clef et, par extension, la serrure qui se 
trouve un peu avant le poteau d'arrivée, vous devrez prendre votre envol de façon 


à pouvoir accéder à cette portion pour le moins intéressante ! 


Ah, on va jouer les grenouilles sur ce coup-là ! Niveau aquatique, les 
divers poissons carnassiers vont essayer de vous faire boire la 
grande tasse ! Un passage secret où vous trouverez des pièces à 
gogo, c'est royal chez les Mario ! 

Le seul petit problème proviendra de la friture qui dort : quand vous 
passerez au-dessus, elle se réveillera et vous coursera, autant vous 
dire qu'il va falloir taper la course, euh. enfin, la nage ! 
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Là, vous 
vous 
retrouverez 
dans un 
immense 
endroit où 
vous 
pourrez 
récolter tout 
simplement 
trois cents 
pièces 
Sympa 

non ? 


6e a O0) enr 
ODOOON ON 
D Ævrseness 


B. 


æ 


GREEN SWITCH PALACE 


DONUT PLAINS 3 


x JUIL] 


à 


ANNE 


LL 
D Ü 


E 
5] 
À 

o] 
4 
E 


Pas grand< e à dire sur ce niveat 


est du tout droit ; vous aurez quan 


ièces à collecter 
Jeux passages 
secrets, comme de coutume, vous 


tendront les bras. Côté ennemis, des 


même quelques 


tortues volantes et autres insectes 
1s mener la vie dure 


rampants vont vo 


seul ennemi qui peut vous poser quelques 
roblèmes est une espèce de Père Noël qui vous 
lance des marteaux, er déplaçant sur une plate 
forme ailée ! Pour l'envoyer en migration 
prématurée dans l'au-delà, il suffit de donner 1 


oup de tête dans sa plate-forme, ce qui l'éjecter 


APRÈS 
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Hé hé, on arrive au deuxième boss de 
e niveau, le père Morton's va 

1orfler ! Le château de l'odieux 
»ersonnage est divisé en trois parties 
à première est assez courte, avec un 
tapis roulant qui vous mènera à la 
>orte pour passer au deuxième niveau 
du château. Bon, s’il n'y avait que le 
pis roulant, il n'y aurait pas de gros 
problème, mais malheureusement, des 
Joules d'acier remplies de piques 
tourneront tout autour de vous ; alors, 
néfiance 

1 deuxième partie est une sorte 

escalier, dans lequel des blocs de 
ierre vont tenter de vous 

mmortaliser sur place ; il y aura aussi 
jes trous remplis de lave : c'est 

haud, la lave, alors faut se la jouer 
oo! ! 

a troisième partie : là, ça se gâte car 
est une méga-ascension qui vous 
ittend, mais ce serait ‘easy’ si les 

urs ne bougeaient pas. Dans le plan 
Jue nous vous avons montré, nous 
issons exprès dépasser les murs 

Jour que vous voyiez bien leurs 
nplacements, mais dites-vous bien 
u'ils bougent comme des fous : alors 
e vous laissez pas coincer ! 


M Eh bien, c'est la fin de cette première partie de 
. : : 

NS || Mario, bon courage pour la suite! 
à 


€ (Li 


TE: à 
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Après sa création par la fimme 
Capcom en 1991 en version arcade, 
qui fut primée jeu de l’année par 
l'AM.O.A (Amusement & Music 
Operator's Association), il fallait 
bien nous attendre un jour à une 
succulente adaptation de ce hit 
“arcadien” au tempérament plus 
que chaud ! 


Outre le fait qu'il s'agit à l'heure 
actuelle du meilleur jeu de baston 
toutes machines confondues (nous 
n'oublions pas évidemment le “Fatal 
Fury“ de SNK Corp, très similaire 
dans le genre), Street Fighter 2 est 
avant toutes choses un véritable 
Mythe et Capcom, de ce fait, un 
véritable dieu vénéré par des mil- 
lions de gens de par le monde. 


Si, si, j'insiste, et je peux vous assu- 
rer que plusieurs millions de per- 
sonnes ont touché au moins une 
fois dans leur vie à une bome 
d'arcade Capcom... 


Mais revenons à nos moutons. 
Aujourd'hui, Capcom disposant des 
droits d'exploitation du système de 
développement de la SFC, nous ne 
sommes pas vraiment étonnés de 
voir débouler sur cette merveilleuse 
machine le plus grand Beat'm up de 
tous les temps (m6a, lui...). Eh oui, 
Street Fighter 2 annoncé depuis des 
mois, que dis-je des lustres... enfin 
Presque, dans diverses rubriques, 
sera disponible au moment où vous 
vous délecterez de ces quelques 
lignes de ce super fabuleux dossier. 


omme chacun sait -et 
surtout pour ceux qui 
ne connaissent pas 
encore le jeu- Street 
Fighter 2 met en scène huit 
super combattants issus de 
milieux différents, 


\ voire même d'ori- 


A noter que pour le second anniver- 
saire de la version arcade et la com- 
mercialisation de la version SFC, la 
firme nipponne réédite une nou- 
velle version sur borne d'arca- 
de. Cette dernière se révèle 


gines biologiques 


beaucoup plus fine et dispose différentes. Ces 
d'animations supplémentaires pour valeureux guerriers 
chacun des personnages. 5e battent pour 


le titre suprême, 
et un seul 
objectif :deve- 
nir le plus fort, 
le plus rapide, 
bref... Le meilleur ! 
Tous ont des tech- 
niques de combat dif- 
férentes mais surtout 
des pouvoirs complè- 
tement délirants, 
capables par exemple de 
faser une montagne ou de 
réduire en cendres un 
pont comme Golden 
Bridge, d'un seul coup. 
Mais le plus simple, c'est 


SUPER POWER x 


PLUS QU'UN MYTHE, UN 


HUIT COMSATTANTS POUR L/ 


— ET 


de vous les présenter... 
Notez que ce dossier a 
pour vocation, non pas de 
vous dévoiler dans les 
moindres détails toutes les 
attaques ainsi que les tech- 
niques utilisées par 


les participants, mais plu- 
tôt de vous donner une 
petite idée de ce que peut 
être Street Fighter 2. 


résiste à me célèbre à son co] hassélsauté. Mi 
ñ Fi N a 

Zangief le soviétique succombe- 

Rien ne résts p 


2 x JUILLET/AOÛT 1992 


 GLOIRE 1! 


ative de 
Chine, 
cette 


charmante 
demoiselle 
aux allures grâ- 
cieuses se révèle pour- 
tant être une véritable 
tigresse quant à la pra- 
tique du Kung Fu. Depuis 
sa plus tendre enfance, 
elle n'a cessé de s'entraî- 
ner pour devenir la 
meilleure d'entres 
toutes, voire même 
d'entre tous... Vice- 
championne du monde 
dans sa catégorie, elle 
s'est, depuis peu, inté- 
ressée aux combats clan- 
destins où elle peut 
enfin exprimer toute la 
démesure de son art 
face aux hommes, quelles 
que soient leurs origines. 


é dans le Bronx, Ken 
| N=< un enfant issu 

d'une famille plus 
que modeste. Très vite, 
il dut se prendre.en 
charge, et quand on a 
rien pour s'imposer 
dans la vie, il ne vous 
reste malheureusement 
souvent que les poings. 
pour le faire ! 
Sa grande spécialité, 
c'est le Taekwendo, un 


sport vraiment très dur, 
> à la limite du pénible 
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GP de pied retourné avec un salto comme 

enchaînement, je peux vous assurer que ça 
épote un max, la preuve : les hommes n'y 
sistent pas ! 


pour celui le pratique. Sa “Super Attaque”, très 


Mais Ken est un battant proche du 

j “Kaméhaméhamé"! 
et il ne recule devant indantit ES 
rien quant aux coups à Chaud devant! 


utiliser... 


Guile 


rôle de nom pour 

un fils de militaire, 

non ? En tous les 
cas, c'est dans la base 
aérienne située près 
de Los Angeles que 
Guile passa toute sa 
jeunesse. Arrivé à sa 
majorité, son père le 
poussa à s'engager 
pour lui donner l’occa- 
em] sion de toucher 

à toutes les dis- 


ciplines du “Close 
Combat “, couram- 
ment pratiqué par les 
Marine's”, et devenir 
ainsi plus performant. 
Aujourd'hui, il est le 
détenteur du titre de 
champion des Etats- 
Unis des Grandes 
Ecoles Militaires. Le 
demeurera-t-il encore 
longtemps...? 


Guile adore son coup de 
pied sauté, normal avec 
une paire de “Rangers” 
comme les siennes. On 


»” cest comm 
à de la Mort > Ce terrib 


| mer | 
que} 2 7 0 Ga fait très mal! 
cou 


il i se révèle tout de 
re Es Sa 7 here 
ne fait tant 
De imeer | 
Ils se 1... Qui enga- 
gera le combat le premier ? 


ms - Honda est origi- 


FE. Hond- 


le savoir qui lui a 
été transmis par son 
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imagine très bien les 
dégats. 


table guerrier aux 
techniques de com- 


p père qui le tenait lui- bat relativement 
Vista même de son père simples mais surtout 
>. sud du Japon. Lutteur ©: tc. Très sou- très efficaces. Son 
A sumo de génération cieux du respect des plus gros défaut : il 
LS en génération, il se traditions, il n'en est n'abandonne jamais. 
2 charge de perpétrer pas moins un redou- Que vous dire de plus ! 


Ryu 


‘honorable Ryu San, jamais failli à un seul 


puisque tel est le combat. Aujourd’hui, il 

cas, estl'un des plus veut devenir le meilleur 
grands Maîtres de pour honorer son 
Karaté du Japon. Maître et lui rendre 


Réputé pour son sens ainsi hommage, à sa 
aigu de l'honneur, iln'a façon... 


La tête avec 


Ruy; S4 
Le coup 


Blanka 


i-homme, mi- fiques, 
démon, Blanka puisqu'elle donna 
est issu d’une naissance à un 


mauvaise manipula- 
tion génétique, que 
tentaient des cher- 
cheurs brésiliens sur 
de nouvelles cellules. 
Seulement voilà, 
l'expérience ne fut 
pas aussi ratée que le 
pensaient les scienti- 


monstre doté d'un 
étrange pouvoir, qui 
lui permet d'électro- 
cuter n'importe quel 
adversaire. 

Bref, Blanka est une 
véritable bête de 
combat, que rien 
n'arrête. Alors. 


CE Zangief 


issant il 
L Frs ar capable 
de mettre 
L > ÿ 4 
D & monsieur- 
7 = "muscle" 
D NS * du Cirque de 


Moscou, Zangief 
vient de Hongrie. Il 
s'est intéressé à la 
lutte dès l'âge de 
13 ans. Depuis, il 
€ compte plus de 158 
combats dont 139 
é. remportés avec suc- 
cès, mais il en garde 
toujours les marques. 
Aujourd'hui, il est 
venu pour le titre et 
compte bien le 
gagner au mépris de 
sa vie, s’il le faut. 


palsim maîtrise mA flamme F ays colonisé 
De do savent quelque UE D au début 
eue £ eu : du 19ème 
.” se cui siècle par les 
! anglais, l'Inde 


est sans aucun 
doute l'un des ber- 
ceaux des arts mar- 
tiaux. Seulement, à 
l'heure actuelle, il ne 
reste que très peu 
de Maîtres, prati- 
quant le noble art 
avec sagesse. 
Dhalsim est né dans 


rit h 


Dbalsim, 


un petit 
village au 
nord de Bali et sa vie 
ne fut qu'une perpé- 
tuelle remise en ques- 
tion. Philosophe 
avant tout, il est à 
la recherche de 
la vérité et du 
sens de la vie... 
Pour lui, ce 
concours devrait lui 
apporter toutes les 
réponses ! 
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LA SURPRISE! 
L'EST LE DORE. 


lserait relativement 

simple de vaincre 

sept'adversaires à 
force de combats 
pour devenir le 
tenant du titre, seule- 
ment voilà : outre ces 
valeureux guerriers, 
vous devrez affronter 
quatre terribles 
Maîtres, détenteurs 
d'une science tout à 
fait particulière dans 
l'art du combat. 
ll s'agit de Vega, 
représentant l'Union 
Soviétique, Sagat 
pour la Thaïlande, Mr 
Bison pour les Etats- 
Unis, et enfin Balrog 
pour l'Espagne. Que 
le meilleur gagne..: 


SYLVANO BROS 


LE JOYSTICK 


our la commercialisation de Street Fighter 2, Capcom 

lance sur le marché un nouveau joystick disposant 

des six boutons traditionnels que l'on trouve sur les 
joypads, à la petite différence que ces derniers sont dis- 
posés comme sur les bornes d'arcades, côte à côte. Le 
joueur pourra donc ainsi retrouver les mêmes sensations 
que dans les salles de jeux et par la même occasion, 
configurer sa manette en fonction de ses besoins ou de 
sa façon de jouer. 
Deux modèles devraient donc être disponibles en même 
temps que le jeu : une version câblée et une version 
infrarouge. Cette dernière est vraiment géniale, et puis 


on ne s'empêtre plus les pieds dans les câbles, surtout 
quand ils sont longs. 


145 rue de flandre, 75019 Paris. 
Tél : (16-1)40.38.02.38 et (16-1)40.34.36.26 
Ouvert du lundi au samedi de 10H30 à 
19H00 sans interruption. Métro Crimée. 
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assion guerrière, 
haine meurtrière | 
Voici les ingré- 
dients nécessaires 
pour faire un super 
romañldamour à l'eau de rose, 
Sansicompter le beau ténébreux 
quimpar le biaistde quelques 
actions savamment'orchestrées, 
saum conquérihlecæurde Ja bel- 
le. 
Brefstoutbièn regardé, on ne voit 
vraiment pas le rapport entre cette 
belle histoire ete terrible Epée 
d'Amoclésquiktelle vautour 
moyen, guette la moindre faille 
dans lelsystème de défense Ter- 
rien. Nous/sommésien 2190; IàTer- 
re compte parmisla-Fédération 
quelques trente planètesialliées 
pour diverses, raisons notamment 
économiques. Mais tout.cecin'est 
que prétexte aunasquer la loürde 
et triste vérité, carUn.danger plane 
sur la tête de"toustles sujets de la, 
Fédération. Dansllaiconstellation 
du Condor se trouve, dans Un sys- 
tème relativement.éloigné, une 
gigantesque planète habitée par 


une race d'êtres dénbés: 
= T4 


de 
tous\sens.et qui n'ont qu'un 
seulbut "coloniser et assouvir tous 
les peuples de chacun des 
mondes conquis: Seul et unique 
moyen pour parer à ce terrible 
fléau, s'allie, d'où l'union dans la 
Fédérations Chacune des planètes 
dispose donc d'un bouclier de 
protection ainsisque de centaines 
d'escadrilles de-super chasseurs 
Vx9. 
Cette machine hyper sophistiquée 
est équipée de toutestles armes 
issues de chacune des technolo- 
gies de pointe des planètes de la 
Fédération. Les pilotes peuvent 
donc, par l'intermédiaire de cap- 


tionner diverses armes plus 
ou moins efficaces selon les 
types d'adversaire auxquels 
ils devront faire face, au 
mépris de leur vie. 
Comme Vous l'aviez sans 
doute compris, vous 
incarnerez.ffunude, ces 
super-pilotes prêts à 
sacrifier leur vie pour un 
idéal de liberté (holë, fils... faudrait 
Voir.à pas pousser mémé dans les 
orties). Super Aleste, quatrième 
volet de la superbe saga qui 
débuta en 1986, nous comble à 
tous les niveaux, d'une part parce 
qu'ils'agitdun mythe tout comme 
les.*Mario, et d'autre part - et 
c'estilà, je-crois, le fin du fin 
dansil'his 
toire de la. 
SFC- “parce KT 
que nous 
avons enfin: 
affaire à.ün 
shoot'mup 
digne derce 


nom qui ne ralentit 
pas (si, si, c'est 
possible !), 

Les plans sont 
nombreux (deux 
où trois selon les 
Stages), les 
sprites énormes 

et admirable- 

ment bien ani- 
més, et la ban- 


Editeur : TOHO/COMPILE 


de.sonore est béton, Je.pourrais 
m'arrêter là et toutisimplement 
Vous dire que le jeu est génial, 
mais ce serait le bafouer, 

Contrairement à biendes Ishoo® 
ting game”, Super’Aleste dispose 
de tous les ingrédients pour figurer 
parmi les meilleurs de lagamme 
Une foultitude d'options évolu 
tives permettent.ainsi une) progres- 
sion agréable-pourile joueur et 
sans trop de soubresauts. Onrtrou- 
ve également beaucoup.d'innova- 
tions ainsi que demombretises. 
nouvelles techniques d'utilisation 
du zoom et de la rotationle 
menu des options permetat 
joueur de 


sélectionner 
certaines fonctions précises et de 
paramétrer totalement le jeu. Un 
petit plus au niveau des “Continu”, 
qui permettent de poursuivre, soit 
au dernier niveau atteint, soit au 
niveau du score le plus élevé. 
Bref, un vrai petit bijou dans le 
genre. Qui plaira sans problème, 
même aux plus récalcitrants. 
Sylvain ALLAIN 


e peux dire queil'on 
s'est bien maré à la 
rédaction lorsqu'on 
8 jeté un coup d'oeil 

sur la jéquette et les, 
photos de la doc delBoxingWorid 

Champion. Les japonais /ont is, 

ébrieuse habitude de sé prendieen 

bhoto (dans les magazines /consa- 
crés aux jeux ou dans les \docsde 
jeux) dans des postures bizamesiet 

Surtout, faisant des tronches bien! 

spéciales. Dans le cas de Boxing,le 

jeune homme en culotte de boxe 
de la jaquette est à hurler de rire 
tant il est maigrichenkUne caricatu- 
re de poids plumeren pleine 
puberté IMais-revenons'au jeu en 
lui-mémelqunconsistemon s'en 
serait douté .eniune simulation de 
boxeyetcela est ine première sur 

Super Famicom. La présentation est 

digne des-grands matches. de Las 

Vegas et je préviens de suite les 


ah; bah, bah | La Cou- 

pe d'Europe..uWe 
Championnat dù 

Monde, ça fait tou- 

jours rêver. La preuve, 

avec Super Cup Soccer (quatrième 
simulétion du genre), tout est per- 
mis. Non moins de seize équipes! 
prêtes à tondre la pelouse à lalfors, 
ce des mollets : Francexomnlest 
pas chauvins, nous} Argentine, 
Brésil, Allemagrie, Italie, j'en"passe 
et des bälèzes/.et tout ça chez 
vouspdevantVote petit écran “the 
big.foot,,. now". Contrairement aux 
jeux-déjs réalisés sur cette machi- 
ne, ce nouveau soft est sans aucun 
doute le plus intéressant parce que 
regroupant différents aspects de ce 
sport. Chaque match se déroule en 
pseudo 3D, un peu comme sivous: 


(73 = ji 


efficionados desbunnies pulpeuses 
Qui paradent'entre chaque round 
en petites tenues qu'ils seront servis 
plus qu'il n'en faut | En ce qui 
conceme les coups de poings dans: 
les gencives, pas de problème non 


plus puisque 
Boxing propose la À 
panoplie classique 
des coups à don- 
ner pour s'assurer 
une victoire par 
KO. La façon d'y 
arriver est par 
contre plus com- 


regardiez un mätch à latélé, et plu- 
sieurs prises'de vue feront leur 
apparition.en foñction des actions 
menées; Cequi se révèle fort inté- 
ressant lors d'un penalty par 
exermpletoù l'on se voit d'un seul 
coup projeté derrière les buts. Mais 
ce ne sont pas les seules innova- 
tions. Le joueur peut donc sélec- 
tionner son équipe parmi celles: 
proposées et choisir le typesde 


pliquée vu 18 mauvaise maniabilité 
et le nombré.limiténde coups pos- 
sibles. C'est ün désastre d'ennui et 
d'aridité dans'l'action: Les\boxeurs 
ne peuvent qu'évoluer surun même 
axe, sans profondeundedéplace- 
ment sur le ring. On næfait ainsi que 
puncher et esquiver sans arrêt, c'est 
ennuyeux au possible. 
De plus, les 
mouvements 
sont d'une 
lenteur à pleu- 
ter. Les puristes 
remarqueront 


configurationwquiiliva utiliser, 
l'attaque ouula défense. Un ‘Time’ 
déterminetlà durée des mi-temps, 
elle aussi paramétrable... 

Il faut reconnaître que dans la 
catégorie "jeu de foot", Super 
Cup est sans aucun doute le 
meilleur.dans son ensemble et 
qu'ilmest vraiment agréable, 
mêmé quand on n'apprécie pas 
Vraiment ce sport, de pouvoir filer 


la pâtée à 
l'équipe adver- 
se. Très riche, 
avec plein de 


n° Le 
FE 
SES 


COM 


D (s)](E) 


que les cordes et le ring se défor- 
ment avec les déplacements des 
boxeurs d'une fort jolie manière 
(chaque ligne du ring scrolle en dif- 
férentiel). Les graphismes sont eux 
aussi réussis pour chaque boxeur. 
Mais cela ne suffit pas à masquer la 
nullité d'un tel 
jeu de boxe, 
dommage | 
SHURIKEN 
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S U PER 


petits trucs simples mais efficaces, 
c'est à mon avis le plus complet. 
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ST PEBBLE BEACH LINKS GOLF 


lÿ4 pratiquement un 
an jour pour jour, 
était commerciali- 
sée la première car- 
touche de jeu dispo- 
sant'd'un coprocesseur 
arithmétique de calcul (le PolisyS} 
destinée’à là SFC. Te&softien, était 
par ailleurs l'heureux précurseur, 
avec la démente simulation (de 
golf” Augusta National Golf Club: 
Aujourd'hui, les accrocs du genre 
vontpouVoir s'éclater sans la 
moindre retenue 
avec Pebble: Bea- 
ch Links1Golf, troi- 
sième volet-de la 
gamme (notez que 
Waialie, le second, 
est testé dansice 
numéro). Toujours 
aussi complexe, cet 
te nouvelle Simula. 
tion a la caractéris- 43 


Lt sirote 
D" Garde 


tique d'être un tout petit peu 
moins lassante que les deux prés 
cédentes. Certes, on retrouve avec 
joie les nombreuxparamètres qui 
faisaient tout le réalismeetia diffi- 
culté du jeu, mais avec en prime 
une petite musique de fond pas 
dégueulasse et des digits à faire 
Pleurer n'importe quel possesseur 
de PC (pan dans l'œil). Tout coma 
me dans le premier, il est possible: 
de choisimison, joueur parmi _ 


quatre des meilleurs au champion- 
nat du monde, ainsi que de déter- 
miner le nombre de participants et 
leur ordre de passage. 

C'est à l'heure actuelle le golf le 
plus.complet que l'on puisse trou- 
versür le marché. Le choix du club 
ainsi que l'angle dettir, leffet de la 
balle, etc, Y sont reproduits à 
merveille, Il existe aussi deux 
options qui permettent de faire 
apparaître le relief et de-calculer.la: 
trajectoire de balle, en ombré de 
surcroît. Mais comme si cela n'était 
pas suffisant, le joueur peut effec- 
tuer une rotation de 360 ° pour 
adopter n'importe quel point de 
Vue 1Ettout cela à une vitesse 
vraiment impressionnante: moins 


d'une seconde pour recalculer 
tous les vecteurs: Autant vous cire. 
le panard total | 

Bref, il y à simulation et simulation, 
si vous faites partie des “pro'salors 
n'hésitez surtout pas-=Sinon, vous 
avez le choix, avec Hole in One o 


Birdie Rush 
Syivano 


+ JAALAE COUV COL 


aialae esbiun formi- 

dable petit”coin 

d'Hawaï et possé 

dant un golf bien 

connu des spécialistes, 
Possesseurs de Super Famicom; 
Vous-allez pouvoir Vous payer 
quelques parties de votre sport 
préféré en direct d'Hawaï, sans 
avoir besoinde payer l'avion ! Cet- 
te simulation elassique débute par 
le choix duigenre de partie : le 
match simple, lestournoi ou 
l'entraînement (seul où à quatre) 
Puis vous créez Votre personnage 
(nom et tronche digitalisée)1La 
partie peut alors commencensi 
VOUS n'avez pas repris une Partie, 
en Cours que VOUS aviez sauVegal- 
dée auparavant. Dans ce cas 
(comme à tout moment d'une par- 


A=retrore) 


530 


arr 


tie d'ailleurs), vous pouvez. visuali= 
ser les statistiques de n'importe 
quel joueur ou encore les rensei- 
gnements sur ses points et sa pla- 
ce actuelle pendant le parcours. 
Vous voyez le terrain en 3D dans 
Une fenêtre principale et visualisez 
la totalitéren vue de dessus dans 
Une autre petite fenêtre, Vous 


choisissez d'abord la 
direction, et le décor 
tourne en fonction de 
ce choix, La vitesse 
des changements 
d'écrans est alors ridi- 
culeusement lente : le 
décor ne tourne pas 
‘en direct mais attend 
que la Famicom ait 
chargé l'image, c'est 
nul.{ Ensuite, le choix 
de layposition des pieds et le 
choix-du club précèdent le coup 
&-proprement dit. Là, pas de pro- 
blème, la maniabilité est parfaite. 
La balle 
s'élève et 
retombe plus 
loin avec 
toujours 


Editeur : TESSOFT 


ce changement d'écran génant 
Pas. delmusique pendant le jeu et 
des bruitages nuls. Un golf de plus 
pour cet éditeur (Augusta Nationa! 
golf et Peeble Beach Golf déjà à 
son actif) qui n'apporte rien de 
révolutionnaire, à part cette anima 
tion du décor terriblement lente 
vu les possibilités de la Famicom 
il fallait minimiser les détails du 
décor pour pouvoir faire tourner 
celui-ci en vitesse réelle). 
SHURIKEN 
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MATCH 


ZELDA 1 

Après une grande réunion 
avec moi-même et à 
l'unanimité, et malgré le 
dilemme proposé, je préfère 
de loin comparer le premier 
épisode de la saga avec celui 
de la 16, plutôt que de faire 
un match entre le 2 et le 3, En 
effet, la légende du passé se 
rapproche beaucoup plus de 
la première version 8 bits, 
par son angle de vue, ses 
graphismes, son scénario et 
sa jouabilité, Sans aucun 
doute, il est délicat de 
comparer une version 8 bits 
avec une version Super NES, 
mais comme rien n'est 
innocent, les photos jointes 
vous aideront à comprendre 
l'évolution des techniques en 
matière de programmation. 
En plus, mais était-ce 
vraiment nécessaire, vous 
pourrez contempler à loisir la 
différence de puissance entre 
les 2 bécanes. Quoi qu'il en 
soit, Zelda 1 reste un must 
incontournable pour les 
passionnés d'aventure ou 
bien pour les autres. 

Il est maintenant rejoint par 
le dernier volume de la 
trilogie, et c'est tant mieux, 


1 THE LEGEND OF 


æ 


AL AUTO THEPAS 


Voici la 
première carte 
d'Hyrule, du 
coté clair, 
pour voir la 
carte du 
monde obscur 
d'Hyrule, il 
faudra 
d'abord 
vaincre 
Aganhim le 
ténébreux. 
Vous devez 
récupérez les 
3 pendentifs 
dans l'ordre; 
vert, bleu, 
rouge. Ensuite 
vous pourrez 
vous munir de 
l'épée 
Excalibur. 


yrule, quelques 

années après la 

cuissante défaite 

de Ganon. le 

monde magique des Hyru- 

liens à retrouvé bonheur et 

prospérité. La paix règne et 

tout est vraiment calme, 
trop calme. 

Tout commence, ou plutôt, 


tout recommence alors que 
Link se laisse aller à 
quelques songes, enfoui 
sous les couvertures dans 
son humble chaumière 
Soudain, il sursaute, son 
oncle se tient près de la 
porte et, armé jusqu'aux 
dents, il décide de quitter 
la chaumière. 


SUPER POWER x 102 + JUILLET/AOÛT 1992 


Link se lève et décide de 
partir à la recherche du frère 
de son père où du frère de 
sa mère, ou bien le mari de 
la sœur de son père, où le 
mari de la sœur de sa 
mère... mais revenons à nos 
moutons... 

Alors que Zelda est prison- 
nière du sorcier Aganhim 


Votre bien aimée est encore prisonnière des griffes du Mal par 
l'intermédiaire d'Aganhim le sorcier. Envoyez 3 pots à travers la 
tronche du geôlier, prenez la grande clé et libérez la fugueuse. 


fidèle serviteur de Ganon et 
que votre première mission 
consiste à la délivrer, vous 
devrez ensuite trouver les 3 
pendentifs. Chacune de ces 
amulettes est cachée dans 
un des 3 châteaux du mon- 
de clair d'Hyrule 

La légende de la puissance 
de l'or raconte que vous 
pourrez vous munir de 
l'épée Excalibur et vaincre 
Aganhim, dès lors que les 3 
objets sacrés seront en votre 
possession 

Un ami vous aidera par télé- 
pathie dès que ce sera 
nécessaire dans les palais 
Mais une fois que le fourbe 
comptera ses dents, Ganon 
ouvrira la porte qui mène au 
monde obscur. et tentera 
de s'approprier la puissance 
de l'or. Votre aventure com- 


L'entrée du Palais du désert, 
dans lequel vous mériterez 
l'amulette du pouvoir. Il 
faudra lire la pierre avec le 
livre pour pouvoir rentrer 
dans ce nid de vilains. 


mencera réellement ici. À 
vous de libérer les otages 
du vil Ganon et de redonner 
au royaume sa magie et son 
bonheur. Le reste n'était 
qu'entraînement, contraire- 
ment à ce qui vous attend 
comme bonnes et mau- 
vaises surprises. Croyez- 
nous, vous allez tomber 
comme des mouches 
L'imagination des scénaristes 
et le talent des graphistes et 
programmeurs sont des 
exemples pour leurs 
confrères: 

Tout a été soigné jusqu'au 
moindre détail, rien ne laisse 
paraître un quelconque et 
ridicule défaut de gra- 


phismes et de programma- 
tion. On pourrait peut-être 
regretter que les boss des 
donjons ne soient pas plus 
coriaces, mais les énigmes 
elles, le sont bel et bien. 

Des indications vous seront 
même données à l'écran, ce 
qui facilite un peu trop la 
progression dans le jeu. De 
plus, dans la version US que 
nous testons ici, il existe un 
livret inclu dans l'emballage 
qui vous offre trop d'indices 
et vous livre sur un plateau 
d'argent des indications 
trop précises. Nous espé- 
rons que Bandaï France 
n'aura pas la fâcheuse idée 
de reprendre cette initiative, 
sans quoi une grande partie 
de l'intérêt du jeu serait 
définitivement détruite. C'est 
absolument génialissime, 
tout, absolument tout, est 


Lieu mythique pour un jeu mythique. Vous trouverez le 1er coeur 
dans le coffre et le curé ne vous fera pas de sermon, mais vous 


fournira de précieux renseignements. 


ERA 


F2. 


F 
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Le, ou plutôt les boss du palais 
Est d'Hyrule. Si vous parvenez 
à les tuer, vous obtiendrez 


l'amulette du courage, puis les 
bottes en allant voir un 
vieillard près du donjon. 


Voici des vers de terre 
nourris aux hormones. À 
vous de jouer. 


Vous êtes sur le chemin et ce 
vieux monsieur perdu dans les 
couloirs obscurs des 
montagnes de la mort vous 
donnera un miroir, si toutefois 
vous l’aidez à trouver son 
chemin. 


Les téléporteurs vous 
transportent du monde clair au 
monde obscur. 


NT:E ND 0 


œ 
LI 
LS 
2 
an 


Les téléporteurs révèlent 
également votre véritable 
personnalité, mais ne vous 
inquiètez pas, vous ne 
mangerez pas des carottes très 
longtemps. 


grandiose. 
Ce ne sont plus des sprites 
animés, c'est du dessin ani- 
mé interactif. Les program- 
meurs de Nintendo nous 
proposent ici ce qui est "LE 
JEU"... Is ont su exploiter 
toutes les capacités tech- 
niques de la 16 BITS, aussi 
bien au niveau de l'anima- 
tion que des effets sonores, 
des graphismes. 

Dès le départ, vous allez 
être confronté à des 
énigmes dignes d'un vrai 
jeu d'aventure. Mais Zelda 


Il fait aussi une bonne place 
à l'action et certains palais, 
comme le Palais 8, seront 
plus abordables par des 
joueurs d'action confirmés 

Pour vous éviter de ramer, 
les textes seront traduits à 
l'écran en français Bonne 
initiative de la part de Ban- 
daï : prions ensemble, mes 
frères, pour que ça continue. 
Frederic Bailly 


Le je] 
285. 


Vous détenez 
maintenant 
l'amulette de la 
.: vision et vous 
avez su 

. montrer aux 
hyruliens 

o combien vous 
étiez 
déterminé. 

Un des plus 
grands 
moments du 
jeu : vous avez 
en votre 
possession 
l'Excalibur et 
ca va latter sec. 


r — 


CET 
PSN ZS. mrvvver 


orcier Aganhim. Une 
disparaît avec votre 
bien aimée, allez donner un 
coup d'épée dans les rideaux 
en face. 


L'entrée de la partie supérieure 
du donjon d'Hyrule. 


Un p'tit tuyau, 
renvoyez lui ses 
magies avec 
l'Excalibur. Quand il 
compte les dents qui 
lui restent, vous 
accédez au monde 
obscur... Vous allez 
rire, ce n'est que le 
début. 


SUPER POWER 


Zelda Ill est le meilleur jeu d'aventure, toutes consoles confondues, 

Tous les éditeurs devraient prendre exemple sur ce li jel pour la qualité de sa 
réalisation et de son ‘scénario. 

Lelda II! fait partie de ces chefs-d'œuvre d'antologie ludique, des jeux comme on 
en rencontre que trop rarement et que, comme par magie, on se plaît à recom- 
mencer plusieurs fois...Vous en connaissez beaucoup vous des softs comme ça ?! 


Graphisme. Bruitages. 


À Quand il pleut, vous vous sentez hum 


Intérêt 


À rien de mieux n'av 


À on vous l'a dit, cest du dessin animé 


Animation 


it longtemps qu'on 
Le en aupixel carré 


Maniabilite 


Un exemple pour les autres éditeurs 


Les musiques devant les boss, ça claque 
vraiment 
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Difficulté Moyen 
Joueurs . I 
Continue..Illimités 
Sauveg...3 fichiers 
Editeur... Nintendo 


Je vous préviens de suite : si vous n'aimez pas les moustiques et les ambiances marécageuses, pas- 
sez votre chemin, le deuxième niveau n'est pas pour vous, les mecs ! Car outre les petits animaux 
que“l'on trouve habituellement dans ce,genre d'endroit, les habitués que l’on se mange à chaque 
niveau sont aussi présents : squelettes, morts-vivants et volatiles divers ! 

cheveux blonds. Puis le 
temps de la Simon's Quest 
(la adête de Simon et non 
Jétait venu pour un 
Gastlevania 2, davantage 


e. Vous savez 


tenant (du moins, 
je l'espère) que Dracula 
avait été coupé en ron- la 
delles fines par léhéros aux 


r 
Comte Dracula, 
c'est une vieille 
histoire. Au départ, des 
querelles de voisinage, rien 
de grave mais bon, quand 
on finit par se foutre 
sur la tronche à lon- 
gueur de jeux et à 
grands coups de 
hache, ça commence 
à devenir grave | Dans 
le premier épisode, 
Simon avait passé le 
plus clair de son temps 
à batailler contre,les 
créatures du MalfäVant 
de se trouver nez à nez 


Simon se sert de sa 
masse-d'arme (ou de 
son fouet) de plu- 
sieurs façons : il peut 
blaster tout ce qui 
bouge dans toutes 
les directions, il 
peut faire tournoyer 
la chaîne de métal à 
l'arrêt mais peut 
aussi s'en servir 
pour passer des 
endroits difficiles. 
Il lui suffit de s'y 
pendre et de se 
balancer comme 
sur ce cliché. 
Attention, l’eau 
est glacée : chauds les mollets ! 
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CASTLEVANIA 1, 2 
& 3 SUR NINTENDO 


La quatrième version de ce 
jeu considéré comme culte 
sur NES est un bon résumé 
de toutes les précédentes 
versions, en oubliant le côté 
aventure de Simon's Quest. 
Soit dit en passant, 
Catlevania ne doit rien avoir 
à faire avec l'aventure, c'est 
un jeu qui puise son intérêt 
dans la baston et l'action. Et 
l'on retrouve cet esprit 
gothique et violent des 
épisodes sur NES. Le 
principal changement 
provient évidemment des 
graphismes qui tiennent du 
sublime, du son infernal de 
la Super Nintendo et des 
animations qui dépayseront 
les possesseurs de NES. 
Voilà, les concepteurs ont 
gardé le génial pour en faire 
dutop-génial ! Merci, 
Monsieur 16 bits ! 


Levis 


QUELQUES EC 


® | 
IN Te 5 1727 


SNCF END. 0 


SOU RSE LR 


Voici le Sieur Belmont dans 
l'exercice délicat de 
franchissement de plates- 
formes mouvantes. Il ne s'agit 
pas seulement d'avancer et 
taper tous les ennemis qui se 
pointent dans Castlevania 4, il 
faut aussi bondir sur des livres 
volants en évitant de se 
ramasser dans le vide ! Ne vous 
inquiétez pas pour les livres, 
c'est normal car on se trouve au 
niveau 7 situé dans la 
bibliothèque hantée du Comte. 


basé sur l'aventure. |l fallait 
que Simon retrouve les mor- 
ceaux de Dracula pour 
recréer cet innommable 
vampire. Mais pourquoi 
recréer ce qu'on a passé 
des jours à détruire ? Mais 
c'était tout simplementdpour 
luidtéfiler une deuxième 
raclée (définitive qu'y 
disatent C’est" un-peu 
comme unésérie télévisée, 
dans laquelle les person- 
nages disparaissent et res- 
suscitent pour des raisons 
de salaires ; c'est à croire 


BLOCK =1 
.J Fri 8:85 


permettre d'assister, au sixième 
niveau, à un balancement de 
lustre dusplus bel effet. 
N'oubliez pas.que votre per- 
sonnage est dessus ! 


que Dracula est continuelle- 
ment à sec côté compte en 
banque. D'autant qu'il se 
prend une raclée à la fin de 
chaque épisode, c'est pas 
agréable pour lui ! Dans 
notre cas, cela va peut-être 
être plus compliqué que 
d'habitude car de nom- 
breux potes ont été conviés 
à la fiesta ! Si vous parvenez 
à mener Simon assez [ôlm: 
dans le jeu, vous aürez 
l'honñeur etal:avantage de 


ne réagit pas rapidement. 


LE BOSS 12 

Le douzième boss est une 
ghoule très collante. Remarquez 
la lune au deuxième plan : la fin 
est proche et le Comte Dracula 
fait déjà sentir sa présence. 


Le niveau 4 va vous rendre fou tant 
les effets de rotations et de défor- 
mations\d'écrans sont sidérants. Ici, 
c'esttoutle décor qui tourne lente- 
ment sur lui-même. Belmont glisse 
inexorablement vers les piques s'il 


faire la comimaissance de la 
momie «duMGolem, de Fran- 
kenstein,ete. Vous voici 
donerepartMpour faire la 
peau*du-Comte\au cobrs de 
quatorze niveaux fous fous 
fous ! l'ambiance est tou- 
jours aussi gothique etnoire 
que dans les épisodes pré- 
cédents et l'on serait même 
tenté de dire qu'elle l'est 


pecter leur tradition 


SUPER POWER x 106 x JUILLET/AOÛT 1992 


davantage. ça suinte, ça 
dégouline et les monstres 
sont toujours plus ignobles ! 
Pour ceux qui débarquent, 
sachez quedalprogression se 
faistoujours'en scrolling mul- 
trdirectionnel et en vue de 
profil” Belmont est muni d'un 
fouet quisse transforme bien 
vite en masse d'arme (une 


Après des ambiances 


desforêts sombres, de marécages et 
autres lieux maudits, Vous voici au fin fond du château, dans 
des geôles désaffectées et puantes. Le côté sympa est que 
les squelettes sont cette fois-ci inanimés ! Les épées de 
damoclès ont, par contre, la fâcheuse habitude de ne pas res- 
faudra esquiver.… 


SS'SYMPATHIQUES 


(3 d 


PAGE LE | 4528 r 25" AIR 6 it s 


LE BOSS 13 
La mort (munie de sa faux) elle-même, va se frotter à 
vous dans l’avant-dernier niveau. Il est vrai qu'arrivé à ce 
niveau, vous avez acquis une force digne de la rencon- 
trer. Mais un ennemi encore plus terrible que la mort (il 
l'a déjà vaincue) vous attend bientôt : le Comte Dracula. 


chaîne davélo avec une 
boule de bétanque munie 
de piquañts) et peut aussi 
récolter des-projectilesitels 
une daglie, une hache, etc. Il 
peut utiliser sa masse d'arme 
comme filin et se balancer 


Sivous comptez sur moi pour casser ce jeu; passez votre chemin ! On frôle l'extase avec 


au bout de celui-ci. Bref, ça 
Varsaigner et le couple Bel- 
mont-Dracula Va encore faire 
des siennes. dans les Car- 
pathes ! 

SHURIKEN 


Genre 


L'ULTIME BOSS : 

LE COMTE DRACULA 

Effroi et grand moment de 
solitude humaine : c'est le 
commencement de la fin ! 
Dracula se tient devant vous 
avec sa cape pleine de sur- 
prises ! Son avantage : il ne 
vient pas de se taper les trei- 
ze monstres des niveaux pré- 
cédents ! 


Action 


te sommet'du jeu d'action et de plates-formes. Quand vous pensez qu'il.s'agit de la pre: LL: 

mière vague de jeux, onis'attend au pire !-Non seulement on s'éclate en blastant à tout va, Difficulté Moyenne 
| mais tout cela se passe dans une ambiance glacée de film d'horreur. Le réalisme est sai- Nombre de niveaux …..ly 
| sissant grâce àrdes graphismes.fins et détaillés, mais aussi grâce à la bande sonore qui joueurs 
ue littéralement ! La maniabilité est exemplaire, on ne s'ennuie pas ! Contio@s 


Editeur... 


Graphisme …#.19 Distrib Bandai 


à Une ambiance morbide, des décors variés 
À Des graphismes fins et détaillés 


Animation …::18 


à Fuïde et sans bavures 


4 Un niveau 5 plein d'effets spéciaux 


Mäniabilité 18 


as de problèmes de prise en main 


SUPER POWER x 107 x JUILLET/AOÛT 1992 


INTENDO 


SUPER 


MATCH 


SUPER R-TYPE SUR 
SUPER NINTENDO 

Le choix du match était évident 
vu que Gradius Ill et Super R- 
Type sont les deux seuls shoot- 
them-ups sortis sur Super 
Nintendo pour l'instant. Un 
aspect les rapproche, hélas, 
puisqu'il s'agit du 
ralentissement et des 
clignotements de sprites. C'est 
Super R-Type qui remporte la 
palme mais Gradius III le 
talonne de près, c'est bien 
dommage. Mais une fois de 
plus, ce qui compte, c'est le 
plaisir ludique et le fun présents 
dans les deux jeux. Dans 
Gradius 11, on va plus vite, les 
passages sont plus prenants et 
les options plus nombreuses 
(bien que beaucoup plus 
impressionnantes 
graphiquement dans R-Type). Le 
nombre de niveaux est aussi 
supérieur dans Gradius III, Par 
contre, les graphismes sont plus 
fins et complexes dans Super R- 
Type avec une superbe 
ambiance à la Alien que l'on ne 
retrouve pas dans Gradius Ill. 
Le reste est une question de 
goût les mecs, à vous de 
choisir! 


Loouere) 


h!, Gradius, Neme- 

sis, Salamander! 

Toute une épo- 

que du jeu vidéo 

sur consoles qui a 

ravi des milliers de fans de 
shoot-them-up. Un choix his- 
torique donc pour ce 
deuxième shoot-them-up sur 
Super Nintendo (après Super 
R-Type). Conçu au départ sur 


à gamme d'ordinateurs japo: 
nais MSX et en salles d'arca- 
de sous le nom de Nemesis, 
ce jeu fut rebaptisé du doux 
nom de Gradius lorsqu'il fut 
adapté sur NES (la suite est 
aussi sortie depuis so 
nom de Salamander). Ce fut 
ensuite au tour de la PC Engi- 
ne d'adopter ce hit histo- 
rique dans sa ludothèque. La 


Sur un fond étoilé, vous voici dans une 
ambiance à la Mer de Sable. Chouette!, on va 


pouvoir glisser sur les dunes de sable! Vous 
remarquez que les ennemis ne viennent pas 
seulement d'en face (ou de derrière) mais aussi 
de dessus et d'en bas. De nombreuses tourelles 
y sont placées tout comme des robots 
destructeurs qui se baladent en vous arrosant! 
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Le choix des 
armements 
évolutifs que | 
vous pourrez 

sélectionner 

pendant le jeu peut se 

faire de deux manières. 

Vous avez quatre lignes de 

sept options. Soit vous 
sélectionnez une de ces sept 
lignes et vous garderez 
toujours cette barre d'options 
pendant le jeu (chaque pastile 
bonus gobée fera évoluer le 
bonus dans cette barre). Soit 
vous prenez sept options parmi 
tous les armements proposés et 
confectionnez ainsi vous-même 
la barre d'armement. 


avait aussi déjà sa 
e VOUS Connaissez 
om de Nemesis 


sous le 
Pourquoi historique? En fait 
Gradius est l'ancêtre (et donc 
le premier) des shoot-them- 
up à armement évolutif. Les 
2 tirs à scrolling ne per- 


nt Gradi 


| de faire évoluer 
son armement au cours du 
jeu. Bon!, les joueurs s'écla- 
taient quand même à mort 
mais ils ne connaissaient pas 


Les dunes ne sont pas celles des 


plages de France que vous goûterez cet été. 
Non!, avec, pour preuve de ce que j'avance, ce 
superbe dragon des sables très accaparant! 


Un des passages 
originaux qui 
consiste à se frayer 
un chemin à grands 
coups de lazer à 
travers un tapis de 
boules violettes 
au contact 
mortel. 


servi avec une dizaine de 


Un boss de fin de niveau qui semble bien énervé. niveaux des plus Inhosores 

Calmez-le à coups de double laser! À chaque fin de chemin: ce qui compte dans  liers, avec des boss de fin de 

niveau, vous aurez le droit à ce genre de monstre M niVea r 

baveux et gluant. Classique mais toujours efficace! Gradius Il, c'est la castagne g 
inter galactique, les prune t 


encore le vrai plaisir des  tains ennemis. Une barre 
options-d'armement, des d'options (il y en a sept 
onrécupère in- placée en bas de l'écr 
s rendent jeu et vous permet di 
rtain tionner quar 


tes que 


extremis 
hyper 

shoot-them-up no 
aujourd'hui de 
d'options et c'e 
un pied pas pos 
gagner un triple tir, de: 
protectrices, un laser, d 
ce-flammes et autre 
nucléaires puissants. D 


à chaque 


présente version de capsule. À VOUS de Avez-vous déjà vu autant de sprites sur un même écran? Et il y a pire 

vous pouvez récupérer di choisir l'option qui vous dans Gradius III! Ceci explique cela quant aux ralentissments. En tous 

cas, ce niveau “bulles de savon” est génialement stressant car il faut 

petites capsules bonus qui convient au bon moment tirer sur des bulles gigantesques (tout l'écran) pour pouvoir passer 

Pr sans entrer en collision avec elles. Le problème est que lorsqu'elles 

apparaissent lorsque vous Pour ceux qui attendent un sont touchées, elles se décomposent en quatre nouvelles bulles et 
détruisez une vague de cer- scénario béton, passez votre ainsi de suite: on est vite débordé! 


dius fait-aujourd'hui figure d'ancêtre, il n'en reste pas moins un superbe jeu. Les gra: ape ; 

phismes sont très varéset les niveaux nombreux, La musique es géniaissime. Lesstème D Difficulté Moyenne 
d'options est bien pratique. De nombreux passages vous étonneront par leur originalité. Niveaux 

Par contre, l'animation ne tient absolument pas la route et les clignotements dérangent 

parfois. C'est dommage mais pas fondamentalement grave tant ce jeu est génial. Joueurs" 


: Continue. 
Musique 


A, des mélodies différentes 


AT Bruitages. 
QW° Des ralentissements génants 

De nombreux sprites sur un même écran 
Maniabilité….1é 

Un contrôle parfait du vaisseau 

à Des options pratiques à sélectionner 
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o 


GAME 


se cs cs «= 


opUp! \quel’drôle 
Quel drôle 


de jeu aussil Inf 


de nor 


nous propo: 


e Boy une 

version d'un jeu ofiginalement 
orti Sur micros'et-Qui a déjà pris la 
tête à pas mal del joùeurs fanas.de 
puzzle-gemes, de/jeux qui allient 
réflexion et-dextérité..C'est à votre 


tour, possessel ame Boy, 
de vous“ancer dal aventure 
comptant une centaine de niveaux 
Le/principe est d'une ité à 
faire peur: | { de me 1e 
petite boule à lasortiede ta 
fixes de latgrandebr d'un 
Chaque tableäu èsten vue de pr 
fil et constitué de raquette: 
aoutchouc, de petits berlingo 
verticaux faisantyoffice de mûrs et 
d'iterr ites sortes. Vous 
mélangez tout ça et ça donne des 
petits labyrinthes verticaux symps- 
toches! Votre boule rebondit dans 
cesse sur place sur sa raquette d 
départ, à is de la faire 
rebondir ailleurs grà 

eurs, Quand une plate-for 
une raquette est située trot 


7 LOQO 
0 
PRLL-E 
æ Foo 
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LA 
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o 
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ces 


L'item permettant à la porte de sortie-de s'ouvrir est placé en bas à 
droite. Vous êtes au milieu en train de rebondir (troisième colonne 
en partant de la gauche). 


pour y acc 
cement, Vous appuyez sur le bou 
ton À et hop, la boule rebondit 
S haut, toujours plus haut! || suf- 
rs de la uider dans les airs 
a faire aller où bon vous 
Le problème est que ce 
toujours évident d'aller 
15 semble! Des murs di 


struer cer 


ler p 


mple 


ple- 


Pour 
1 Mérteaui 


Ca y est! Le mot magique EXIT vient d'apparaître à gauche, la sortie 
est proche! Cependant, il reste des bonus à récupérer... 


Ü 
| 


5 Ês 


Que vous aure que 
part. De même berli ver- 
ticaux munis d'unspetit Indicateur 
sont placé: peu partout afin de 
gêner e progression. Si vous 
avez récolté assez d'items cores- 
dant, vous pourrez faire monter 
le petit indicateur (trois fois) j 
qu'à la disparition diberlingot 
Certaines raque nt en feu et 
vous devez osséder l'itzm goutte 


d'eau en réserve si vous ne voulez 


Votre boule est en train de 
rebondir sur une raquette 
consommable placée au dessus 
d'une raquette en flammes. 
Vous ne pouvez rebondir que 
trois fois sur la raquette (elle 
rapetissie à chaque rebondiss- 
ment jusqu'à la disparition 
totale). Attention à.ne ps tom- 
ber sur la flamme. Cela userait 
inutilement une goutte d'eau, 
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e une Vie. Tous Ces it 
s présents en nomt 
chaque tableau alors servez 
Mais atteñtion quand mêmeà 
pas gâcher certains d'entre 
économisez Aïchaque niveau, 
item spécial de sortie se trouve pla: 
cé en général le plus loin possible 
En passant sur ce dernier, vous 


Pss | 
sont tou) 


Ouvrez rte de sortie du niveai 
Celle-ci appa général 
aussi à l'opposé, ourner sui 
ses pa Up bien réali: 
mäis ne sente pas de gra 


d'animations époustou 
Le ce jeu ne deman 
de débauches de c 
rrée de vie est excel 
ombre de tableaux pro 
ssaye toujours d'aller 
it destiné aux plus 
m'a aussi passionné 


{ et passionne 

âc x Où il faut réfléchir 
un peu t de foncér dan 

l'action. Pa hit mais Un jeu néan 
moins uitéressant 


SHURIKEN 


SUPER POWER 


Graphisme 13 
Animation 16 
Maniabilité 18 
Musique 17 


Bruitages 10 
Genre. Action/Réflexion 
Difficulté Moyenne 
Niveaux . à 
Niveaux de difficulté. 


Joueurs 
Continue .. Mots de passe 


Sauvegardes. .Non 
Editeur …… Infogrames 
Distributeur ….nfogrames 


8 cartonne sec en ce 

moment pour les 

simulations de foot- 

ball sur Game Boy. 

Après Kick Off, voici 

Football/ international qui, comme 
son n@m l'indique, va vous per- 
mettfe de vous mesurer aux 
meilleures équipes à travers le mon- 
dé” J'émets quand même une 
rémMarque à ce propos: je trouve la 
Présence des équipes japonaise et 
éméricaine quelque peu débile, vu 
leur niveau de truffe en football. Mis 
Gpart ce détail crétin, Football Inter- 
national a des chances de vous 
passionner, vous les footeux dur 
dimanche qui ne jurez que par Ce 
sport lorsque vous êtes tranquilos 
enfoncés dans votre fauteuil! Le jeu 
consiste à rencontrer l'une des huit 
équipes présentes dans la mémoire 
de lacattouche et les battre à plat 
de coutureile plat de couture est 
en option!) leswunes après les 
autres, Vous gagnerez alors le tro- 
phée des stars! Ce mode de jeu à 
un joueur ne propose pas une 
durée de vie étemelle, malgré le fait 


Attention à nepas partir dans de grandes envolées à grands coups 
de tatanes pour garder la balle! La simulation pousse le vice jus- 
qu'aux cartons jaunes et même rouges! 


que chaque équipe possède ses 
propres caractéristiques et c'est le 
jeu à deuxquissera le plus intéres- 
sant. Vous pouvez, /dans.les deux 
cas, paramétrer le durée des 
matchs les formations basées sun 
l'attaque ou la défense, etc. Pour 
une fois, tous les classiques coups 
du football ont été simulés à donfi 
Ce n'est pas comme dans World 


Cup Soccer qui aVait omis latmoitié 
des règles dudfoot! Ici, outresles 
habituelles fasses courtes et 
longues, voës pourrez jouer les: 
tackles, lesdtouches, les hors-jeux, 
etc... Les anxieux de service vont 
commencehà se demander si les 
dévelopgeumont choisi de mettre 
en avantile Gôté simulation comme 
dans Kiék Offfeutrepassant par là, 


Les deux vues proposées au cours du jeu. Lorsque le ballon s'élève dans les airs, la vue change. La pre- 
mière, plus détaillée, permet de contrôler parfaitement les 


courtes, dribbles et actions 


a tackles, passes 
personnelles. Lorsque la vue devient plus générale (l'écran représente alors un tiers du terrain), il est 


alors possible de bien contrôler le jeu dans son ensemble. La vue change automatiquement mais vous 
pouvez très bien le décider vous-même en appuyant sur Select. 
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même, les règles de la “jouabilité” et 
du plaisir ludique. Eh bien non!, 
Football Intemational est bien plus 
convivial et maniable que Kick Off 
tout en restant tout à fait acceptable 
en ce qui conceme la simulatiom.Il 
propose, de plus, üne originalité: Ily 
a deux vues du jeu qui changent 
selon l'action ou selon votre choix 
Vous avez, soit une vue générale du 
terrain (un tiers de sa totalité), soit 
une vue-fapprochée autour duMpor” 
teur du ballon. Rien que ce true 
génial est un argument d'achat de 
cette cartouche! Carl y4 malheureu- 
sement des défauts à la cuirasse. 

Les graphismes sont confus en ce 
qui conceme les joueurs et l'anima- 
tion du scrolling multi-directionnel 
n'est pas toujours sensationnelle. On 
pardonne tout ces malheureux 
détails car le plaisir ludique est bien 
présent. SHURIKEN 
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Graphisme» 12 
Animation 16 
Maniabilité 17 
Musique LE 
Bruitages 10 
Genre Simulation sportive 
Difficulté.f1….. Moyenne 
Niveaux... 8 équipes 
Niveaux de difficulté. ….1 

1ou2 


CEUTET 


Distributeur. 


— 


0 


GAME 


corde, Atilla 
itablement la 
tronche d'un serpent 
classique ! Non, un 
sourire de tueur, un pif 
de clown, une tête 
disproportionnée par 
rapport au reste du 
corps, donnent un 
résultat assez sympa ! 
Remarquez sa queue 
de serpent formée 
par de petits 
segments sphériques 
(ici, il n'en reste 
qu'un). Ces derniers 
représentent 
l'espérance de vie 
du reptile. 


disparu, vous perdez une vie. Si 
un copain possède le même jeu 
avec le link, vous pourrez progre: 


La terrible balance de fin de niveau qui déterminera si vous êtes 

apte ou non à passer au level suivant. Pour grossir, un seul moyen Il fa Sn 
furieusement efficace : bouffer du Nibbley en sandwich, en soupe, (l dbBien avouer que #4 £ 
en fricassée et même en compote ! Ici, il semblerait que la porte Snakes est un jeu original et ss 
s'ouvre. Eh bien oui ! L'indicateur de la balance a atteint le les sentiers battus des p 
sommet, c'est bon signe ! Lee Le jefeta 


que son sujet ! Technique: 
appréciable autant pour les 
s des personnages que 


e territoire des Nib- 
bleys est un pays 


animatior 


dangereux qui, ing multi-directionnel Ë 
er res Graphisme»? 15 
l'indique, est truffé de s graphismes symp Animation 17 
ces horribles er plus) et une musique qu L . DTA 
perte or a PTE EM -Maniabilité _<16 
Vous éfes Un se d'autant qu'on se lasse d'une Son 
doux nom de At pétitive qui pês Er 
va Vous pousser Se Interêt 
ritoire pourtant teller vous perdez + : Genre. 
Sonia Snake, votre petite fernr in Nibbley Shuriken Difficulté... Moyenne 
été enlevée bleys segments ont Niveaux 
est retenue prisonnière au fin fond Joueurs 
du territoire, 16 ni plus loin Continue 


Vous allez devoir parco 
contrées plutôt bi 
chées de distrib: 
bleys, des sortes de 


& Welcome 
3 in the 
Warp 

Zone ! 
Attrapez 


au sol qui laissent é tous les 
Nik co bonus, 
x vous en 
: Vous connaissez les aurez 

s dents de la mer ? besoin. 
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Editeur 
Distrib». 


no, 
CU 
DU 


A 


( 
Ÿ 


XX NA 


À 
À 
") 


À 
st 
A 
on 
M 


ez ces espèces de champignons ou il vous en cuira! 


a folie Marble Mad- 
ness va vous rendre 
fou! C'est.un peu la 

philosophie de ce 

jeu bien connu de tous 
les fanas d'arcade tous formats 


confondus. Vous allez pouvoir 
jouer à se jeu stressant au possitole 
sur votre Game Boy. Remarquez, 
vous êtes prévenus sur la boîte: “un, 
jeu mettant à l'épreuve vos nerfs et 
vos réflexes”. Alors. Vous VOUS 
n 


ci pas un jeu qui 
dre fou, vous lecham- 
pion du monde des-jeux vidéos, le 
roi de la Game-Boyl'Mais\vous ne 
savez-pas dans quel piège tendu 


par Mindscape Vous tombez: celui 
de la drogue de la boule! Une fois 
le jeu commencé, vous ne pourrez 
plus vous arrêter de vouloir allez au 
bout. || s'agit de mener un petite 
boule d'un int de départ en 
hauteur à ün point d'arrivée (mar- 
qué Goal) placé plus bas, dans un 
temps imparti. Entre.ces deux 
points: l'enferDes pentes Vertigi- 
neuses et glissantes au reliebincer: 
tain, des passerelles, des des- 
centes et des montées, des 
couloirs, des plates-formes et le 
tout sans la moindre ramberde de 
sécurité, les concepteurs du jeu 
sont sans coeurs sur ce point! Vous 
contrôlez la balle grâce aux cur- 
seurs (descente, montée, direc 
tion) et pouvez donner de temps à: 
autre quelqu upside turbo 
grâce aux boutons Aet B. Touble 
problème réside dans la terrible 
inertie subie para boule. Celle-ci 
prend en général de la vitesse et 


Vous venez de passer le dernier 
tournant incurvé (génial pour 
s'envoler vers le vide) et foncez 
vers la ligne d'arrivée (Goal). II vous 
restait 41 secondes pour terminer. 
Vous gardez ce bonus de temps pour 
le prochain niveau. 


Votre boule vient de 


passer une passerelle avec succès. Cette 
passerelle a en effet le bon goût de ne pas rester fixe, 
elle se lève de temps à autre. Attention à la chute! 


devient rapidement incontrôlable 
Il faut alors agir vite et avec dextéri 
té sous peine de vous retrouver au 
fin fond d'un canyon.-De nom 
breux pièges vous attendent-aussi 
comme des aspirteurs de-boules, 
des croques boules'ou encore des 
billes d'aciers. Les paysages sont 
toujours du même acabit: il s'agit 
de montagnes géométriquement 
disposés que l'on visualise.en 3D 
isométriquesGes"décors"scrollent 
onnellement suivant les 


multi-dir 
mouvements dela boule, ce qui 
nous permet d'aasister à un spec- 
tacle rare sur Game Boy.-En effet, 
l'animation de ces décors en 3D.est 
spectaculaire et réussie pour une 
GameBoy, on_en redemande! La 
maniabilité est bonne mais vous 
devrez vous entraîner davant de 
contrôler parfaitement la boule, 
le jeu qui veut ça (l'inertie est 


parfois Usante pour les nerfs). Je 
trouve, pour ma part, que l'on 
confond parfois-un peu trops la 
le avec le décor mais une fois 
de plus, la machine ne permettant 
pas d'afficher un nombre-de 
teintes suffisant, on excuse les 
concepteurs!-Par contre, là où je 
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n'excuse personne, c'est pour-le 
nombre ridiculeusement faible de 
niveaux (cing)-On termine ce jeu. 
en une heure, c'est terriblement 
age. Pour le reste, c'est du tout 
et du bien prenant! 


SHURIKEN 


Graphisme” - 16 
Animation 17 
Maniabilité 16 
Musique 16 


Bruitages 10 
Genre. Arcade 
Difficulté. . Facile 
Niveaux 

Niveaux de difficult 


Joueurs 


OT 


GAME 


Eÿ a longtemps, 
éxistait uh royaume 
super sympa sppe- 
lé “Angel Land”; 

L'entrée y était grâtui- 
te et les hommes y vivaient‘en 
pleine:harmonie'avec:les dieux: 
Un vraipetit paradis avec des, 
fleuts, [des ‘Sonzesses, des 
consoles vidéo partout, de la 
moÿsse au chocolat à volonté 
etis'lé-déesse Paletunal La Subli- 
me Paletura; créatrice d'Angel 
Land, veillait:sur Son royaume du 
baut de son palais céleste: Elle 
était belle Comme le Soleil et de 
rares humains avaient pu l'appro- 
Cher. Alors qu'èlle souffrait de 
cauchemards prémonitoires, !la 
déesse /cessa de sourire 
lorsqu'un devin lui apprit que:ses 
rêves allaient devenir réalité sous 
peu: I s'agissait, ni plus ni moins, 
d'uhe invasion/de déméns,:les 
Oréoë, Sur Añgél Land’ Palutena 
dut se résigner à-appeler Pit-le' 
chef de l'armée Icarus chargée. de 
la protection de la déesse et du 
maintien de’ la/paix. Pit n'ayant 
jamais éncore combattu (pas plus 


Que le reste de te royaume paci- 
fiqlle), Palutena cherctia Une solu- 
tioh pour espérer vaincre les 
démonsà venirLa solution. fÜt 
trouvée rapidement: Angel Land 
possède trois trésors eachés 
pouvant donner à Pit des pou- 
Yoirs magiques assez puissants 
Bour faire fuir tous les démons’de 
la Terré. Le problème de Pit est 
son faible niveau de_combat qui 
ne lui bermét.:nas de pouvoir se 
servir des trois trésors. 1l' doît 
s'entraîner jours et nuits pour les 
ütiliser àfeur juste valeur. Pour 
cela; il-devra aller les récupérer: le: 
prémièr est gardé par un'bôss, 
dans la Tour de j'Univers'souter< 
rain; le:seécond dans l'Univers 
Apharent que Pit devra renverser 
et ledernier dans les haüteurs 
étourdissentes, C'estiseules 
ment lorsqu'iliaura Yainéü ces. 
trois mondes Que Pit pourré 
apporter ces trésors à-la déesse, 
dans ‘son Palais Céleste. "Le mon 
de d'Angel Land pourra lors 
attendre/toute’ invasion" sans pro: 
blèmesl'Kid Icarus’est un jeuitruf- 
fé de salles secrètes” de 


34 | 
J j J } 


si] HA) 
LIFE Me PER PASS SN | 
HRTERE 


chambres à décodÿrir, des bou- 
tiques et mème-des hôpitaux. 
Vous pourrez récupérer, dé petits 
£oeufs qui vous.serviront dans les: 
magasins; de: l'eau-dé-vie en;bou- 
teille Guen Sobelét; une harpe. 
Qui transformé les ‘eñnemis-en 
marteaux (utiles pour casser dés. 
murs ètdes ennemis puissants), 
des cartes de crédit, des'crayons, 
déstorches/etc:;: Vous avez coni- 
pris Kid icargs est un jeu d'aven, 
turesaction. très vaste qui: autorise: 
bien heureusementiiés sauve 
gärdes/;La réalisation ést:moyen- 
ne avec des graphismes simples; 
L'intérêt ne réside d'ailleurs pas 
dans l'aspect technique, mais plu- 
tôt: dans ce mélangé :sympatoche 
d'aventure; de, recherche et 
d'action: N'oublions/pas que la 
plupart du jeu se passe à com- 
battre ‘des ehnemis & coups de. 
flèches dans les fesses 

SHURIKEN 
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Graphisme 
Animation, 
Maniabilité 
Musique 


Brüitages 
Genre. 


Niveaux de difficulté. 


Joueurs 
Continue 
Sauvegardes: 
Editeur 
Distributeur 


0 


us 
= 
< 
o 


Quelque: Is viennent noircir un 
tableau enchanteur, mais ce ne sont 
que des détails. || y a par exemple 
cette maniabilité douteuse ldrs. des 
combats, causée par une détection 
de collisions quelqueétpeu folkloë 
rique. Ça reste du domaine du 
détail, ce n'est pas flagrant, mais 
cela/m'a suffisamment'gèné pour 
queje vous en case! Deuxième= 


e pas dutout la façon 
e héres, mais lé, 


| Les graphismes sont 
lés. J'ai du mal à 
alistes car, dans 


est que 
tonneront. 
sont el si parfaite- 

ment dessinés et assez grands pour. 
nepas Vous-rendre aveugle! Le 


faille. Vous faites pr 
personnage, quififesHlautre que 
Peter Pan, dans Une Vue deiprof 
Comme tout bon jeu de pl 
formes qui selrespecte, À 
pos, The Hodkest plutôt un je 


‘TP 


fr) 


boussole placée en bas à droite. 


niveau pour passer au suivant. 


pr, SEE 
h 


Voici la carte du monde à parcourir. Les carrés sont les lieux à 
(les niveaux). On passe d'un carré à un autre grâce à la 


; \w 
m0 


Mais attention, seuls les deux 


premiers niveaux sont accessibles. Il faut ensuite terminer un 


action, m 
même. bien axé 


venturerestant quand 
bats. Un 
jeu génial, fourni et passionnant 

Pour ce qui est de l'histoire, vous la 
connaissez tous, donc je rappelle 
simplement les faits aux touristes qui 
ne vont jamais au cinéma ou qui ne 
lisent pas là pressel L'histoire com- 
mence dans.un foyer américain clas- 


rendre à 
Peter Pan 
happé par le 
devoir se « 
nerafin déretro 
Sa jeunesse || lui faudr 
dlarecherche de se: 
prisonniers au 
magique du Capit 
Clochette l'aide 
Voilà ! 


nous 


surles 


a vieilli et a 


ntrai 


sique avec un père de famille cadre dans sa quête. 
qui rentre souvent tard le soir. Un 


soir justement/notræ homme (incar- 


SHURIKEN 


Quelques 
personnages 
indestruc- 
tibles 


gêner votre 
progression 
comme ce 
curieux fakir 
en lévitation! 


Graphisme 
Animation, 
Maniabilité 
Musique 
Bruitages 
Genre. 
Difficulté. 
Niveaux … 
Niveaux de difficulté 
Joueurs 
Continue . 
Sauvegardes 
Editeur . 
Distributeur 


ne d'affaire 


Le jeu de plates-formes par 
excellence teintée d'aventure 
puisqu'il faut tout de même 
aller débusquer des ennemis et, 
trobyer des items dans dés 
Nastes niveaux et offrant tOU= 
jours plusieurs directions. 


a légende de Fran- 
kenstein a été revue 
et corrigée par les 
concepteurs d'Elite 

pour votre plus grand 
plaisir, bandes de monstres en: 
tous genres! C'est sur Game BOy 
que l'on va pouvoir jouertout 
d'abord à ce jeu délirant{évant les 
versions NES et SuperNinténdo) 
L'ambiance du jeu est trèsfilms 
d'horreurs avec manoir/ sue. 
lettes, monstres, araignées et 
autres saloperies made in Dr Fran- 
kenbonel Qui est le Dr Frankenbo- 
ne? Il s'agit d'un chercheur fou qui 
aitrouvé l formule permettant de 
donnema vie à n'importe quel 
monstrueusescréation tout droit 
sortierde sonimagination débor- 
dante. La dernière est unicouple 
de joyeux monstres: Frankÿ et Bit- 
sy, Monsieur et 
Madame Fran* 
kenstein si Vous 


deux créations du Dr fou s'aiment 
d'un amour tendre, de vrais tourte- 
reaux! Frankenbone décide de les 
envôÿer en Ketraite amoureuse 
dans son château. Malheureuse- 
ment, Frankÿ et Bitsy ne sont pas 
les seules £réations du Dr, il y a 
aussi defnombreux fantômes et 
monstrés qui traînent secrètement 
danses nombreuses chambres du 
château. Follement jaloux du bon- 
heur des deux dernières créations, 
ils décident de prendre Bitsy en 
otage et de la couper en mor- 
ceauXnc'est gail Les morceaux sont 
disséminés un peu partout dans 
les sallesidu château et Franky se 
retrouve seul un beau matin, Les 
monstres @nt pris soin aussi de 
réduire Franky en petit Frankenstein 
en réduction,Notre héros ne se 
démonte pas 
etudécide 
d'aller "aux 
secours de sa 


voulez les situer 


Bitsy épar- 


physiquement 


pillée en 


Commeon dit, 
quisse ressemble 
S'assemble: les 


retrouvant 
les mor- 


SHURIKEN REMERCIE ELITE 
Eh oui! Je me permets d'intervenir ici pour remercier cha- 
leureusement la société Elite qui nous inonde littérale- 
ment de previews, docs et descriptions luxueuses de 
leurs produits (Dr Franken, Joe et Mac, Dragon's Lair, 
etc..). Un vrai régal pour le testeur et fana de jeux que je 
suis. Si tout le monde pouvait faire de même, on testerait 
plus sereinement les jeux. Merci Elitel Encore! 


lerlabo au Dr. 

Mousiêtes Fran: 

ky ael "allez 
deVoir fouiller 
de fond .en 
comblesles.230 
salléswféparties 
sur lesnétages 
du château,dans 
un jeu @mélant 
aventurelet action: 
L'action est repré- 
sentée par le fait 
que vous dirigez 
votre personhage dal 
vue de profil etè.s: 


jué pour l'intérêt de 
graphismes Sont fins e 
musique sublime:(oru 
odies confondues 
erez de l'action class 


olling horizon- 
tal. ll s'agit alors de.combattre les: 
Créatures, grimper sürlessobstacles 
et técupérer Certains objets. C'est 


là que.l'aventure intervient avec la sique m ant beat-them-up, tif 
recherchesdes, morceauxide Bitsy, etiplates-formes et de l'aventure 
d'itemstdivers et le côté orient fouillée. Bref, plongez vous dansfa 
tionnécessaire. Uneicarte deil'éta- folie Franken! 


ge dans lequel vousvous trouvez SHURIKEN 
est accessible BOUR une bonne 
orientation justement. Le jeuest. 
une réussite tOtale tant pour 


l'ambiance"d'horreun 


Graphisme” - 18 
Animation, 18 
Maniabilité 15 
Musique 19 


Bruitages 18 
Genre …. Aventure-Action 
Difficulté Moyenne 
Niveaux. 7 étages, 230salles 
Niveaux de difficulté À 


Joueurs 
Continue 
Sauvegardes. 
Editeur. 


Voilälle. Turrican dansiles géleriés/sombres d'Alterra. ci, des cris- 
taux appari ent lorsqu'un ennemi-est touché. Avecyplusieurs 
d'entre eux, il sera possible de gagner des continus. De plus, à 
tous moments du jeu, vous-devrez tirer sur les bonus qui volent 
dans les airs. Un item apparaîtra et il suffira de l'attraper et vous 
gagnerez, par exemple, un tir supplémentaire gratuit! Un grand 
nombre de bonus est proposé pour vous aider dans otre quête 


qui sera dangereuse et difficile. 


e Turican _est.| arme 

absolue en/matière 
deb1o-technolo 
gies.dies'agit d'un 

être bionique révolu 

tionnaire puisqu'il prend en 
compte des éléments végétaux 
C'est un peu un Robocop nouvelle 
version: 50% homme, 50% robot, 
100% salade! Son job est le sui 
vant: il est chargé de récupération 
planétaire. | débarque sur.des 
planètes, en général livrées au 
chaos et la dégénérescence biolo- 
gique. |! lutte en véritable guerrier 
solitaire et surpuissant lorsque 
c'est nécessaire, nettoie la place et 


ermet ainsi à de 
veaux 

terriens de venir s'y 4 

installer. S 

sont le 

léser, les mines 

jiêne de feu, les g € 

nadés ete. Deux armes f 


spéciales sont dispo 
zaroi Il peut se 


pour notre mutan! 
transforfen(tOis fois, par vié)len 
calme les enne- 
misMCiest surtouble fouet éclair 
qui lui servire le plus: 


Cusage-infioii 
il envoie un rayon laser qui balaye 
l'écran de part en part en rotation, 
radical! L'histoire proposée dans 
cette cartouche, est celle de la 
colonie déchue d'Altera. Depuis 
des millé: les humains ont 


air 


Une des armes les plus puissantes et qui calmera 
pas mal de vos ennemis est le fouet-éclair. Il 
s'agit d'un laser à plasma qui consiste en une 
ligne de feu que le Turrican peut orienter comme 
il le souhaite car le fouet est rotatif. Cette barre 
destructive et continue peut anéantir des enne- 
mis venant de partout car il traverse quasiment 
tout l'écran. Il suffit pour l’enclencher de laisser 
le doigt pressé sur le bouton B et orienter le 


fouet avec les curseurs. 


Le passage délicat des.chutes de 


pierres qu'il faut absolument évi- 


ter à tout prix. Il est aussi possible!de les détruire en leur tirant 
dessus, par exemple avec le fouet-éclair: 


essayé de retolmensur 


rra qu'ils avaient 
il y a long- 

fémps. Mais c'est 
à ‘éhaqUenfois 


peine pérdue 
Paurqual” les, 
humainsisessOnt 
faitjetés d'Altér 

ra? AlsWavsient 
Constuit uriféseai 
de, quétre/éolomiés 


reli entré’elles por un 


Puissantsystème de progdüetion 
d'écosystèmesppelé MORGUL 
(Multiple Organism Unitlink) Une 
secousse cataclysmique ayant ren 
du Morgul complètement fraps 
dingue, ce dernier se mit à tout 
foutre en l'äir, humains y compris! 
D'où les problèmes qui suivirent 
Le Turrican doit donc éliminer les 
organismes hostiles créés par Mor- 
gul jusqu'à la confrontation finale. 
Vous contrôlez 
le Turrican dans 
un jeu de pro- 
gression en vue 
de profil et à 
scrolling multi- 
directionnel par- 
fait. L'animation 
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du personnage et des ennemis est 
f malgré la présence de nom- 
breux sprites à l'écran. Ce jeu est 


une excellente conversion du jeu 


original qui n'a rien perdu de son 
intérêt ni malheureusement de 
difficulté. Un génial jeu d'action! 

SHURIKEN 


Graphisme” 18 
Animation 18 
Maniabilité 17 
Musique 17 


Bruitages 16 
Genre. 


I suffit de passer 
sur cet œuf et Jer- 
ry se voit instanta- 
nément attribuer 
un objet qui lui 
sera utile. La peti- 
te hache est le 
premier bonus 
gagné. Viendra 
ensuite un ska- 
teboard qui dis- 
paraîtra dès que 
vous entrerez 
en collision 
avec un rocher 
ou un ennemi. 


Voici votre champ de manœuvre mais ne rêvez pas ! Vous ne pou- constituée de plusieurs sou 
vez pas accéder aux îles comme vous le voulez. Il y a un ordre bien 


dit à à Niveaux de plates-forni 
précis et vous devrez vous taper tous les niveaux et sous-niveaux ! 


ätendan 


onnel et 
ins. nues 


a sortie de ce jeu est | le plus clair dk 


d'actualité puisque  zer, les pieds 


IOÙS appro 


chOns amgrands pas s qui avaient choisi ce 


l'étémtotsl, des 
e Chalet des |de 
n éventaillhJerry,: réveille unlbeaunr 


nme repaire/ne l'entendent 


Vacances tte ofeille.R 
doi 
le héros, est d'ailleurs persuadéau se rendre à l'évidence, Mme Jerry à s bonus; Jerry 
début dudeu qu'il va se 
douceravec sa petite 
Pense 


Sont en villégiature, sur 


de pie 


2e par les pirates. La cau- hache, un skate 
et 


e, il faut partir à sa à chevauche: 


ndre. Jerry voyage, Jery 


udits auront reconnu 


elles étant derooy 1 de 
‘Adv 


Conversio! 


île perdue du Pacifique et £ 


La chevauchée fantastique sur le 
petit dragon qui est apparu lors 
du passage sur un oeuf. 


Difficulté 
Niveaux 


SUPER POWER + 118 x JUILLET/AOÛT 1992 


ENFIN UNE CONSOLE 
PORTABLE 

A MOINS DE 350F,° 
AVEC UNECRAN 
GEANT 6X6 cm. = 


ET DES CARTOUCHES 
DE JEUX A PARTIR DE 99F." L 


BIENTOT 40 JEUX POUR 
S'ECLATER EN VACANCES! 


*349F prix public TTC conseillé (Au 1er Mai 1992, disponible à cette date) 


**de 99 à 149F prix publics TTC conseillés 


La 


SUPERVISION est distri UDIOSONIC France MICHELS BP 99-93203 St DENIS Cedex 1 
E z votre revendeur habituel, gra cialisés 


streap-teaseuse se transtorme 
dans un nuage de fumée en Dér 


Queen 


ip Violent qu 


rer trer des 


més d 


\E es pour continuer dans ui 

hoot-them-up qui 

n rat de l'esp: 
Bat 


cel Vous l'ave 


t un je 
quence 


blent être tombe 


l'ennemi. Z 


Toadster (un petit vais: 


en pro 


séquences 


rend la fuite 


délivr 


Attention à ce gros porc et ce n'est absolument pas une insulte! Il lle 
s'agit vraiment d'un porc armé d’une hache et qui sait vraisembla- 


blement bien s'en servir! 


a vie est cru 
les Battlet: 
grenouill 
nantes 

quelques te 

qu'ils sont sortis en jeu vid 

Etats-Unis (sur NES) mais n'a 

vent pas à percer 

ce sont les Tortue a! 

règnent en maîtres. Pas de f 
pour des grenot Eh bie 
va change 


née d'une 


jeu qu 
ménal a 


Fini le 

nouille 
dans un 
le Lost Vega. Zitz, Rash et Pir 
(les trois Batteltoads) se siffle 
triple Perrier g 
matant le nu 


Plutoniurr 


du jour: une 


t-them-up, le 


1 non d 


dre Armagedda formes. Le tout 


Dark Queen. Avant, | celé avec de: 
raphismes à tomber par terre 


s entraînantes et de: 


tre sur Terre et < 


urant « 
ruffés d 


a reine maudite, Ces 


s qui ne m'ont pos 


J problème. Peut-être des 


uillons (ave 


1ple) mais le réa 


at val Un tré: 


SHURIKEN 


Graphisme 18 
Animation 17 
Maniabilité 16 
Musique 16 


Bruitages 
Genre 
Difficulté 
Niveaux. 


Joueurs 
Continue 


Ne paniquez pas, c'est normal! Un bras armé d'une machette et qui 
sort d'un mur, c'est tout à fait normal! Nous sommes dans le mon- 
de des Battletoads! Esquivez et frappez car vous ne pourrez pas 
continuer sans avoir vaincu ce. bras! 


ID TR BD TA PE 


A 
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Deux saucisses se suivent et 
prouvent que pour réussiune 
bonne bataille, il faut toujours 
attaquer en binôme! Peter n'a 
qu'à.bien se tenir! D'autant 
qu'un oeuf au plat guette à 
l'étage supérieur. 


je de profil di 


oer. Des écheli 
entre eux et Pe 
descendre, foncer 
ur faire tomber les 


coursives po 


tranches. Notre chef court car il est 
par le temps (les clients 
lent) mais surtout parce que 


ts ennemis sont lancés à 
de Peter, afin de 
r des ham: 


400. ARE A1 < 

3400 1.27 a 
Peter a du boulot pour ce tableau! II vient de faire St son pre- 
mier élément: une tranche de viande hachée. Il lui a suffit de pas: 
ser dessus de gauche à droite. 


t, même po 


srd'hui poi 
on se le dise 


SHURIKEN 


Graphisme* > 15 
Animation 14 
Maniabilité 17 
Musique 


Bruitages 
Genre 


myth 


Ça yest/lle chef Peter Pepper vient de réussir son challenge. La 
dernière tranche de pain vient de tomber et Peter exulte! La sau- 
cisse pleure! 


Niveaux de difficulté 
Joueurs 


Er U = = z 
LUF 3400 AREA ea 
ÉI- 3400 1. a) 
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€ look de ce shoot- 
them-up a été déli- 
bérément choisi 
humoristique plutôt 
que guerrier, bien qu'il 
Stagisse de tank, champs de 
batailles et autres pruneauxient 
pleine poireLQuand voussfaites la 
guerre et.que Vous Voyez arriver 
un hélico en forme d'araignée, ou 
d'autres avec de petits bras métal- 
liques, ça faitrirel Le but de Trax 
est de buter tout ce qui se trouve 
devant votre petit tank jusqu'aux 
boss de fins de niveaux. Le truc 
classique mais relevé ici à la sauce 
humour japonais grâce à de petits 


Et voici votre arme absolue: le mini-tank de luxe! II bondit, roule et 
s'infiltre partout! Il peut tirer dans toutes les directions possibles. 
Pour cela, il suffit de faire tourner la tourelle sans arrêt pour trou- 


ver le bon angle de tir: 


Votre tank d'abord: il s'agitidiun 
mini-tank bondissant dont la 
tourelle ne peut tourner qu'à 
droitel Pourtant, en fin de car- 
rière, ce.tank rouillé et grimçant 
a.été repêché onune sait dans 
quel hangar afin de sauver un 
petit pays sans défense, enva- 
hi par les terribles soldats de 

le République d'Akuda, Votre 
guimbarde peut aller dans les huit 
directions et peut aussi tirer dans 
ces huïts directions. Attention, les 
bombes iront dans la direction 
que vous aurez choisie grâce à la 
tourelle qui peut tourner vers la 


Lorsque 
mis sont détruits, des bons 
apparaissent. Ils vous apporte- 
ront réconfort et surtout des tirs 
triples, des vies supplémentaires 
ou encore de l'essence (fuel = 
points de viel). 


droite, seulement verstla droitel Il 
faut souvent.exécuter des manipu- 
lations-(rotation complète) pour 
tirer juste un peu à gauche par 
exemple. Et comme vous avancez 
en même temps dans une autre 
direction, ça fait du sport pour vos 
réflexes! Il est d'ailleurs souvent 
rigolo de voir s'amener un tank 
ennemi tout fringant et se manger 
un pruneau par vous au dernier 
moment grâce à un réflexe de sur- 
Vie. La vue est de dessus et Vous 
voyez ainsi votre (ou vos) tank pro- 
gresser dans un scrolling tantôt ver- 
tical, tantôt horizontal. Les ennemis 


rérenamipereremirerr 


Un boss de fin de 
niveau bien 
accaparant! Son 
hélice géante 


passera son 
temps à venir 
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vous agresser en 
se désolidarisant 


sont des tanks, des mines, des mis- 
siles guidés et même des chars 
lourds. Vous pourrez récupérer 
dessitems d'armement, de carou: 
rant et de Vies supplémentaires 
Quatre parties de votre pays sontià 
libérep'des praires, du désert en 
passant par les grottes de mon- 
tagnes jusqu'au but final: Capitol 
City (la ville qui vous a envoyé 
combattre). Trax est un jeu qui a le 
mérite de proposer une version 
originale de shoot them-up. L'inté- 
rêt est rehaussé par rapport à ce 
genre classique, dufait de la possi- 
bilité de tirer dans toutes les direc- 
tions, L'ambiance est bonne, tout 
comme la réalisation (malgré 
quelques ralentissements lors de 
surcharges en sprites) mais le jeu 
reste trop facile et pas assez pre- 
nant à la longue. C'est bien dom- 
mage pour ce jeu qui aurait pu être 
encore meilleur. 

SHURIKEN 


SUPER POWER 


Graphisme 14 
Animation. 15 
Maniabilité 17 
Musique 16 
Bruitages 4 
hoot-Them-Up 

é Facile 


Niveaux de 
Joueurs . 
Continue … 
Sauvegardes... 
Editeur 
Distributeur 


… Mfinis 

Non 
Hal Laboratory 
Bandai 


ÆJ GB, HOLSTER. 
T'S TOUGH ON THE STREET. 


C'est risqué de promener n’im- 

porte où sa Gameboy sans 
la protéger. 

Plus maintenant ! Avec le 

nouveau GB 

HolsterlM de 

Konix, tu pour- 

ras vivre tes 

journées les 

mains libres 

sans danger 

pour ta console 

e le Hols- 

ter à ta ceinture 

pour libérer tes 

mains. Compact, il protège 

toutes les parties vitales des 


sice n’est pour changer les piles. 
Le Holster est étudié pour ! 


Le GB Holster te 
facilitera la vie en 
rendant ta 
console facile- 
ment transporta- 
ble sans te gêner 
pour y jouer. 


Alors, protège ta 

console avec le 

New GB Holster 

de Konix 

Disponible chez tous les bons 
revendeurs 


z° 


te" 
LS] TR 
TOTAL CONTROL AT YOUR FINGERTIPS 


Konix® Products 
Unit 35, Rassau Industrial Estate, 
Ebbw Vale, Gwent, Wales NP3 5SD 
Tel: 0495 350101 Fax: 0495 305972 


Sans rire, je suis le 
roi de l'astuce. Et 
comme je suis 
balèze, je gagne de 
la thune !!! 
Simplement en 
envoyant mes trucs 
originaux à Super 
Power. 

Bien sûr, je ne suis 
pas un pompeur fou. 
Mes astuces, elles 
sont vraiment 
originales. Elles 
n'ont jamais été 
publiées. Je sais 
bien qu'on ne la fait 
pas aux testeurs de 
Super Power. C'est 
d'ailleurs pour ça 
qu'ils donnent de 
l'argent. Parce 
qu'on leur envoie 
des trucs que 
personne, mais alors 
là personne, n'a 
encore trouvés. Et, 
tenez-vous bien, ils 
donnent 50 F par 
astuce publiée ! 
C'est dingue, non ? 
Alors, moi, si j'étais 
vous, j'hésiterais 
pas. J'enverrais vite 
mes trucs et astuces 
à Super Power, 
TRUCS-ASTUCES 

45 rue Delizy 
93500 PANTIN. 


RS a AUD hu 

GAME BOY 

Pour accéder à l'écran de Sound 
Select, faites haut droite et Start en 
même temps:sur l'écran de présen- 
tation. 


Pour transformer le blob en mur, 
donnez-lui le parfum Honey et dès 
qu’il commence à'settransformer, 
jetez la sauce ketchup de l'autre 
côté. 


LTBB vous donne l'armement com- 
plet dès le 1er niveau et - & joie - 
KQIJQ vous offre 99 vies dès le 
départ. Le mois prochain, nous 
commencerons la série “quels mes- 
sages les programmeurs veulent-ils 
faire passer dans leurs pass- 
words”. 


Pour obtenir l'invinibilité, attendez 
l'écran de présentation, et faites 
haut, droite, bas, gauche 4 fois. 
Ca marche uniquement sur version 
US. 


CASTELVANIA II 
BELMONT’'S 
REVENGE 


GAME BOY. 

Pour démarrer avec 9 vies en 
plus, à l'écran de choix du mot 
de passe, mettez une bougie 
pour les deux premiers icônes, 
puis Unicœur dans chacunides 2 
suivants. 

Sivous. mettez un cœur dans 
chacune des boîtes à icônes de 
cet écran, vous verrez apparaître. 
l'écran de Sound Test. 

Pour arriver direct au château du 
vampire, mettez dans l’ordre 
Cœur, Oeil, Bougie et rien. 

Et pour arriver directos devant 
Sire Dracula, le boss final, mettez 
œil, cœur, bougie et cœur. 


Voici des séquences pour jouer en 
Supreme master : 

Niveau 1 à 3 : haut droite bas 
gauche AB 

Niveau 4 à 6 : haut bas.gauche 
droite BAA 

Niveau 7 à 9 : AABB bas haut 
droite gauche (2ème manette) 


BREMMSAÈSTER 
NES 

Le jeu vient de sortir et, voilà, déjà 
un'code.. et hop L,Faites Haut, Se- 
lect, Gauche, Droite, À, À, B, puis 
appuyez sur A:surprise ! 


GHOST AND 
(DO PIE, 

NES 

C'est très pénible à faire mais ça 


permet, quand même, mince alors, 
de choisir les stages: droite (main 


tenu appuyé) 3 fois B, haut (lâché) 
3 fois Bigauche (lâché) 3 fois B, 
bas (lâché) 3 fois B. 


NES 

Pour avoir toutes les options 
d'armes, faites pause haut haut 
bas bas gauche droite gauche 
droite BA Start. 

Et les fameux continus, vous les 
voulez, les continus, mmmhhh? Sur 
l'écran Game Over, faites Bas 
haut et 4 fois BA sans appuyer sur 
start. 


SFC/S.NES 


Pour avoir 30 vies dès le départ, il 
faut maintenir lé bouton gauche 
appuyé et actionner Alune, 

trois fois. 

Pour obtenir l'auto-destruction, ça 
va être un peu plus compliqué: 
faites haut, haut, bas, bas, gauche 


droite gauche droite, B, A, Start. 
Et enfin, pour voir une démo rigo- 
lofe cachée dans le jeu, appuyez 
sur le bouton A nt quelques 
secondes sur l'écran de présenta- 
tion. 


CRE RAN Em: 
NES 


GREMUNS 2 


Ici, je vous explique, ce sont des 
passwords. Ils vous envoient là où 
vous voulez, et, en somme, c'est 
super pratique, quoi. 

1-2: 


2-1: 
2-2: 


su 
-2 : 
-1 : 
-2 : 
id 10 


HUNT FOR RED OCTOBER 


Pour régénérer la puissance de 
votre sous-marin à son maxi- 
mum, mettez-vous sur Pause, 
puis appuyez sur À, B, SELECT, 
A,B, SELECT, A, B, SELECT, A, 
B, SELECT, À, B, SELECT et ap- 
puyé sur À, B deux fois et A en- 
suite. Outre le fait de réparer les 
dommages du sous-marin, ce 


code vous donne 99 torpilles, 99 missiles, 99 ECM, 99 secondes de 
Silent Drive. Malheureusement, ça ne marche qu'une seule fois dans 
le jeu. Bon, allez, c'est toujours ça de pris. 


Maintenant, pour ne jamais tomber à court de sous-marin, il faut ap- 
puyer sur Pause (start), puis sur À, B, select, droite, gauche deux fois 
puis À. C'est à faire quand vous en êtes à voire dernière unité: quand 
vous la perdrez, le nombre de vos sous-marins restants passera auto- 


matiquement à] 5. 


Pour passer un niveau (valable une fois pour chaque jeu), appuyez sur 
Eur pauser le jeu, puis À, B, select, droite, gauche deux fois, droi- 
te, , 


B, À, B deux fois, et À. 


PARLY 2 
Centre Commercial Tél. 39 55 19 20 


VELIZY 2 
Centre Commercial Tél. 34 65 18 81 


ST-QUENTIN 
YVELINES 
Espace St-Quentin Tél. 30 57 13 43 


LYON LA PART-DIEU 
Centre Commercial Tél. 78 62 70 30 


CAGNES-SUR-MER 
67, boulevard du Maréchal Juin Tél. 93 22 55 21 


GAME BOY 

Pour démarrer D 25 sous-ma- 
rins, appuyez simultanément sur À 
et B, puis Select, haut et bas. Pour 
démarrer avec 25 missiles, même 
manip que pour les sous-marins, 
mais es Select. Le hic, c'est 
que ça ne marche qu'une seule 
fois par jeu. Pour choisir son mon- 
de, appuyez sur B, Select, gauche 
et droite, le tout sur l'écran dustitre. 


Pour accéder au Stage select, 
faites haut haut bas bas haut bas 
BA et start (1ère manette) et B 
(2ème manette) en même temps. 
Pour pouvoir voir dans l'obscurité, 
mangez des myrtilles. 

Pour empocher 99 continus, faites 
le code du stage select puis AB sur 


la 1ère manette et B sur la secon- 


PCR CE RECNC EE 

NES 

Malgré leur physionomie un peu 

ss au premier abord, ces 
les sont en fait d'excellents co- 

pains prêts à se couper en deux 

pour vous aider: 


L10 : ITXG bLCE 
L15 : LGDa DBBQ 
L20 : NIEh VLEK 
L25 : RXSh KKCB 
L30 : TIBYEGCe 


Pour que le copain Kid Niki chan- 
je d'apparence, dans le jeu, sur 
écran de présentation, appuyez 
sur le bouton À de la 2ème ma- 
nette. 


LENS: AUDE 
NES 

Appuyez sur AB et Bas en ap- 
puyant sur Reset en même temps. 
Oui, c'est un peu compliqué, mais 


il faut ce qu'il faut, ne venez pas 
vous plaindre, personne ne vous 
force à aller au Select Stage en tri- 
chant. 


NES 

Si vous voulez avoir 30 vies d'un 
coup d'un seul, faites Haut Haut 
Bas Bas Gauche Droite Gauche 
Droite BA Start. Si vous ne voulez 
pas avoir 30 vies, ça vous regar- 
de, faites la même chose en ou- 
bliant une des commandes. 


NES 
C'est au tour de Lolo 2, sur NES, d'y passer et de nous dévoiler tous 


ses pelits secrets: 

Level 1/1 : PPHP Level 5/1 : HRKJ Level 9/1 : QGDG 
Level 1/2 : PHPK Level 5/2 : HBKM Level 9/2 : QZDC 
Level 1/3:PQPD Level 5/3 : HLKY Level 9/3 : QYDL 
Level 1/4 : PVPT Level 5/4 : HCKZ Level 9/4 : QMDB 
Level 1/5 : PRPJ Level 5/5:HGKG Level 9/5 : QJDR 
Level 2/1 : PBPM Level 6/1 : HZKC Level 10/1 : QTDV 
Level 2/2 : PLPV Level 6/2 : HYKL Level 10/2 : QDDQ 
Level 2/3 : PCPZ Level 6/3:HMKB Level 10/3 : QKDH 
Level 2/4:PGPG Level 6/4 : HIKR Level 10/4 : VPDP 
Level 2/5 : PZPC Level 6/5 : HTKV Level 10/5 : VHTK 
Level 3/1 : PVPL Level 7/1:HDKQ Pour le stage findl, 
Level 3/2 : PMPB Level 7/2 : HKKH celui avec le Boss, 
Level 3/3 : PJPR Level 7/3 : QPKP le code est très 
level3/4:PTPV  Level7/4: GHDK  spéciol, puisqu'il 
Level 3/5 : PDPQ Level 7/5 : QQDD s'agit de VQTD. 
Level 4/1 : PKPH Level 8/1 : QVDT Oui, vraiment un 
Level 4/2 : HPPP Level 8/2 : QRDJ code très spécial, 
Level 4/3 : HHKK Level 8/3 : QBDM 

Level 4/4 : HOKD Level 8/4 : QLKY 

Level 4/5 : HVKT Level 8/5 : QCDZ 


SUPER POWER * 126 : JUILLET/AOÛT 1992 


MICROGAME 


75, RUE DE LA ROQUETTE 7501 1 PARIS 
TEL : 44 93 05 16 


_Si vous saisissez! "SHOT" comme ! 
ssword, vous aurez droit à 99 | | 


passw € Ouvert tous les jours de 10H à 13H et de 14H à 20H sauf le dimanche. 
vies, et autant de 


METRO VOLTAIRE OÙ BASTILLE 


de Die colle pe 
pier et de boules de feu. Ah non, 
autant pour moi, vous n'aurez au- 


cune corbeille à papier. 


UNE = 
NES : 

Voici les astuces qui vous feront 
tomber sur les Warps Zoné, youpi: 
1-3 : jeter une potion, rentrer 
dans la porte et aller dans le pot 
juste a côté de la porte de l'im- 


meuble. 

3-1 : se laisser tomber tout en bas 
de la grande cascade, mettre la 
potion près du pos faire la 

| même manip que > 153. 

_4-2 : stage des baleines, mettez 
la potion à côté du pot juste avant 
la fusée, rentrer dans la porte, puis 
es le décor négatif, entrer EE 


encens 
au-dessus du tétard et créer la por- 
te en jetant la potion. 

—] 


u FAT 


NES 

Les flûtes : au monde 1:3, allez 
jusqu’au bloc blanc suspendu en 
l'air à la fin du niveau. écrasez la 
tortue qui se ps sn ie 
restez agenouillé nt 6 à 
secondes. Mario ra derrière 
le décor et faites-le courir à droite 


en évitant les ennemis. Rentrez 


| dans le décor noir : vous passerez 
derrière automatiquement. 


Petite forteresse du monde 


1.2 allez jusqu'à l'écran où vous 
avez la porte et la tortue momifiée. 


écrasez-la, ne rentrez pas dans la 
porle, mais courez vers la gauche 
jusqu'au rebord vous protégeant 


de la lave. Avec la tenue de Ra- 
toon Mario, app 
maintenant B appuyé pour voler 
sur place en hauteur, Au niveau 

plafond, aller vers la droite. De 
là, vous ne verrez plus Mario. 
Quand ce dernier est bloqué par 
un mur du , sau- 
tez plusieurs fois sur place. 


Au monde 2, allez latter les 
frères marteaux qui se trou- 
| vent à mi-chemin, et prenez le 


L 


Los ee 


uyez-sur Àen 


marteau, se de votre vic- 


toire. Ensuite, allez en haut à droi- 


_ te de la carte, et cassez le 


le plus en haut à droite avec le 
marteau. | | 


Les ancres : prenez 30 pièces 


pile au monde 2-2, prenez-en 22 
au 4-2, et au 6-7, ramassez 78 
pièces. 


Les P-Wings : au 1-4 et au 3-8, 
prenez 44 pièces. 
Pour voir apparaître le bateau de 

ièces récoltées doivent être tous 
deux multiples de 11, 


MEGAMAN aimes 
NES r 


Pour agrémenter votre collection 


de 1-UPS, utilisez le bouclier 
feuilles du pouvoir de W , 
uand vous rencontrez les oiseaux 
s le stage d’Airman, et ne bou- 
plus. Les oiseaux viendront se * 
r à vous... Si vous attendez 


suffisamment longtemps, ceux qui 
seront détruits se ou en 
ies supplémentaires. 


vies 2 
Code pour le château du doc 


bre de … 


Wi a 
Nero C5DID3E3ES 
1 


| C 


Autre point de vente : 


TEL : 43 77 41 13 


NINTENDO 


SUPER FAMICOM 
SUPER NES (américaine) 


LES SOUL BLADER - ZELDA Il 
UX RUSHING BEAT- FINAL FIGHT 1 (GUY) 
JEVP JOE AND MAC : SUPER MARIO BROS 4 
CONTRA SPIRIT- BATTLE BLAZE 
F1 EXHAUST HEAT - TOP RACER 
SUPER FORMATION SOCCER 
SUPER CUP SOCCER - SUPER TENNIS 
MAGIC SWORD 


S STREET FIGHTER Il 

RS TORTUES NINJA 4 
à 6 n MEANS 
KP LES SIMPSONS -BATETOADS 


MANETTES XE-1 
ETJB KING 


GAME BOY 


LES HUDSON HAWK 
AUX. FETURN OFTHE JOKER BATMAN 1) 
12 KICK OFF 
« SUPER STREET BASKETBALL 
IKARI WARRIORS 1 
RUBBLE SAVER | 
GOEMON FIGHT 
ROCKMAN WORLD 
FI HERO GB 
SUPER MARIO LAND 


LME Centre Commercial C+C RN19 


94380 BONNEUIL s/MARNE 
7 jours /7 


MEGA:-CD 2990 
MEGADRIVE irc + ve 1290 F 
MASTER SYSTEM 2 
GAME GEAR souveou pockoging 


F 22 INTERCEPTOR 
CRUDE BUSTER 
LAKERS VS BULL 
JORDAN VS BIRD 
TURBO OUTRUN 

MARBLE MADNESS 


Qù  SPLATTER HOUSE | 
GS SHINING FORCE 
<# "GRAND SLAM - AGASS| TENNIS 
ÿ*”  olMPIC GOLD- MONACO GP2 


SN 


NEO-GEO 2990F 
+ Mogician lord 3490F 


FATAL FURY - MUTATION NATION 
UX BLUE'S JOURNEY - BURNING FIGHT 
JEUP | SOCCER BRAWL - SUPER 8-MAN 
ALPHA MISSION 11 
FOOTBALL FRENZY 
LAST RESORT TOP PLAYER GOLF 
NINJA COMMANDO 
BASEBALL STAR I 


Modèle 50 Htz 
Guillemot 


VENTE PAR CORRESPONDANCE Contactez nous. 


CARTES DE FIDELITE, apr 


10 achats 1 


pendant 6 mois 


NES 
En Vla, du code, en là... 


LEVEL 2 : HMPR 
LEVEL 3 : KMVW 
LEVEL 4 : XDGJ 
LEVEL 5 : TVJL 

LEVEL 6 : QBYZ 
FIN : MTKN 


Pour avoir les options, appuyez 
sur pause, puis haut, haut, bas, 
bas, gauche, droite, gauche, droi- 
te, B et A. Cela ne fonctionne 
qu'une fois par jeu. 


ONE 


NRA mi 
GAME BOY 
Quand vous avez la fâcheuse idée 
de mourir, appuyez sur Start, À et 
B en même temps. Vous hériterez 
ainsi de quelques continus. 


7 


EX LE ELQ 
SUPER NES 
Pour accéder aux bonus stages, il 
faut juste effectuer certaines. ma- 
nœuvres au niveau du Rockebelt et 
du Parachute. lgnorez fout simple- 
ment les rings et autres objectifs de 
ces niveaux et placez-vous au-des- 
sus de la zone d'atterrissage. Si 
vous pouvez faire un atterrissage 
parfait (soit 100 points) sur cette 
petite portion, vous aurez accès di- 
rect au bonus stage, Dans ce stage 
spécial, avec le Rockebelt, sautez 
sur les trampolines pour attendre le 
P Power avant d'atterrir au centre 
de la cible. 
Pour le parachute, vous serez 
transformé en pingouin, les eaux 
seront séparées par des cordes 
(NDLR: et il y aura des pluies de 
grenouilles, c’est ça). Touchez-les 
pour gagner tout plein de points 
supplémentaires. 


Pour finir, voici les codes des diffé- 

rents niveaux, on vous assure qu'ils 

Lont bons, ils ont été testés en labo- 

ratoire et dans leur milieu naturel, 

les essais ont été positifs à 100%. 
codes: 


Level 1 000000 
Level 2 985206 
Level 3 394391 
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Level 4 520771 
Level 5 108048 
Level 6 400718 
Level 7 773224 
Level 8 165411 
Level 9 760357 


Héli Mission 882943 


NES 
Purée, encore des codes, il n'a que 


ça, miam-miam! 


005 737 5423 : Championnat mi- 
neur 

777 807 3454 : Piston honda 2 
267 853 7538 : SuperMacho 


Man 
007 373 5963 : Mike Tyson 


NES 
Si vous voulez le continu, appuyez 
sur À et Start. 
Si vous voulez accéder au Stage 
select, choisissez votre bolide, ap- 
sur start, appuyez autant de 
is sur B que la course désirée 
moins 1 fois (si vous voulez courir 
dans la huitième course, appuyez 
7 fois sur B). Ensuite, appuyez sur 
haut et droite en même temps, 
maintenir enfoncé, puis appuyez 
sur start. 
Si vous ne voulez rien du tout, ne 
faites rien du tout. 


RARQCRE 
ROROCEC 


NES 

Pour avoir des continus, appuyez 
sur A.B Start et select en même 
temps et sur l'écran Game Over. 


SUPER NES 

Pour démarrer dans la vie avec 
999 999 $, ce qui est ma foi fort 
honorable, sélectionnez au départ 
une nouvelle ville. Vous disposez 
de 20000$. Dépensez-les en ne 
construisant que des commissariais, 
de police Ces casernes de pom- 
piers. Lorsqu'il ne vous reste que. 
quelques sous en poche, investis- 
sez-les dans des tronçons de che- 
min de fer pour qu’il ne vous reste 
plus rien du tout. Attendez le mois 
de décembre que l'écran des taxes 
apparaisse, et ne faites absolument 
rien. Maintenez le bouton Left ou 
Right enfoncé et retournez à 


l'écran de la ville: Puis, toujours en 
maintenant une de ces. com- 
mandes enfoncées, revenez à 
l'écran des taxes et fee joyeu- 
sement toutes les allocations des 
services publics à 100%. Revenez 
au village et aitendez quelques se- 
condes, et là, bingo, jackpot, cais- 
se enregistreuse et compagnie. Si 
vous trouvez l'affluence de tous ces 
commissariats et casernes peu har- 
monieuse, Vous pouvez les détruire 
avec le bulldozer et conserver voire 
fortune. Voilà au moins une astuce 
qui n'abimera pas le joypad, bon 
plan. 


SOLA Real E TVR 
NES 


Pour commencer à la planète 
Shankoo #11, le passwor 
HGHNNHNBLLTT ne marchera 
pas. Essayez plutôt DHGD- 
QLNBTINB. 


6616 GE 

NES 

Pour avoir 99 vies et le plein de 
potions, appuyez sur Select, B, 
start start, B B, start start, B B, start 
start start, B, start, B B B start start 
start, B start, B start start, B start 
start, B B start, B start. 


SUPER GHOST 
ANBarOUES 

SFC 

Pour choisir votre niveau, mettez- 
vous sur l'écran des options et 
choisissez EXIT. Puis sur la seconde 
manette, appuyez sur L et start en 
même temps, maintenez enfoncé 
puis sur le joypad 1, appuyez sur 
start. 


SUPER MARIO 
M RD), 

SUPER NINTENDO 
Logiquement, lorsque vous aviez 
détruit un château d'un des enfants 
de Koopa, vous ne pouviez plus 
rentrer de nouveau dedans. Eh 
bien, je le crie haut et fort, c'est 
Pose Mettez-vous dessus, ap- 
puyez sur Let R, les 2 boutons ar- 
rière du joypad. 


SUPER OFF 
ROAD 

SUPER NES 

Pour avoir les continus illimités : 
branchez les 2 manettes, sélection- 
nez l'option 2 joueurs, et jouez 
avec le 4x4 rouge. Et laissez le 
rouge à l'arrêt, s'il vous plait. 
Quand la-course sera terminée, 
par défaut, vous serez en 3ème 
position, donc qualifié pour la 
course suivante, 


ELRERSTENNIS 
SUPER NINTENDO 

Quand vous choisissez le mode 
tournoi, plus vous disputez de 
maïches, votre forme physique 
baisse. Voilà un bon truc histoire 
de conserver la forme durant les 
maiches de circuit. 


Avant un service et en cours de 
match, appuyez sur Select, puis 
faites 2 fois R, Gauche, Bas, B, À, 
(ET 


Un écran de lettres apparaît, si le 


chiffre en haut des caractères est 
0, il s'agit de votre joueur et les ca- 
ractères symbolisent son degré de 
forme. Avec le bouton À, mettez 
chaque critère sur F-en validant 
avec le bouton X. 

Allez à l'écran de caractère où le 
chiffre du haut est 1, ou 2 ou 3, et 
mettez leurs critères à O. 

Voilà une bonne façon de vous 
doper et d'endormir vos adver- 
saires, histoire de remporter le cir- 
cuit haut la main ! 


AU AE 
GAME BOY 
Pour remonter l'énergie de votre 
tortue préférée (valable 1 fois par 
fo faites pause et haut haut FE 
s gauche droite gauche droite B 
A Start. 
Quant aux Bonus Stages, il faut, 
sur l'écran où vous devez choisir 
votre stage, appuyer sur À B Select 
en même temps et un ? va appa- 
roître à droite. Mettez-vous dessus 
ét démarrez le jeu comme cela: 
Vous aurez tous les niveaux bo- 
nus, 


NES 

Pour avoir 9 tortues plus le stage 
select, faites À, B, À, HAUT, BAS, 
B, À, GAUCHE, DROITE, B, À, 
START. Le tout est à faire sur 
l'écran de présentation. 


En entrant votre mot de passe, 
mettez un N au cinquième empla- 
cement pour avoir 2 vies en plus: 


100 PORTE-CLEFS GAME BOY'" À GAGNER ! 


SONDAGE 


SUPER POWER A BESOIN DE VOUS... 


C’est toujours une fantastique aventure que celle de créer un nouveau magazine. 

Ce premier numéro de SUPER POWER a été préparé par une équipe de passionnés de 
jeux. Il a été longuement réfléchi, longuement pensé. Il s'adresse à vous tous qui avez 
une console ou qui allez bientôt en acheter une. Nous avons absolument besoin de vous 
connaître, de savoir ce que vous pensez de ce premier numéro, de ce que vous avez 
aimé ou détesté, de ce que vous voulez voir développer ou supprimer, enfin bref, nous 
avons besoin d’avoir votre avis. En nous renvoyant ce sondage, nous connaîtrons vos 
exigences, et nous pourrons faire le meilleur magazine du monde. C'est très important ! 


100 personnes ayant répondu, avant le 31 août, 
seront tirées au sort et recevront 
1 porte-clefs GAME BOY ! 


Alors vite, remplissez le sondage 
et renvoyez-le rapidement à : 


SUPER POWER » 45, rue Delizy + 93500 Pantin. 


+ Comment avez-vous découvert SUPER POWER ? 
Par une publicité dans un magazine 


+ Qu'est-ce qui est le plus important, pour 
vous, et qui justifie l'achat d'un magazine ? 
(Ne donner qu'une seule réponse) 


+ Combien avez-vous d'argent de poche par 
mois ? 


Q Parune affiche publicitaire Q LES NEWS-PREVIEWS 

Q Parune Pub radio Q LES SOLUTIONS GUIDÉES * Quelle(s) console(s) avez-vous ? 

Q Par un concours Q LESTESTS 

Q Par hasard chez le libraire Q LES ASTUCES 

TI + Depuis quand l'avez-vous ? 

Se de per out æ Q LEPOSTER 
CN euEs + Quelle est votre principale critique ? ; EC. à 
+ Pour chacune de nos rubriques, indiquez si DRE D RE (ou [non 
elle vous plaît : 
A) Beaucoup ; B) Assez ; C) Peu ; D) Pas du tout Si oui, laquelle 


+ Que souhaitez-vous trouver en PLUS dans 


D PER POWER ? + Quels autres magazines lisez-vous ? 
[ LES NES-PREMENS ï E A) Régulièrement B)Occasionnellement €) Jamais 
|__LE DOSSIER SUPER NINTENI ra = 
LE DOSSIER STREET FIGHTER Il le | AAC 
LES ASTUCES | Î | | 
LES PLANS COMPLETS ci| JOYSTICK 
LES TESTS JOYPAD 
LE MPSRTe l + Quelle note, sur 20, donneriez-vous à : CONSOLES + 
POSTER Ë PLAYER ONE 
LE HIT-, La présentation 120 NINTENDO PLAYER 
LES CONCOURS | Î Le fun 120 I GENERATION 4 | 
r = L'intérêt 120 ARE. 
. re a nos tests ? et Votre verdict global : 190 de: 
. häbitant: 
9 Parfaits + Combien de jeux achetez-vous chaque mois ? : 
Q Clais + Combien avez-vous de frères et sœurs ? 
Q Confus 
Q Trop courts + Dans quel magasin les achetez-vous ? 
Q Nuls 
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PR NUE à 8% LFAGRAY 


a — il — 


Du suspense de la première à la dernière minute. Rien ne marche 
sans entraînement. Ceci vaut tant pour le gardien de but que pour 
les autres joueurs sur le terrain, et ceci dès le coup d'envoi. 
Doubles passes. Dribbling. Coups de tête. Action dans la zone de 
réparation. Duels. Tout est possible. Des scènes réalistes et 
passionnantes comme dans un stade de première division. 

@ Pour 1 ou 2 joueurs @ Système: Nintendo Entertainment System. 


HYPER SOCCER - La super joie du football 


Nintendo and 
Nintendo Entertainment System 
are trademarks of Nintendo 


Téénage Mutant Hero Turtles RC Mirage Studios, USA - All Rights Reserved. Trademark. 4 
granted to KONAMI under license from Mirage Studios USA, Exclusively licensed by Si 


Licensing Inc. 
SOS Nintendo (1) 34647755 


THE ADDAMS FAMILY TM 8 © 1991 PARAMOUNT PICTURES. 
su RIGHTS RESERVED. THE ADDAMS FAMILY LOGO IS À TRADEMARK 
OF PARAMOUNT PICTURES. OCEAN SOFTWARE LTD. AUTHORIZED USER. 


AMSTRAD - ATARI ST 
CBM AMIGA 
Disponible sur 


OCEAN SOFTWARE LTD . 25 BOULEVARD BERTHIER 
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F L# PARIS . TEL: 47663326 . FAX: 42279573 


LE GUIDE 


[a TOUS LES JEUX SUR 


NINTENDO 
GAMEBOY 


SP NINTENDO 
= LD IN 


EE IN 


UP FAMICOI 


Al (1 Ï |} ES 


Ce guide est un supplément gratuit à SUPER POWER N°1. || ne peut être vendu séparément. 
SUPER POWER" est une publication mensuelle éditée par SUMO Éditions, Sarl. + 45 rue Delizy « 
93500 Pantin + Commission paritaire en cours. Directeur de la publication: ALAIN LEVY. 


Tous les jeux, illustrations et produits désignés dans ce supplément gratuit, sont des noms et 


produits déposés par les compagnies respectives 
SUPER POWER"" est une publication totalement indépendante de Nintendo. Elle 
n’est pas cautionnée, ni affiliée d'aucune manière que ce soit à NINTENDO CO, Ltd. 
NINTENDO", NES'", GAME BOY'", SUPER NINTENDO"", SUPER NES'", 
SUPER FAMICOM'", sont des marques déposées par NINTENDO CO, Lid. 


Bienvenue dans le guide de Super Power, à aveir sur vous à 
chaque fois que vous entrez dans un magasin de jeux Vidéo ou 
quendvous échangez des carlouches entre copains, histoire de ne 
pas avoir de mauvaise surprise. 
J'aime autant vous prévenir, il n'y aura pas systématiquement un 
HA se coma élec donous it Dicciae numéros. 
‘ah non, ça, certainement pas. Non pas que ça soit très difficile à 
faire: nos testeurs connaissent tellement bien les jeux que ça a été 
un vrai jeu d'enfant pour eux de chroniquer ces 300 titres sur les 
3 machines qui nous intéressent, C'était même la partie la plus faci- 
le, on leur donnait un nom de jeu, et ils nous pondaient un beau 
descriptif bien précis, il a même fallu les interrompre dans leur 
inspiration, sinon ce guide ne serait jamais sorti à temps. 
Non, là, vraiment, nous n'avons pas vraiment eu trop de mal. 
Mais moi qui vous parle, je peux Vous garanfr que nous avons peiné. 
Allez regarder un peu à l'intérieur du guide, tournez quelques 
pages, pour voir, et revenez. C'est fail£ Bon, vous avez vu tous les 
renseignements donnés pour dhaque jeu? Atendez, si je me sou- 
viens bien, vous avez droit au nom du jeu, à une photo d'écran, au 
genre, à un ou plusieurs drapeaux indiquant l'origine et/ou la ver- 
sion du jeu, au nom de l'éditeur, du distributeur, et à une étiquette 

éciale quand il existe des codes et des astuces pour le 

nie, vous savez, cette pefite cartouche qu'on branche sur la NES 
pour finir les jeux où l'on coince. Voilà, rien que ça. 
Éôns cubes no, représentée sous tome d'éoles, at c'es bien le 
problème: j'ai collé ces étoiles une à/une, cinq pour les hits et une 
seule pour les jeux Irès médiocres. J'ai passé mes jours et mes nuits 
à placer ces minuscules bouts de papier dans des petits cadres, 
je m'arrachais les cheveux, | y ai perdu mes Yeux et mes doigts sont 
aujourd'hui encore recouverts de colle, à el point que les testeurs 
m'ont sumommé Freddy, un vrai cauchemar! Tenez, ça me donne 
une idée: le premier lecteur qui nous dira combien il y a de petites 
étoiles dans ce hors-série gagnera un: abonnement d'un an. 
Pa pet con vel QUoR rernene Li A qui 
Où dors, on s’achète un ordinateur et on fait la mise en page ce 
Alors là, oui, d'accord pour sortir régulièrement un hors-série. 
En attendant, bonne lecture et à bientôt. 

SUMO 


ACTRAISER 


Il m'est:pas tojours sf facile"que ça d'être un ange. Tout 
d'abord, en incamént un chevalier, Vous devez bouter le Mal 
hors-de votre pays. Cette phase de la-paitie est la phase 
d'action Dans un-second temps, vous allez devoir repeupler 
tout ce beau petit territoire, Grâce à des d'icônes, tout ce petit 
monde à “croître ét multiplier: Verié, le jeu est Unrégal 


! n 
ADDAM'S FAMILY (THE us 
l Alors que le film vient à peine. de sortir, vous pouvez rétrou- Æ 
ver les membres de cette adorable famille-dans le. jeu du Oo 
même nom. Ils'agit là d'un sympathique jeu-de plètés-formes, = 
Mention très bienpour-l'animation. Même mention: pour les . 
‘graphismies:fins. el richement colorés. Les niveaux sont nom- pas 
breux et variés. rs 
< 
” 
LA 
Lo 
s, AERA 88 
= à lei, suivant un scroling horizontal ‘surveillez du coin:de 
HR l'œil les cieux et la terre qui regorgent d'ennernis.… Acra 88 
LE VOUS proposé Une’ série.de missions que vous pourrez effec- 
Fr | tüer-dans: l'otdre que Vous voudrez; Un mot sur l'éternelle 
= inquiétudé :-les ralentissements--Rassurez-vous, ils ne°se font: 
Oo. pes tro sent. Un bon shoot themcip. 
Le] 
TZ 
n 


BATTLE DODGE BALL 


Un jeurdle balle-abprisonnier sur là Super Famicom ? L'ani- 
matiometles'graphismes sont bien entendu impeccables, ais 
le jeurenlui-même est pourtant assez fade: La balle au prsdn 
nier} c'est follement excitant quand on a dix ans une fois plus 
âgé; c'est follément excitant dix minutes, -pas plus Si vous 
l'évitez, vous survivrez sans: problème. 


BATTLE GRAND PRIX 


Deta-Formule,1-Commie, sivous n'y-étiéz pas! Preérnier 
défaut, et non des-moindres; l'impression de Vitesse est prati- 
quemerit inexistante: Les-graphismes-sont -quant à eux: Üier 
simplistes pour-une: machine telle que. la-Super Famicom 
Maigre avantage de’ce jeun peut y jouer à deux simultané- 
ment. En bref.une réalisation moyenne 


É 


Course desvoitüres aux 
de aussi toutes les alles d'une 1 
impressions de pentes, de sinyosté 
incroyablement manquées, Même She: 
légèrement le-niveaÿ, cètte course est la lanterne 1 
courses surla Super Famicom. Un FZer, vite | 


R 


BOMBUZAL 


Le but à attehndie dans Bombuzal, c'est de faire sauter, -grèce 
à des bombes Aout un parterre dalle, sans faire exploser-la dalle 
sur laguelle le pétit personhage au gros nez que vous difigez se 
trouve Rien de bieri extraordinaire dans ce jeu qui posséde tout 
de même l'originalité cle: pouvoir être joué en 3D du bierr én. 20. 
‘Agréable un art d'heure, sans Plus 


REFLEXION 


CASTLEVANIA IV 


Visitez, avec Simon:Belmont, la demeuré du sieür Dracula 
Armé dé sa chaîne; Simon ärpenterailes nombreuses salles du 
château où séjoiment un némbre incroyable de créatures 
diverses, Des boss dans la-Blüs-puie tdition du fantastique, 
des décors sublimes, des’effets-de-rotation retéuirnants:u® 
must dujeu d'action! 


CHESSMASTER 


Si les échecs sont votre” hobby”, Chessmaster ve attiter 
Voté attention: La pélette-d'options.que propose le jeurest 
impressionnahte, tout y:devient possible. -Lés capacités. gre- 
phiques: dé-la console nesônt-pas pléinementexploitées. Un 
bon jeu cependant, 


CONTRA IV 


À unrou à deux joueurs simulténément, ce jeu d'action est 
d'unérichèsse’et d'une beauté à faire pâlir tout autre jeu 
d'action, cela toutes’cohsoles confondues (y compris une cer- 
taiñe-NEO GEO). L'anihation-est-sans-accroc, les graphismes 
soignés — particulièrement ceux pour-les boss de-fins de 
niveaux = Un jeu/indispensable: pour tous-les possesseurs de 
Super Famicom. 


ue 
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AUCEE 


FAMICO M 


SUPER 


CYBER FORMULA 


Dans ün futur lointain, là Formüle 1 est toujours bien vivante: 
Sélectionnez votre véhicule, et son chauffeur’ Ensuite,-c'est la 
Course, entièrement vue “de dessus’; avec Ses chicanes, ses 
Virages écrrésiet ses lignes.droites. On ne peut pas.dire Que les 
graphismes soient tarbiscotés maïs l'animation est de bonne 
qualité. 


COURS 


Un 4. | à érès 1 


DARIUS TWIN 


D'étranges et fantesmagriaues créatures de: la préhistoire 
ressuigissent soudain un peu partout, c'est la-panique | Deux 
Vaisseaux -sont envoyés en. mission suicide. Shoot them up: à 
scrolling horizontal, Dérlus Twin peut, comme-son. nom 
l'indique, être joué'à-deux simultanément: Les ralentissements 
sé fonttares et l'animation est rapide, 


SHOOT-THEM-UP 


DIMENSION FORCE 


Ce jeuest Un massacre Pilote d'hélicoptère, vous défilez. 
au-dessus de Villes et de paysages ‘naturels’ dent le bâclé est 
indénisble: Tout-dans ce jeu-est laid, d'üne-affolante léideur | 
La critique ne s'amête pas là, sachez aussi que l'originalité êst 
un concept étranger à-cejeu. A-Brüler, pour éviter-la, conta- 
gion 


SHOOT-THEM-UP 


DRAGON BALL Z 


Trois. chapitres: pour cette aventure reprenant:les célèbres 
héfoSide.ce dessin -animé.-Réncontrez Sangoku, Sangohan, 
Yamehia, Freizér.+ dans une lutté étemelle conte les forces du 
> Mal Malgré des graphismes assez décevants, l'action bat son 
pléin:et devient Vite.un régal (elle est même parfois un peu 
gavahte tantil y a de combats!) 
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DRAGON SLAYER 


Ce-n'est pas parce que l'on s'appelle Guyoret que l'on est 
prince, que l’on échappe à-toutes-les tuiles du monde; Oh, 
que-non Vous cherchiez-de l'aventure,-eh bien, Vous eñavez 
euLUne réalisation cotiecte-pour ce jeu ayant l'inconvénient 
d'être en japonais et qui est difficilement jouable’ sans-urie par- 
faite compréhension de:la langue: Avis aux experts. entlanques 
orientales 
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EXHAUST HEAT 


Parcourez les seize cv@ 
volant d'une Formule 1. Enc 
les perspectives, ce Qui.est 2ssez réussi Les gapt 
rien de fabuleux, con alter: éimé piside détss 
s'engager-dans Un_championnet cu monde es 
véritabiémentisénial, Une fôts dedans; er 


Dot SC ibes 


C OU R SE 


FAMICO M 


FINAL FANTASY Il 


Le Roi de Baronvient de Vous bannir, vous, Ceeil, Re-capitai- 
ne des Red Wings De plus, ses derrières actions dénoncent. 
üne cruauté inhébituellez. Partez, seul, à l'aventure, pour 
décoüvrir la solution de celte-énigme. Malgré des: graphismes 
assez:simplets;-le.jeurest Vite preñant-et le scénario;-bien 
construit, y est pour quelque chose. 


JEU DE RÔLE 


FINAL FIGHT 


Final:Fight, c'est actuellement (maïs-plus-pour très long: 
temps). LA référencetdi-jeu-de- baston sur la Super Famicomn, 
Coddyet Hagéar affrontent une bande-de dealers de-drogue, 
raVisseurs-dé leur jeune sœur. Jessica Six niveaux à parcourir, 
mais-à parcourir tout seul, puisque l'on ne peut,-hélas,-bâs: 
jouer à deux: Undétail navrant- qui aurait fait-de’ce jeu génial 
Un jeu fabuleux. 


[e) 


SUPER 


ACT 


FINAL FIGHT GUY 


Révoilà. de: ls baston haute: en couleurs -EMême:siléjeur 
demeure identique dans ses grandes lignés, le héros principal 
change quélque pel. On retrouve Hasgar,mais.cetté fois ya 
aussi GUY, un mec, un vrai. Les graphismes-sônt todjours para- 
disiaques"et l'animation est encore meillèure que-ce’quon 
pouvait voir dans la précédenté version: 


F-ZERO 


L C'estie moment choisissez parmi.les quatre véhicules futu- 
fistes mis à votre disposition | Trois-catégones de courses, de 
difficulté croissante: Sur la: piste, tremplin et zones de ravitaille- 
ment vous permettront de prendre habilement:l'ascendant sur 
les adversaires: Une’ impression de vitesse totale, des gra- 
phismes 3D-pfrffil/ Bret, un-déliræhallucinant à grande vitesse! 


COUV RE TSUTE 


OP 


Une aventure hors du commum pour les deux compères 
Goëmon ét Ebisu: Les voilà partis däns un monde complètement 
fatfelu où, à coûps de vosÿo destructeur. ils feront un incommen- 
<urable-camage Tout le jeurtegorse de clins d'éeil biér amusants 
l'action est, elle aussi, passionnante, Un-jeu quil ne FAUT pas 
Marquer, surtout qu'il peut sejour à deux simultanément 


PreiVe- est faite qe mêtie les meilleurs sont-capables di 
pire: Konami réalisé lei un jeu bien-décevant Shdot them up à 
scrolling-horizontal (sur-deux plans)-Gradius ll, coïnme tous 
ses-pétits copains: du'même genre, a la mauvaise mañie de 
rélentir Les-sprites: Vont du synps au somptueux,.idem pour 
les musiques, mais l'animation vient véritablement tout gächer: 


SHOOT-THEM-UP 


GUNDAM F91 


Gundam:k Vous né le connaissez certainément pes ét Hour. 
cause : i's'a9it d'un robot'gigantesque, :hérés d'un dessin ani- 
mé japonais: L'action sé décompose ici"entre Line phase de 
pseudo-stratégie et-des combats où l’on fie dére pas grand. 
chose On'ést épaté péndant ünquart d'heure par dés Mages 
d'une rare:besuté et après. on-oublie.sans peine:$on- bon. 
VieuxGuñdam. Rien de temible 


STRATEGIE 


HAT TRICK HERO 


Comme son nom.ne nous l'indique pas, Hat Trick Hero est 
une Sinulation-de football: Le terrain est vu de côté et les 
joueurs en 1roié dimensions Un point fort appréciable dans ce 
jeu, la présence d'un arbitre qui siffle les. fautes. Sinon, le jeu 
reste assez-quelconque, Les matches’ né comportent qu'une 
seulé mi-temps -et malgré le réalisme indéniable sur le terrain, 
le jeu ne suscite qu'un enthousiäsme trés limité 


SIMULATION SPORTIVE 


HOLE IN ONE 


C'est réparti pour un-petit dichuit trous: Une fois de-plis, 
choisissez vos-clubs’et éonsidéréz.les différents paramètres 
avant de frapper la bale.et delui-dohner.un effet quelconque. 
Seule-originalité de’cette Simulation de golf on peut, avant 
Chaque. trou, survoler le térrain’afin d'en apprécier les-difte- 
rénts pièges. Peut mieux faite. 


HOME ALONE 


Üne erreur dañis unevie, c'est déjà beaucoup. Alors sk vous 
êtes allé Voir-ce film, ne vous procurez pas ce jeu. Les gré: 
phismes sont simplistes etl'intérêt auras des paquerèttes. Jeu 
d'action-et de plates-formes, Home Alone-Vois propose de 
mettre divers objets à l'abri:.Sans grand intérêt, on se deman- 

- de:méme-pourquoi onen paie. 


AVÆNTURE 


FAMICO M 


HYPER ZONE 


Le but de ce jeu est d'une bètise-encore mégalée-sur cette 
machine: suiVre une ligne droite, <ans passer sur les côtés qui 
éont mortels, erl abattant lés nombreux vaisseaux ennemis. qui 
Viénnent en coftrésensLes graphismes sont d'un:goût plus. 
que-douteuxpour.ne pas dire laide; et l'action est beducoup 
trop répétitive 


_ JERRY BOY (SMART BALL) 


Prerier-jeu de Sony: sur-la SuperFamicom, et l'on peut 
dire, :sahs hésiter.que c'est une franche réussite. Jerry Boy; 
métémorphosé-én une énotme. masse gélatineuse, court 

7 enfin, rempe.- chercher sa petite amie qui a été kidnappée. 

=} "Un coup-de chapeau pour les graphismés qui, dans leur 

< -genre,sontexcellents, 


(o 
SUPER 


A CT 


JOE ET MAC 


Joe êt Mac sont deux-hommes préhistoriques Qui ont-un 
léger problème" les femmes de leur village’ont.été enlevées! 
Ce-qui satisferait une mäjorité d'hommes; les plonge ici dans 
ne affliction sans bone. -Une action ponctuée par dés scénes 
humoristiques, tout Cela dans des: paysages fantéstiquement 
réussis! Les boss méritent une-atteñtion-toute particulière. Un 
bon jeu d'action. 


_ JOHN MADDEN 
AMERICAN FOOTBALL 


Le football américain aux premières loges ! Choix des straté: 

“aies et elles sont nomoreuses- courses folles, têtes balssées. 

et-üne:masse d'autrés ingrédients viendront composer ce 

52" cocktail sportif. Hormis une animation décevante, cette simule: 
À. “tionrestà ls hauteur. Du sport de qualité. 


SIMULATION, SPORTIVE 


LAGOON 


Le lac à:proximité d'Atland-s'est soudainement transformé 
en-une boue infâme et repoussante.-Sahs éau potable, Atland 
estau bord:du souffre. |lfait:mener l'enquête:dans des lieux 
variés et dangereux, ét découvrir le fin mot de l'histoiré, avant 
qu'il ne soit trop tard. Les graphismes sont corrécts, sans: vêrser 
dans le fantastique, mais on.s'en. contente-tant l'histoire.est 
passionnante 


LAST FIGHTER TWIN (THE) 


Revoici les personnages du SD Dodgeball, à savoir Gundani 
FOT.ét tous ses petits amis aix allures camavalesques. Cette: 
fois” plus question de balle au prisonnier -mais de bastonLe: 
nombre de coups possibles estultra limité (quatre-environ!) 
et l'action.se répète beaicoup-trop: L'animation est tout jüste 
honnête, Pourtant; les graphismes, sous leur aspect enfantin, 
étaient assez fins. Dômmége. 


LEMMINGS 


Un lemming'est une créature verte et bleue d'une incroyable 
bétise, qui‘avance.sans réfléchir. À: vous de-Vous arranger 
mänipuléz-en une où deux, pour que la centaine présente sur 
l'écran puisse-arriver à bon poit, dans un parcours semé 
d'embüches. Simple, mais passionnant. Un jeu original qui vaut 
le détour. 


OTHELLO WORLD 


Au-fisque de vous surprehdie, Othello World est un jeu 
d'othéllo. Sur:une: plaque duadhillée, des-plons noirs et des 
pion bléncs ; à Vous, à force de Stratégie, de parvenir à retour: 
her les pions adverses -en:les inscrivant entre deux dé vos 
Piohs.:Les graphistes sont très simples, pouvaltil en. être 
autrément %ELles-régles parfaitement reprises. Oniginal, mais 
sans prétentions. 


REFLEXION 


PAPERBOY II 


Méfiez-vous de ce’jeui.iln'a rien à faire sur la Super-Fami- 
com. Le princibetresté toujours lé même. jeter des journaux 
dans dés boites aux lettres: en‘esquivant les-obstacles Qui se 
dréssent suria route, L'action est'extfémement répétitive, les 
graphismes hideux, l'animation plutôt.étrange. À éviter comme. 
le peste et comme les livreUrs de joürnaux à vélo. 


fee et de has ôu:de ss 
is. ren doi ?.CaptiVent et extrêmement varié, 


SIMULATION SPORTIVE 


FAMICO M 


PIT FIGHTER 


Pour de 18 baston; voilà de: ls basten:! Choisissez parmi trois 
combattants de choc : un catcheur, ürrkaraték'et ün expert de. 
boxe Thai-Ensuite, affrontéz les gangs de la rue | Réalisé quasi 
ment intégralement en images digitalisées; “Pit. Fighter n'est 
pourtant pas particulièrement beau. -Un-programme somme 
toute décevant: 


n:de mieux à:faire aujourd'hui prenez: 
est'uñr1 métier Sympa, plutôt. mal Pa, 


ACTION-REFLEXION 


PRO SOCCER 


Avéc cette simulation de football, c'est-en fait lelégenclairé 
Kick Off qui- débarque sur la Super Famicom-On ne trouve pas 
la maniabilité que l'on auraitpu escompter, les graphismés ne 
font Vraiménit pas honneur à la consolé et l'animation n'est pas 
Vraiment fantastique: Bref, Si Vous. ne pouvez pas vivre Sans une 
simulation:de foot sur Votre. console, ällez plutôt faire-un tour 
du:côté de Formation Socéer. 


re NEC, était fabuleusement dur et passionnant 


rar eu le contraire lei: Premier reproche;‘ét non des 
ade j est vraiment ce-n'est pas Une blague) trop 
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SUPER 


Deux jümeaux entrent en'guerré contre unë:impréssiondante: 
série d'énnemis: Dans des combats singuliers four à tour. lls 
tentéront deVenir.à bout d'adVersairés aux techniques variées. 
à souhait. Eux aussi disposent d'une fabuleuse quantité de 
Coips (présque tous les boutons clù pad sont Utlisés D-Plutôt 
Jolet très -biérr aimé, Rarimaestun pur jeu: beston.suff 
Sarmiment complet pour mériter toûte votre attention: 


ROMANCING SAGA 


Pour-hépas changer le Mal'a‘éncore jnvestile pays: Vous 
allez devoir le dégéser à la foice de vos sorts au.de:vos armes 
Après chaque-combat, vous pourrez attriouer des, points de 
victoire dans: les'diverses Caractéristiques de vos personnages, 
cé Aürcomespondla à une montée err niveau (pour les spécie- 
listes: c'est du Rünéquest plus-que-du AD8&D)-L'aventure est 
somptueuse. 


- ROCKETEER 


JEU DE ROLE 


RPM RACING 


Faites chauffer:les-moteurs, l&course. de cross va bientôt 
démarrer:Et/quel: cross:1 On: peutmême déposer des-mines 
en.cours de route pour.due l'adversaire sait raleniti…’Les Sra- 
Phismes-dé-ce-jeusontSommaires. La listé des-défauts.ne 
s'arrête pas là,:mais pour être bref, apprenez aussi que l'ant- 
mation estlamentable: Seul avantage de ce jeu il propése un 
éditeur de: circuits ainsi qu'un systèmé:de Sauvegarde 


Oh-que-e fiimill était pas bien l'Oh, que:le jeu ÎLest pas 
mieux Une réalisation somptueuse: poûr unjeu injouable. il ny: 
a. pés-à dire; dur; dur-de: s'attéchierà ce jeu’! Tout commence 
bat une-course d'avion d'un ennui mortel. Cêtte épreuve pas 
se, Vous aurez droit à shoot them up et beat them Up xtoù- 
jours aussi beau, toujours'ausst peu jouable, Une décéptisn:de: 
taille. 


RUSHING BEAT 


Rüushirt Beat est l'archébype mêlrie du jeu de: baston: Guidez 
un, Ou deux personnages si Vous décidez de jotier à deux; du 
travers d'un nombre incroyable de-décors fihement réalisés, 
Ot-Îi-tueront la foule. d'ennemis Veue leur causer des-pro- 
bièmes: le-difficulté-de.ce-beat them Üb est suffisarnment 
aCtrue pour Que l'on s'y.attache tout de mêrne. Une rédssité 


SD GREAT BATTLE 


Une: fois encore, pourne pes-chahger, il va falloir. fairesle 
rnénage.: Cette-fois, vous dirigez uh personnage gnomique 
Qui; visitant-maints liéux,-sé-fers.une joie maligne de casser là 
-7 tête à une bañde-de méchants, AVancez-dans divers paysages, 
=pés particulièrement beaux; au gré d'en. scrolling multidirec- 
tionneldu gere douteux, Répétitif el sans grand intérêt. 


Fe 


SOUL BLADER 


Sept demmées à retrouve: pourile vailignt Linter-afin 
d'attéindre-un-monde parallèle et ainsi secourir tous les hâbi- 
fents-de la Vallée-Secrète Une enquête: mener; suivant un 
Srolling:multidiectionnel grandiose, au milieu de décors 
colorés et de sprites travaillés svecart:-Un-Chéf-d'œuvre :! 
‘Autre atout, il fautile-dire, une Bande sonore tout sirnplement 
divine. On-jouérait presque pôur le seul plaisir de l'écouter ! 


STADIUM FAMILY 


Ce jeurestune honte.à la Super Famicom, on.ne pouvait p6s 
faire plus-laid-quecette simulationide baseball: Hormis. ses: 
gisphismes lamentables/ le jeu s'avère assez peu mañisblé, 
lorsque l'on connaît ur-peu-les règles du: baseball: Même-si 
lanimationest-impeccable dans les mouvemenñts des persan: 
nâges, la jouabilité.est exécrable-à.cause d'uné.mauvaise dis: 
‘position des sprites à l'écran. 


SIMULATION SPORTIVE 


STG 


STG, cela signifie: Strike Gunner: Pour tout avouer. s'agit 
d'un-autresho0t them:upétrun de taille (toutes proportions 
dardées). Notes à scrolling horizontal mais Vertical, ce Shoot 
thém-üup offie d'entrée-une pérticulanté-bien appréciable : i 
peut se jdher-e-deux STGLotfre des graphismes soignés et des. 


bruitiges de valeur. 


SUPER ADVENTURE ISLAND 


B Une musique véritablement fabuleuse. pour ce jeu. de 
plates-formes tout à.fait-détonnant ! L'aninätiontest dine.réus 
site et les sprites Sont parliculièrement sympas. Autant de 
*Génhes raisons pour sé lancer à l'aventure avec-Jermy. dans 
: cette course délirante pour sauver la ie.de Jafemmede son 
Cœur, Hransformée-en.un Indigeste cake: de-pierre. Bravo 
Hudson:Sofuf 3 


PLATES-FORMES 


FAMICO M 


SAUP EUR 


Super Birdié-Rush est Un feu de-golf. jeu, et non:pas sifuila- 
tion, Car On ne retrouve pas suffisamment de téchniques spéci- 
fiques à ce-short pour que l'on'puisse,. ici, parler de simufa- 
tion.-En fait;ce jeu Süffit pour se détendre, Facile et sans 
prétention, 1} garantit d'agréables moments. 


Pur ne pas changer, Super EDF. est UA jeurqui: comme ses 
petits copains dy Même genre, ralentit, .Ce qui est désa- 
grésble: Sinon, les graphismes.sont beaux, si: et. les 
musiques aux-limites de l’exceptionnel. Néanfoins,-ceshoot 
them up’alà mauvaise idée d'être du genre facile, ce qui ne 
vous-garantit qu'un minimurn d'héures de jeu. 
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SUPER FIRE PRO WRESTLING 


Un:catchoriginal que.celui-cir Matches en. double où:en 
simple se:succédent avec, comme-actèurs, des adversaires 
variés aux techniques pôrfois assez ncongrues, comme ce cat- 
cheur quicrache des flarnmes à la face de ses adversaires; Les 
possibilités de:techniques sont-suffisammientvariéesiet cer 
täins aspects:de ce’spoft ne: sont, pour une fois, pas oubliés. 
Malgré uñé-animétion défaillante,.un-jed honnête. 


SIMULATION SPORTIVE 


SUPER FORMATION SOCCER 


(SUPER SOCCER) 


Célèbre jeu de la PC Engine, Super Fonnation Soccer afrive, avec 
succès; sur la SuperFamicom. Lé terrain et les joueurs sont vus selon 
urrangle- de 452 (fausse vie de déssus), ce qui donne urexcelleñt 
effet dé profondeur, agréable pour ce qui est durdéfilement dur ter- 
rain. Unrregret-cependant au niveau du jeu, les fautes ne sont pas 
suffisamment Shctioñnées. Pour le-téste, il n'y arrienàredire: 


SIMULATION SPORTIVE 


SUPER GHOULS'N GHOST 


Arthur est-de retour Des;niveaux d'une beauté époustô- 
flante (avec, entre autrés, le vaisseau. fantôme ou'des-péysages 
sous. la neige l)où l'action. sera meñée à un‘rythme infernal 
Utilisez des magles Variées.et destructrices face aux fahtôrnes 
OU aux Magiciérines! C'est beau, c'est rapide, c'est captivant 
dé: l'alpha’ à l'omega, c'est quand Vous: VoUlez pour:Vous: le 
procurer | 


TRS 


SUPER MARIO WORLD 


posséder une Super Famiedm-et ne pas posséder Super 
Mario Worlds c'est-comime s'acheter un.sandwich jambon: 
beurre sans Bain | EStil possible de faire plus richeque ce 
jeu ? Oui. mais alors, il:faut se lever tôt, Original,-dréle et 
conduit parune action à cent l'heure, cette nouvelle aventure 
dela mascotte Nintendo ravira tous" les inconditionnels.de: jeux 
de plates-formes. Un délice parmi-les délices ! 


PLATES-FORMES 


SUPER OFF ROAD 


Off Road ést un jeu bien sympathique de courses-de voi- 
tures sur des terrains dercross. Diigez votre Vollüte sur des 
Pistes aux contours-chaotiques pour rempoitér la-victoire et 
ühe masse considérable d'afgent À un ou à deux joueurs, on 
fait très Vite. le tour. des pistes au pfogrärmme Amusant, mais 
vite Jassant, Super OffRoad est aussi beaucoup trop facile. 


SUPER R-TYPE 


R-Type est une histoire d'extra-terréstres, ét quelle histoire ! 
Tous les fans; les vais (et même les faux), connaissent ce nom 
qui fait, Chez eux, Vibrer la corde:sensible. Les’ sprites-sont 
superbes; de véritables chefs-d'œuvre | Quelle action, tout au 
long-des-niveaux l'es problème, les nombreux ralentisses 
ments-lôrsque trop de sprites sont à l'écran: Gà ne gâche pas 
tôt complétement, mals:c'est sacrément dommage. 


SHOOT-THEM-UP 


SUPER SMASH TV 


Les jeuxrsont ouverts |! Des jeux futuristes’ d'une violence 
inôuie où:des-hommés doivent; pour survivre, se livrer à 
d'inc'oyablés massacres. Les, armes mises. à Votre, disposition 
sont nombreuses, heureusemient-car d'est parfois à cinquante 
contre Un quil feudre se battre l'Un'jéu.Simple dns son.scéna- 
rio: mais qui est cependant vraiment-passionnant ét/cela, seul 
comme à deux. À ne pas rater. 


SUPER TENNIS 


Voicirune simulation:de tennis qui fait plaisir à voir et davan- 
tage à jouer | Au réalisme des graphismes, s'ajoute üne.anima- 
tion vraiment bonne (mais bas parfaite) etune maniabilité 
d'une-grande qualité-On a déjà fait mieux, mais ce trétait pas 
sur cétte-console Une: fois encore, le fait de pouvoir jouer à 
deux simultanément augmente le.charme du jeu Un soft dont 
onne se lasse pas facilement, 


SIMULATION SPORTIVE 


SUPER VALIS 


Laeüne étbelle Valié repart en guerre l'Armée dé’ son 
épée, elle vole au secours d'uneésjeune-fille qui a disparu. Dans 
ce beat them üp; Valis- pourra aussi utifiser une demi-douzaine 
de sorts” bien pratiques-Dour se sortir des passes difficiles. 
Les musiques d'ambiance-sont géniale, les graphismes 
superbes, avec;-entre autres, des décors: de-fühct aux-limites 
du splendide, Tout de mémerépétitif, 


SUPER WAGAN LAND 


Sivous êtes -unjeune japonais, ce gentillet jeu.de plates” 
formies aux gräphiétes bien mignons risque dé: bouleverser: 
votre existence. Si Vous êtes français (chacun son défaut), vous 
risquez, par.contre, d'avoir Un-léger problème pour suivre 
l'actionEn-effet; Süber Wagan land proposé al Joueur des 
réntfeniveaux où, pour comprendre correctement il faut lite 
couramment le japonais. 


ED UC AT IF 


SUPER WRESTLEMANIA 


Certainement la meilleure et la:plus réaliste dessimulations: 
de: catch existant à ce jout.sur.les consoles. L'animation est 
d'un hâturel-époustouflänti Onretraive’les stars de la WWF 
(The: Undertaker, Hulk Hogan,-Earthauake….); Les prises sont 
nombreuses et-faciles’à exécüten C'est beau, et.lé“blaisir. est 
intense, à Un comme deux joueurs. Un-must dans lé genre. 


THUNDER SPIRITS 


Encore un shot them up d'une très grande beauté étencoré 
un jet qui'a tendance. à aligrier ralentissement ‘sur rélentisse- 
mert.Heureusément pour le joueurces quelques défauts dans 
lahimation ne-Viennent-pas-détruire l'ambiañce que d'excel: 
lentes musiques coñtiouenté-amélièrér Thunder Spirit s'avère: 
être Un assez bon-shoot théri'up (sans plus) en tout cas, en 
attendant mieusurla Super Famicom < 


SHOOT-THEM-UP 


TOP RACER 


Poër:une-course dé Voitures-du tonnerré:c'ent-est-une! 
Jouez-à deux éhiméme temps, Chacun dans-üne-parie. de 
l'écran Avisé-pour celeen delx morceaux superposés, L'effet 
de Vitesse est total! LeSrusiques de ce jeu-sont grandioses, 
un régal lLes éraphismes Sont plutôt-bier féussis"et [anima 
Hoñ-est impeccable. Unrnust dans la catégorie des toufses 
de voitures! 


ULTRA BASEBALL 


Comiie quai; Une Bonne simulation. de baseball-existe sh 
ls Super Famiicom. Tours-du_diamant à cent à l'heure, home 
runs répétition, strikes judiciéusementobtenus.… :ACéompa- 
gné d'une musique comme seule celte console en a le secret, 
Ultra Baseball séduira les adeptes dé ce sportet les consolera 
durrniséreble Family: Staciiurn. 


WAIALAE 


Bienvenue Sür le parcours dé golf des îlés. d'HaWäisAù pro 
gamme;-un dichuit trous qui sera. tout, saûf facile ‘Énorme; 
our ne pas diré glgahtissime défaut de ce jeu, l'animation, qui 
estextra:lerite. La: fluidité ‘dans le: scrolling-est simplement 
inexistante. Dommage, les-dééors sont-plutôt jolis; et teéhni: 
quement, il Wavalt pas grahd-chose à redire 


SIMULATION SPORTIVE 


XARDION 


Dans la peau dé Métal d'une salamiendre, d'un dragon où 
d'un léépard cyberhétique, nettoyez une bâse enriemie de 
fond'en comble”Üne mission:ss'infiltrer-et-tuer Décidément, 
Asmniksemble être lé label délamédiocrité ! Ge'jeu, triste beat 
them up-est presque mauvais Les décors sont d'une nullité 
impensable, et l'animation:du-sprite; un véritable désastre. 
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ZELDA Ill 


Y'S WI 


Le village-de votre: ami de toudjours-est mystérieusement har- 
celé par une. bandé-de moristres:de la.pireespèce. Cherchez 
donc le pourquoi ef le-éomment de toute. cette affaire, en par- 
courant les_grottes du coin où les forteresses qui attendent au 
creux des-montagnes Varé et-Blutét joli, des atoûts-pour. en 
comblér-plus d'uri 


Cejeu.est-tout-simplement Magique-! C'est une. icompe- 
rable Mérveille pour, tous les adorateurs des jeux.d'action 
aventure. "Uhe animation remarquable; un goût profioncé pour 
le dérail, des graphismés fins et ün Scénario enor (pas du: ple= 
que lfont de:ce jeu une véritéble merveille: Franchement 
nécessaire et je pense, vital! 


AVENTURE 


FAMICO M 


S'ÜLP'EtR 


ADVENTURE ISLAND 


Mister Higgins st.en tenbe de combat (maillot dé bain et 
casquette) pour partir à la-recherche de sa nan, Tina, sur huit 
Îles différentés! Dans £e jeu de plètes-fores Higgins utilisers 
quatre diagons comme montures et se froitera aux boss de 
fins dé niveaux. Le mode ‘iéinfinieést le bienvenu-dans ce 
vaste jeu 


PLATES-FORMES | 


BALLOON KID 


Alice-posséde quelques ballons pour voler et un grand 
coutéau-poürallérau"secours de son frère envolé dans:les airs: 
Dans -ün décor:en'scrling-multi-directionnel, vous-sattez: de: 
plates-formes ef nuâges en évitant de perdre de 'altitucle, Un 
jeu d'actionentrainant 


BART SIMPSON'S 


ESCAPE FROM CAMP DEADLY 


Bart, le rejéton”de la célèbre famille: Simpson, part en camp 
de-Vacances et il n'est pes content MEñeffet, la directrice 
MS Burns luï à préparé une série d'activités. délirantes: Parvien- 
dre-til à s'échapper ? Dés sraphismes fouillés, uné”ambiance 
de cartoons et des pièges Vicieux pourice superbe jeu-d'action. 


BATMAN 


Vôus-êtes Batman, le:seul à pouvoir stopper: le: Joker.et sa. 
bande: Muni d'un pistolet dont vous pourez'amélicrer l'arme: 
ment, Vous courez; sautez, évitez les pièges et les hommes du 
Joker, paicourantGotharn City, Axis Chemical Factory, etc. Une 
jouabilité excellente et'ces graphismes réalistes font de’ cette: 
cartoucheun classique des jeux de plateaux. 


BATMAN 2 : RETURN OF THE JOKER 


La suite de Batman est beaucoup moins axée plates-formes 
mais propose dés graphismes bien plus fouillés. Le sprite de 
Batman est saisissant de réalisme. L'originalité vient des mouve- 
ments effectués-par-celui-ci "il s'accroche aux parois comme 
dans. Gargôyle’s Quest\De. nouveau à la.récherche dû Joker, 
Batman revient dans un jéti d'action sophistiqué. 


BATTLETOADS 


Vousétes its unicrapaud'de l'espace; dont l'idée fixe est 
d'allér sécobrir vos pôtes Rash-et Pimple. Mélant des: 
séquences de shoot-them-Up à des séquences de Beat-them- 
Up, ce jeUlaux graphismes réussis a-eu Un succés Sans précé- 
dent au Japon: À vous de Vous y mettre | 
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BEETLEJUICE 


Un fantôme-échevelé et complétement farfeli-traque:les 
esprits malins-ayant décidé deméttre là maison. de:Lyclia sens 
déssus:dessous:LVdla ayant été-prise ed-otedé; Bectlejuice Va 
dévoirvisitér.tousles eñdroits-truffés-de fantômes rigolos. de la 
propriété dans le‘but-de laïretrouver- Un. jeu d'action -étlec- 
tique incluant des dizaines dé. petits feux différents Une réal: 
sation digne de l'au-delà | 


BLADES OF STEEL 


Junior Collège du Prés, Vous allez pouvoir participer au 
champiônnét américain (du-nord).de hockey sur-aläce. Une 
simülation complète prenant toute éa bulssahee en jeëx à 
deux. Même les scènes de combats sont préséntes. Un jeu très 
beau'gréphiiquement, mais peu maniable. 


ACTION-REFLEXION 


SIMULATION SPORTIVE 


BOULDER DASH 


C'est l'histoire d'un petitmineur-de fond alla recherche de 
diamants: Ces dernieis sont/dissédinés un peu: partout-dans 
80:niveaux-régroubés en.quatré mondes (caverne, glace, 
jungle, éééan). Pour changer de niveau-if faut creusétr des 
gâlenes efrécolter tous. les diarñants di-niveau, Amusant-et 
éaptivant | 


BOXXLE 


Vous Allez en avoir bréntôtimare dé-loutes ces cäisses en 
bols l'Manutentionnaire débordé,-vous devez-amener 
quelques caisses d'un endroit de votre hangat’à un autre. 
Chädue niveau est consfitué par-un Mini-labÿrinthé én vue:dle: 
dessué/ Ce jeu dle-casse tête passionnant va. Vois \faire cositer 
pendant de longues journées ! 
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BUBBLE BOBBLE 


L'adaptation du célèbre coir-up Vous met-au contrôle d'un 
petit dinosaure lanceur de bulles: Toutau lohg.d'une centaine 
de tableaux fous, vous éliminez des ennemis ef les enfermant 
dans vos. bulles avant de les faire éclater-Ronus à:g0g0 et 
Plates-formes délirantes pour un'jeu d'arcade génial 


A R C A DE 


BUBBLE GHOST 


Perduau fin fond d'un manoir, vous-êtes un pêtit fantôme 
dont la:seule aïmé-est le souffle. Votre passe-temps faVori est 
de soûffier sur uñe-bulle:et la menèr ainsi de salle en salle: La 
Oulle-est fragilé et. ne peut éclater que trois fois. Les salles sont 
autant de mécanismes fous dans un puzzle délirant: Un jeu de 
précision, vite laséant mais bien réalisé, 


STRATÉGIE - ACTION 


BUGS BUNNY CRAZY CASTLE 


Le héros le plus fou durmende des dessins animés est prêt 
pour de nouvelles aventures sur votre Gare: Boy. En Vue de 
profil, vous lé guidez dans les étages di château, autant de 
tableaux-labyrinthes le menant à sa fiancée Kidnappée par 
Daffÿ Ducket Dynamite Sam. Un jeu d'action: pour. les plus 
jeunes car assez facile. 


BURAI FIGHTER 


Dans:ce:shioat-them-up, Vous dirigez un robot dans:des 
galeries spätialés”"be’scrolling.multi-directionnel.ést excellent 
et les-animations à:la hauteur du,nombre important de sprites. 
Le butest d'atteindre le boss de:£haque niveau en récupérant 
ie:plus de bonus possibles, ‘5 nivealx usnts pour Vos doigts 
musclés! 


SHOOT-THEM-UP 


BURGER TIME DELUXE 


Däns. ce jeu:mythique, Vous êtes un ‘chef cuisto! spécia- 
lisé en hamburgers: || faut empiler des tranches de pain, de 
viande, de fromage sur la chaîne de montage err évitant les 
créatüures-saucisses-ouConcombres | Un jeu-d'arcède des 
plus rigolos, 


CASTLEVANIA VAMPIRE'S KILLER 


Voici lé troisième volet de là saga contre l'infâme Drac, et pour 
là première fois sur Game Boy. Un scrolling horizontal fluide vous 
fait découvrir de nombreux niveaux-composés-de:cimetières 
abandonnés, de crybtes aux vampires; de pièges, etc. Votre but 
est d'aftendre.le cœur du chéteau’en évitant de perdre l'unique 
vie:que vous possédez au départ. Ce jeu d'atcade/aventure est 
incontournable ! 


CASTLEVANIA II 


Dracula à fait reconstruire quatre.châteaux-apres la déstiuc- 
tion-du sien-dëns le premier épisode. Vous voilà reparti à la 
chasse aux ghoules; armé de‘votre fouet-daris ce: génial 
‘exemple de ce que doit être un' Vrai jeu d'arcade-aventure: Les 
graphismes sont géniaux et la maniabilité éxcellente. 


CHASE HQ 


Cette conversion du jeu d'arcade bien connu, meren scène 
2 flics à la Miami Vice poursuivant üne voiture conduite:par. 
des bandits: Deux-étapes » il faut d'abord rattraper la: Voiture 
incriminéé puis {ui réntrer-declans plusieurs fois.pour qu'elle, 
s'arrête: Uhe déception pour ce jéu gâché par une maniabilité 
etune jouabilité exécrables. 


AR CA D''E 


CHESSMASTER 


La créme de la simulation d'échecs, avéc 16 niVeaux de dif- 
ficulté et une-grande-bibliothèque de coups. Toutesles 
options possibles Vous sont proposées pour jouef seul ou à 
deux avec le link: Les débutants pouront'être aidés et lesispé- 
cialistes s'opposeroft à un:puissänt système de jeu, Vous pou- 
vez même sauver une partie-en cours; Un must ! 


EL COHMEU CES 


CHOPLIFTER I! 


Unhélicoptère dé combat pérfectionné, dés otages qui 
vous attendent et desieñriemis postés en embuscade: dans les 
airs ousur terre : Voilà les ingrédients-de cé shoot-them-up-ori- 
ginal, Vous pouvez flrer’en face ourlarguer des boinbes et 
même revenir sur vos:p8s. Le but est de ramener:lès otages dé 
chaque niveau.-Un jeusymba. 


SHOOT-THEM-UP 


N 


CONTRA 


Le:simuléteut-de Rambo-est sorti Alternant lés niveaux. à 
scrolling multi-directionnel de Bréfi et les niveaux dir style 
Commando"(vué de dessu) Ce: beat-thém-up Suerrier, Vous, 
fait lutter Coñtre une junte militaire. Armes bañus, érherhis par- 
HU ét 5 niveaux aux superbes araphismies; Une réalisation au 
16p niveaut 


© 
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DAEDALIAN OPUS 


{PUZZLE ROAD} 

Dars:ce jeu cle patience il vous faudra Vénie à bout des 
puzzles disposés. sur les 49 îles: deDaecdielus; sachant que le 
premier stage tohtient kols pièces du puz2le à reconstituer. 
plus Vous progressez dans-lé jeu, plus les pièces sontinom= 
breuses allant Jusqu'à tèlze pour le-49ème tableau, ce qui 
rebrésente 16146 possibilités PoUr les fans:uniquement | 
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DAYS OF THUNDER 


Décidémént,-lé. gestion: de: j8"3D- "formes: pleines’, est-un 
Vétitsble-problèmé sur. Game Boy. Les Contepteurs de-tette 
aourse de Voltüres ustomisées sauvent-relativement les 
meubles ‘dans cette adéptation du-flr"Tonnere.dé.Feu" A 
signer, la possibilité déjouer: à aqualre avec le link: 


COURSE 


DOUBLE DRAGON 


Dés voyéus ayantehlevé votré- petite amie, vous dévez’aller 
la délivrer Apres avoir laminé toûs les loubards d'un niveau 
armés-de couteaux ou-autrés, vous tencontréz un super enne 
mi Adaptation-d'un-suéces d'arcade, Double Dragon possède 
1n-scrolhng horizontal parait et-des décors Variés,-mais. reste 
t@p facile: 


BEAT-THEM-UP 


ur cariestsccusé de meurtres par les. 
Dojo:-Dx , Eva devoir aff 


BEAT-THEM-UP 


22 


STRATEGIE - ACTION 


DRAGON'S LAIR 


le.sok doit retrouver Sa-pri 


Dr MARIO 


Dans ce jeu d'action médicale, Mario doit guidérles pilules 
Qui-tombent du haut-dle l'écran. I faudra les piacer de façon à 
éliminer les Virus présents, tout-emévitant que l'empilement 
n'atteiane le: haut de:l'écrah. Sabrez-Vous combinerréfiexes et 
réflexion pour Venir à bout des. 50 reaux de cé jeu.fou fou 
four? 


DUCK TALES 


Cest Picsou qui, celte fois est le:héros d'un jeu de plates- 
formes passiénnant. IEtreverse 5 mondes aux climats tiès divers 
et amesse le plus de trésors, Pour avanger où éliminerurtenne 
mi, Picsou peut rebondir Sur-sa canne. Un jeu Vaste, chficile et 


PLATES-FORMES 


DYNA BLASTER [BOMBER BOY) 


Bamber Boy est un petit cosmonaute, poseur.debombes à 
retardement. Le-principe:ést d'en-déposer:dans les. travées 
d'ün-lsbyrinthe. Lés-explesions éliminent les ernnémis-etfünt 
apharaîtré des bonus utiles::Le but est de s'échapper:d'un 
tableauien.éliminant-toutes-lès.créaturés,‘ôu un autre Bomber 
Boy sivous jouez à deux avec le link.-Unyjeu d'action original et 
follement-drôle. 


ACT. 


F1 RACE 


Un-pañnel de: 14 cireuits iftemétionsux de Fôrmble 1 Vous TE oe EE : æ 5 
préposé dans une: simulation dé: course dontilé sol défile k 

en 30: Cette Version des Classiques jeux de courses de VOR = = 
tres enrarcatie-VOU fera doubler. déraper, abcélérer avec le PEN 210 
core sivousy étiez. Un jeu parfaitement réalisé et qui o 4 F 
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FINAL FANTASY ADVENTURE 


Dark Lord:recherche la-clef le menant à l'arbre de Mana.Le 
seul guerrier qui peut le ‘contrer’, c'est Vous | Vous parcouréz 
des territoires vastes et dangereux avec tous les ingrédients’ au 
vrai jeu-d'âventure en vue-dé dessus. Les dialogues, lés trésors. 
méis surtout lés-combats, vous captiverontides dizsines. 
d'heures, 


AVENTURE 


FINAL FANTASY LEGEND (THE) 


Enrôlez trois compagnons pour atteindre le sommet d'une 
Your Quimêñne au Paradis: Trouvez.les sphères. magiques qui 
scellent les portes ;“elles sont cachées dans "quatre mondes 
infestés de créatures malfaisantes. Une cinquentaine d'iterns, 
d'armnurés ét de sortilèges pour ce prémier grand jeu de rôle 
Tout simplement-grandiose. 


JEU DE ROLE 


FINAL FANTASY LEGEND II (THE) 


Vous alléz.dle nouveau pouvoir vous déplacer Sur une carte: 
acheter, discuter, combattre et sauvegarder-votre position à 
tout morñent. La suite du-jeu-de rôle génial vous condüit dans 
9 mondes-reliés par asceñseur.au monde céleste:;-Vous devez 
obligatoirement-passer-par celui-ci pour accéder à: éhaque 
niveau. Toujours aussi démertiel ! 


JEU DE ROLE 


FIST OF THE NORTH STAR 


Kenshiro-{Ken le Survivant) ‘le valeureux-combattant-aux 
muscles-d'acier, varreléver le défi de-dix aspirants au, trône: 
dans des combats h}petviolents. Un des rares jeux:de combat 
(kératé- + mègie)-sur Game-Boy.-Bâclé graphiquement mais 
intéressant, grâce a de nombreuses options (sauvegarde d'un 
Personnage: pârexemple) 


K A R A T E 


FORTIFIED ZONE 


Vous Bouvez joueraltématvement deux rôles: différents 
dans ce jeu dé progression en-vue.de dessus, L'homme peut 
prendre des objets et la femme peut sauter des obstacles. Le 
parfun de_ce jeu fleure:bon:ls poudre car vos déux soldats 
dorvent investit une zone fortifiée ennemie; Uñe bonne réalisa- 
tion pour un jeuiqui prend toute sa signification en mode-deux 
joueurs (vec le:link 
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FORTRESS OF FEAR 


Armé d'une épée, vous êtes Kuros le 
céé, pisonnière au fin fond d'une forte: 
Dans ce’ beät-them-up et précis 
nt nombreux); le décor défile-en scrolling 
90, efnemis.à tous.les tableauxet grap 


ler. Votre: ia 


vous manque} 


AVENTURE - ACTION 


GARGOYLE'S QUEST 


Vous êtes-Firebränd, une gärgouillé éhargée de ramener la 
paix -dans le royaume. des Ghouls. Vous parcourez ainsi-des 
paysages désolés dans un-scrollng multidirectionnel, Avec ce 
jeu une nouvelle génération de jeux d'aventure-action aux gra- 
phismes fouillés fait son: appatition. 


AVENTURE - ACTION 


GAUNTLET Il 


Dans-ce désormais Classique dé l'arcade, Vous:auidez Un 
pérsonnâge dans des niveaux en vue. de dessus: Son Gut ést 
de. survivre et trouver les clés le menañt au niveau suivant: Des 
hordes de fantômes ét autres monstres ne.vous léchent pès 
Une seconde. Pouf leur échapper, deux solutions + leur tirer 
dessus où vous enfuir. Un jeu Vaste mais peu maniable 


GHOSTBUSTERS 2 


Les célèbres: chasseurs de fantômes reviennent à-bord-de 
leur Ectomobile. 1l:va falloir nouveau traquer les-créatures 
ectoplasmiques en tous genres: Cette: fois-ci, vous contôlez 
deux-Ghostbusters-à la fois, en vuede dessus. L'un tire au 
rayort paralysant et l'autre ouvre à proximité la boite aspirdnte 
de fantômes. Un jeu très moyen: 
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GOLF 


Cette simulation de golf surGame Bay possède tous les élé- 
ments d'un parcous réel : deux 18 trous différents; choix du 
club parmi quatotze, plusieurs vues possibles du' parcours, 
direction dut, force et effet dur coup, présence de bunkers et 
de plans d'eau; sans oublier la feuille de match-accessible"s: 
tout moment. Vous pouvez jouer à deux avec lé link et même 
sauver Vos:scôres, ce qui éstune première sur Game Boy. 


SIMULATION SPORTIVE 


GREMLINS 2 


M Adapté du flm du même nom, ce jeli dé plates-formes met 
en scène Gizmo:le-MogWeï, qui. devre-se frâyer un.Chetmin 
dans Un immeuble envañl par les Grémlins, Un jeu bien réalisé 
mais souffrant d'une trop grande difficulté” Va fallôrr assurer 
et trouver les bons items 


ACT 


HUDSON HAWK 


ME faücon de. l'Hudson, gentleman cambrioleur en retraite, 
5e Voibobligé.de rémpiler pour sauver son méilléur ami ‘Trois 
Ceuvres dé Léohard'De.Vinci-sont-à:sübtiliser dans-ce jeu de 
platés-formes aux graphismes humoristiques.-Certains passages: 
sontstressants à -souhait-et le. personnage répond bien aux 
commandes 


HUNT FOR RED OCTOBER |THE) 


M Tiré du fm ce shoot-them-up spécial vous plâce aux com 
mandes du Red Octobér, un nouveau Sous-marin nucléaire russe 
indétéctable: par lesridlars. Chargé dé le tester; vous décidez 
de Voës échapper, via:les fonds sous-marins, vers les Etats-Unis, 
Il va falloir tirer sur tous les navires russes qui vous poursuivent et 
Vous fabiler dans les galenes de corail Un jeu moyer: 


HYPER LODE RUNNER 


B Serez Vous le premier Lode:Rünnerà revenir vivant des cata- 
combes de Red-Lord of Darkness? Tout-au long des50 
tableaux, vous. collectez des pépites et creusez des trous.des: 
tinés aux cyborgs tueurs. Attention-aux murs de briques qui. se, 
refoment rapidement et peuvent Vous énmurer vivant. .Un Bon 
jeu de tableaux, mêlent actonet réflexion 


IN YOUR FACE 


M Cette simulation de basket-Ball ne vous propose dblun One 
nimation et quels gra- 
jé panier, en attaque 
äda machine, Soit à. un 


:UP 


THEM 


SHOOT: 


ACTION - RÉFLEXION 


SIMULATION SPORTIVE 


26 


KICK OFF 


La célèbre simulation: de football Vous propose une vue. de 
dessus partiellé du terrain. Ceci entraîne que Vous. ne vistialiséz 
que lés proches alentours de la balle*cequi-ést'Sénant: Les. 


SIMULATION SPORTIVE 


KUNG FU MASTER 


Bruce Leapest l'acteur principal de-ce: béatthem-up:en 
sétollifg. horizontal: qui-brvilégie’les. arts. martiaux.-VOUS allez 
infliger des raclées aux voyouxdui auront-osé s'opposer à 
Votre Kung-Fu: Dé:tôp pétits-sprites- pour ur jéd néanmoins 
bien réalisé. 


K A R A T'E 


MARBLE MADNESS 


Ce classique jeu dé réflexes Vous met au contôle d'une 
petite sphère ’aui-descend des pentes vertiginebses. Chaque 
niVeau-possède un. départ, Une:artivée plus as et-est en 
représentation/de: 3/4. L'inertié delà boule et,Jes millisrds-de 
pièges vous mettront les nerfs à Mif:Un-très Bon jeu d'adresse. 
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MEGAMAN IN DR WILLV'S REVENGE 


Dr Willy: l'sdtisble. génie: deja mécanique est de retouravec 
üne galerie. de nouveaux monstres gardant chacun 1h monde: 
Megaman-va Visiter chacunide ces mondes-huffés de pièges et 
s'embirercle l'arme duboss de‘rivea. Gréce à celle-ci, il pourra 
venit à-bout du:Dr- Willy. Un gigantesque jeu de platés-fomes et 
galenes:très difficile, mais témblement éttachant. 
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MEGAMAN 2 


Le-rédoutable: Dr WilY.ést:de retour accompagné par huit 
nouveaux robots-mesters: Megaman, atCompagné de: son 
Chien} Va-ehcore devoir faire éppel.à-ses qualités en:matière 
depassage de: pièges: Les mêmés‘ingrédients;- qui ont fait ufr 
hit:de Rockman-Worle-(Megaman1), santdéclnés ici dans une 
réalisation somptueuse. 
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MERCENARY FORCE 


Ce: shooËthem-up à scrolling-horizéntal très original vous 
met au contrôle de quatre persohnages, chacun. étant choisi 
Parmi cinq styles dle-samouraïs, Vos quatre-soldats tirent:sans. 
relche.et vous pouvez changer à-tout moment leur formation: 
Un'jeu qui dépayse mais dont là réalisation-et l'intérêt restent 
limités, 


SHOOT-THEM-UP 


MICKEY DANGEROUS CHASE 


Dans Ja-péau: de Mickeÿ:ou Minnie, vous.allez-gambäder 
dens.des lieux variés et découvrir des salles‘ sécrètes regor- 
geañt de bonus. À grands coups dé blocs que vous ramassez, 
Vous.anéantissez un. assortiment d'ennemis-du' plus: pur style: 
caïtobn:Îl faudra jouer longtemps'svant de voit la fin de ce jeu 
de plates-formes fameux 


PLATES:FORMES 


MOTOCROSS MANIACS 


Fanas de moto, de Vitesse'et de fun; cette cartouche ‘est 
pour vous {Ce jeu, -quirest bien lé-plus rapide: des jeux 
d'éction Sûür Game Boy: propose denombreux barcours-diffé- 
rents, des tremplins, des rémbardes de looping; regroupés en 
8 courses. C'est le jeu à deux, avec: le link,:qui teste.le plus 
délirant, 


NAVY SEALS 


Vous ménéz une troupe d'élite de-'armée:américaine luttant 
<ontre-üne bande. de terroristes. Votre personnège, armé d'un 
bistolet mitrailleur, se-déplace.envue de profil: dans un scrol. 
ing multi-diréctionnel fluide. Un, beatsthémeup. Qui vous 
dernandera, pour une fois, plus d'adresse que de rapidité 


NBA ALL STAR CHALLENGE 


Vous pouvéz choisir, pari 27 stars. della-ligue atnéricaine 
de-Gasket-ball (la NBA), le/ joueur que vous contrôlerez dans 
diverses-épreuves d'exhibitiôn-qui précèdent un match. Ainsi, 
Vous pourrez tenter des panieïs ètrois points ou jouer en One 
On One (un-éontre un). Difficile manier et à contrôler. 


IMULATION SPORTIVE 


® ie top-des-tops en mätière de shoot-them-up' et d'action 
pure sur. Gâme Boy s'appelle Nemesis. C'est le summum-de la 
technique d'animation. : serolling différentiel horizontal du 
décor: sprites à l'écran en'sumoribre, anemient supplémentaire 
progressif délirant sans oublier des monsties-vaisseauxe de fins 
de niveaux à dégoûter les plus performants des-fanas d'afcades: 


KONAMI - BANDAI 


SHOOT-THEM-UP 


SHOOT-THEM-UP 


NEMESIS 2 
B'Nous voilà repartis-pour zigzäguer entré les: météorites et 
éviterles tirs folmis dés:aliens:;-le.marathon de l'espace | 
Vôtre Vaisseau Nemesis à atmémênt progressif répond au milli- 
mêtre, ce qui.n'ést pas un luxe-car les-contours dés planètes 


sont mortels-ét les énnemis-baveux partout !La suite:du shoot- 
therm-up:numéro:Un sur Game Boy'est encore un nüméro un | 


KONAMI - IMPORT 


NINJA GAIDEN SHADOW 


3 La saga Ninja Gaiden contiaue. Ryü le Ninja fait ses. premiers. 
pas de.querrier. Dans:les rues de New-York;Al va affronter les 
créatures robotisées-du terrible Empereur.Gulf. Un beat-themn- 
up génial, quoiqu'un peu facile à terminer. dans lequel les ani: 
mations.dés persoñnages sont superbes, 


TECMO - IMPORT 


BEAT-THEM-UP 
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OTHELLO 


1 Cette simulation du jeu de Reversi Vous fera jongler avec des 
pions blancs. d'un côté et noïfs de l'autré, Sur-un damier Si 
vous.coincez des-plons/adVerses.entré debx:de vos pions, ils 
sont retourhés.et VOUS appartiennent en prénäant Votre couleur: 
Une simulation qui éaptivere’autant les pros que les:amateurs. 


ACCLAIM - BANDAI 


PAC-MAN 


M Le:vrai, le mythique Pac-Man_ dans votre poche pour jouer 
partout [Vous pouvez jouer selon deux Vues différentes *: la 
vue entière du labyrinthe (hlus petite) ou une Vue partielle 
(celle où se trouve Pac-Man)La çantine.est ouverte les pas* 
tilles jaunes attendent, les fantômes aussi l- Une bonne’adlapta- 
tion dé l'arcade, pour les fans uniquement | 


NAMCOT - BANDAI 


PAPERBOY 


Enfourshez votre Gicyclétte:pour vivre la folle journée d'un 
Jivreur de joumaux. L'action:est de misé dans ce supérbe jeu 
d'arcade où vous quidez Votté personnages en! Vélo, dans.un 
décor vu en perspective-quirécrolle en diagonale. Vous:devez 
lancer lesjournaincchez les abonnés; en évitent les nombreux 
obstacles de Jarre Malheureusemientmonotone dl longue. 


POPEYE 2 


On. ne peut pés dire que Popeye? innove. Buisqu'if-s'agit 
d'un cloñé-de Siper.Mario Land. Mais Qui va’s'en plaindre ? 
Popeye:recherche Ole enlevée-par Brutus. A d'aide de:ses 
brasimusclés, 1 brise-des-Eubes-Cachant des items et:hondit 
vers les bonus-stages. Un. jeu aux hombreux-nivesux et'bien 
réalisé. 


PLATES-FORMES 


POWER MISSION 


Une flotte ennemie vient d'envahivos’edux territoriales. 
A Vous de Vois défendre’ à: grands. coups: de. çañons Power 
Mission estun jeu de tiren met, une bataille navale aniriée Les 
obZe missions Sont hélas d'une monotonie et-d'une facilité 
désôlantes.Évitez-cetté torpille.} 


SIMULATION SOUS:MARIN 


PRINCE OF PERSIA 


Ce jeu-démentiel Vous mef.dans le peau d'un Süérriér du 
Sultan, -piégé-au fn fond d'un.dônjon. Vous avez 60 minutes 
pour-sautér su. des plates-formes frégiles; Houver des items. 
énclencher des'mécanisiies d'obverture-et.atriver. à temps 
pour délivrer la. princesse Un:jet- passionnant et techniquez 
ment siperbementréussi 


AVENTURE - ACTION 


Q-BERT 


Ce um ioue men acflonet casse-tête sedféroule dans 
Mo thércie AOMÉMIQUE CONSUL d'acembidses dé Éybes 


STRAMÉGIE 


_REVENGE OF THE GATOR 


Cette cartouche Game Boy vous propose-un flipper compo- 
sé-de trois parties principales. La:balle beut.aussi déboucher 
par des portes secrètes dans.frois tableaux-boñus mélant le 
flipper au-casse-briques- Un flipper indispensable. dans votre 
collection-de jeux d'actions Game Boy. 


RS PAU 


L 


ROBOCOP 


L'adaptation: du célèbre film: Vous'met au contfôle-de. 
Robocop-(50%- homme, 50%. robot, 100% flic !) dans les 
rues de-Detroit, la Ville-du crime;:Ce-béat-therm-up vous fera 
participer aux principales-scènes. QU film. Une réussite tech 
nique (graphismes fouillés et scrollings fluides) pour ünjeu 
d'arcade pure: 


ROBOCOP 2 


L'OCP né s'érrétera-t-elle jamals-de-produire des robots 
tleurs et détragués ? Robocop est cette fois confronté à. de 
nouveaux prototypes et à une temible-drogüe + le nuke-Tou 
jours dans-ie rnême esprit, ce béat-them-up-à scrolling mult- 
directionnel en vue de profil est.plus sophistiqué: Les 
phismes.sont p illés et les-sprites-plus grands. M 
l'action est moins violente et demandé:plus de-doigté, 


ROLAN'S CURSE 


Le-terible Roi Bañds,-émprisonné depuis des {usties, Vient 
de s'échapper. dé:s4 prison et-est-prét. à faire-régner de nou- 
veau:léjoi du €haos’sur le monde de’ Rolan.:Ce.dernier est le 
héros d'un jeu.d'aventure-actlon bien réalisé et-assez vaste 
pour VOuS-accupér pas mal de temps, malgré une intrigue un 
peu simpliste 


AVENTURE 


Les fous-du vo 
course de 
durdessir animé bien connu, ei 
Vie de dessus. l'aspect technique. du jeu fait pl 
rien, comparé à l'intérêt qui reste nul 


x sur Game Boy, clai 
un des c 
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SIDE POCKET 


Profitez de l’unique-simulation-debillatd sur:Game Boy. 
Deux modes sônt accessibles: le 9:Ball:et le. Championnat. 
Cette-simulation est réussie.car mañiable, et‘ potable graphi- 
quement. On peut jouer. contre la machine ou à deux-avec le 
link. Un jeu qui plaira aux inconditionnels. 


SIMULATION SPORTIVE: 


SKATE OR DIE : BAD'N'RAD 


Skateboarder chevronné et.un peu taré, Vous Voilà lancé 
‘dans sept courses folles. Des. parcours tarbiscotés en. Vue de 
profil'eb en scrolling multi-directionnel Vous attendent, Attens 
tioh aux pièges, obstacles et autres tourelles de tirs. Unrjeu qui 
décoiffe, assez bien réalisé. ë %e ee 


SIMULATION SPORTIVE 


SKATE ORDIE … 
(TOUR DE TRASH) 


Dans le-numéro.deux de la saga: Skate or Die; vous avez te’: 
choix'entre deux épreuves de Skateboard, surtout axées:sur le, 
style et le fun. Le-Style Fish tourest-une Course Sur un Circuit en. 
cuvette, tahdis que le Retro-Rocket Ramp. est une épreuve de” 2 
“free-style”surrampe. Un jetassez pauvre. ; 


SIMULATION SPORTIVE 


(e] 


Vous êtes Attlëun petit serpent. soucieux d'aller su secou 
de Sonia;-qui acété Kidnappée par le terible:Nieblér, Poûr. 
cela; il faudra traverser des paÿsages héstiles-et-gober le-plus- 
d'objets afin. de peser assez lourd:sur les balancés:cle-fins' de: 
niveaux: Un Jeu technidiiement superbe mais répétitif. 


ACTE 


SNOOPY 


Le Magic Show: net én scène le chien Snoopy qui doit:dél 
vrer-dés petits Woodstock bloqués aux-4-coins,de tableaux 
présentés en Vue de dessus. Malhetreusement, une. boule au 
‘contact mortel. vient constamment géner. Snoop. Celui-ci 


devra jouer avec les divers obstacles présents 'dans chaque 
täoleau. Un jeu destiné aux plus jeunes. 


PLATES-FORMES 


SNOW BROS 


Jojo:le-béñhommede-neige-explore:le: pays ‘du Dacoté: 
Sonarme est-la Houle de neige; contre les monstres qui l'atta- 
queñit sans cesse. forme arâcesa eux, de groëses boules de 
neige. Une foule de-trésors-ést. gardée dans: chaque:tebleau 
corstituiant-un superbe jeude plates-formes {à tabléabrfixe)'et 
d'action. 


SOLAR STRIKER 


Sürfond d'étoiles etde:planètés qui-scrollent verticalement, 
Votre vaisseau se frayé un chemin parrni lés vagues incessantes 
d'allens énnemis;-foujours plus.nombréixet-dangereux, jus- 
qu'au monstre finalde chaque niveau, Des tonhés d'arnes 
bons Vous aideront-à mener à bien votre rnissiori de justicier 
galactique, feu { Le seul shootthém-up.à scraling vertical &ur 
GameBoy: 


SHOOT-THEM-UP 


SOLOMON'S CLUB 


Vous êtes Dana. une petite fée qui crée des rochers lui per- 
nettant de monter ef d'aller où Bon lui semble dans Un dédale 
de 50 tébleaix 11 faudra y: trouver lés clefs ur ouvrent les 
pôrtes de” Sortie et y foncet. Des tarinés de monstres ét de 
pièges "sont-lé pour Vous en empêcher. Un jeu d'astace et 
d'action. génial} 
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SPACE INVADERS 


Levrai-Phimitable”le mythique Space Invaders est enfin sur. 
GameBoy | Vous-alléz pouvélr lutter. ave votre Vaisseau 
contrées hordes d'envahisseurs énus del'espate. Un paquet 
d'aliéns, placés enilignes,-descénd-petit.à-petit sur-vous; ça 
Use l'Le jetireshmalheureusément trop répétitif et très difféile. 
Même les’ anciens se lasseront. 


A R CA D E 


SPIDERMAN 


Vous êtes l'hommesaraignée et.grâce à Votre réserve en flui 
de pour toile d'araignée, vous allez: pouvoir lutter‘contré les 
loubards:inféstant Jes ues-de New: York Vos-ennemis:sont 
Hobgobelin, Scorpion où Dr Octopus. Ce béat-thémap bien 
réalisé en scrollns: mult-diectionnel passionnera: les fanss.de 
shper-héros. ë 
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